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Apoyar a la Comunidad Científica Internacional en su producción escrita de Ciencia, Tecnología e 

Innovación en las áreas de investigación del SECIHTI y PRODEP. 

 

ECORFAN-México, S.C. es una Empresa Científica y Tecnológica en contribución a la formación de 

Recursos Humanos enfocada a la continuidad en el análisis crítico de la Investigación Internacional y 

está adscrita al RENIECYT del SECIHTI con el número 1702902, su compromiso es difundir las 

investigaciones y aportaciones de la Comunidad Científica Internacional, instituciones académicas, 

organismos y entidades de los sectores público y privado y contribuir a la vinculación de los 

investigadores que realizan actividades científicas, desarrollos tecnológicos y formación de recursos 

humanos especializados con los gobiernos, empresas y organizaciones sociales. 

 

Alentar la interlocución de la Comunidad Científica Internacional con otros centros de estudio en México 

y del exterior y promover una amplia incorporación de académicos, especialistas e investigadores a la 

publicación seriada en Nichos Científicos de Universidades Autónomas - Universidades Públicas 

Estatales - IES Federales - Universidades Politécnicas - Universidades Tecnológicas - Institutos 

Tecnológicos Federales - Escuelas Normales - Institutos Tecnológicos Descentralizados - Universidades 

Interculturales - Consejos de Ciencia y Tecnología - Centros de Investigación del SECIHTI. 

 

Alcance, Cobertura y Audiencia 

 

Books es un producto editado por ECORFAN-México S.C. en su Holding con repositorio en México, es 

una publicación científica arbitrada e indizada. Admite una amplia gama de contenidos que son evaluados 

por pares académicos mediante el método de doble ciego, sobre temas relacionados con la teoría y la 

práctica de las áreas de investigación del SECIHTI y PRODEP respectivamente con diversos enfoques y 

perspectivas, que contribuyen a la difusión del desarrollo de la Ciencia, la Tecnología y la Innovación 

que permiten argumentar relacionados con la toma de decisiones e incidir en la formulación de políticas 

internacionales en el campo de la Ciencia. El horizonte editorial de ECORFAN-México® se extiende 

más allá del ámbito académico e integra otros segmentos de investigación y análisis fuera de ese campo, 

siempre y cuando cumplan con los requisitos de rigor argumentativo y científico, además de abordar 

temas de interés general y actual de la Sociedad Científica Internacional. 
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Prefacio 

 
La enseñanza del Solfeo ha sido, desde tiempos remotos, una disciplina fundamental en la formación de 

músicos, tanto profesionales como aficionados. Su relevancia radica en su capacidad para desarrollar 

habilidades esenciales como la lectoescritura musical, la entonación, el ritmo y el entrenamiento auditivo. 

Sin embargo, en un mundo cada vez más digitalizado, los métodos tradicionales de enseñanza requieren 

adaptarse a las nuevas tecnologías para responder a las necesidades de los estudiantes y los desafíos del 

entorno educativo actual. 

 

Este libro, titulado Plataforma Moodle: Un recurso disponible para la enseñanza del Solfeo, 

surge como una respuesta a la necesidad de integrar la Tecnología Educativa en la formación musical. A 

través de un enfoque metodológico, se presentan sugerencias prácticas para el diseño e implementación 

de cursos de Solfeo en la plataforma Moodle, una herramienta versátil y ampliamente utilizada en el 

ámbito educativo. 

 

El contenido de esta obra se estructura en seis secciones que abarcan desde los fundamentos de 

la Tecnología Educativa y los Sistemas de Gestión de Aprendizaje, hasta ejemplos concretos de 

actividades y recursos aplicables en la enseñanza del Solfeo. Además, se profundiza en el diseño 

instruccional, destacando los modelos ADDIE y ASSURE como guías para la planificación y ejecución 

de cursos en modalidades semipresenciales y virtuales. 

 

Este libro está dirigido principalmente a docentes de música que buscan enriquecer sus prácticas 

pedagógicas mediante el uso de herramientas tecnológicas. Los ejemplos y recomendaciones aquí 

expuestos son fruto de un proceso investigativo que abarcó los niveles de licenciatura, maestría y 

doctorado, y están diseñados para ser adaptados según las características de los estudiantes, los objetivos 

del programa educativo y las dinámicas del entorno. 

 

Se agradece a la Universidad Autónoma de Zacatecas y a la Unidad Académica de Artes por su 

apoyo en la realización de este proyecto. Esperamos que esta obra sea una guía útil para los docentes de 

Solfeo y que contribuya al desarrollo de una enseñanza musical más innovadora, inclusiva y efectiva. 

 

 

 

Rodríguez-Juan, Arién. Dr. en D. T. S. 

Universidad Autónoma de Zacatecas  
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Key Books 

 

El libro es el resultado de un proceso investigativo continuo que abarcó los niveles de licenciatura, maestría y 

doctorado. Está relacionado con la enseñanza del Solfeo como disciplina indispensable tanto para la formación 
del músico profesional como del aficionado. Se ofrecen las particularidades de la enseñanza de esta disciplina 

atendiendo al nivel en que se imparte [infantil, básico, medio superior, universitario], así como en los talleres 

de música popular, y, sobre esta base se identifica el potencial para la aplicación de la Tecnología Educativa, 
en particular el Learning Management System [LMS] Moodle, en las actividades de dicha materia. Se aportan, 

además, recomendaciones metodológicas para el empleo del LMS Moodle en las clases de Solfeo. Para la 

utilización del LMS Moodle en las clases de Solfeo es necesario tener claridad en el nivel en que se está 
desarrollando, es decir, las características de la LMS que se empleará, del estudiantado y del programa 

educativo; la modalidad, así como el equipamiento y los recursos disponibles tanto para el profesor como para 

los estudiantes. Del estudio sobre la evolución de la tecnología y los fundamentos de su aplicación en el contexto 

educativo, se advirtieron las bondades para el desarrollo de un curso de Solfeo en las modalidades educativas 
B-learning [semipresencial] y E-learning [virtual]. El proceso de enseñanza ï aprendizaje de la disciplina dentro 

de la academia se sostiene desde la necesaria interacción con el educando como eje central y los objetivos como 

fuente primaria que se armonizan con el resto de los componentes del proceso.  Para el diseño de un curso en 
las modalidades educativa B ï learning y E-learning para la disciplina Solfeo con el fin de aplicarse en una 

plataforma Moodle, se recomienda el empleo del modelo de diseño instruccional ASSURE. Con este fin es 

preciso atender a los fines de la enseñanza según el nivel, las características de los estudiantes, el potencial de 

medios y herramientas disponibles o la necesidad de modificar, editar o crear nuevos materiales y recursos, y la 
posibilidad de evaluación con el empleo de la rúbrica. La aplicación de los modelos a distancia se fortaleció a 

partir de la internacionalización de los procesos formativos y posteriormente el enfrentamiento de la educación 

en las condiciones de la pandemia de la Covid-19. En los modelos de enseñanza a distancia son significativas 
las variantes potenciales para la retroalimentación del profesor sobre el desarrollo de los estudiantes; con el fin 

de asegurar un progreso paulatino del educando el docente debe atender sistemáticamente las acciones y 

valoraciones que se realizan a partir de las tareas docentes u otra actividad de la que pueda llegar a conclusiones 
sobre el avance del alumno y la comprensión del material estudiado; en este caso, la base orientadora debe ser 

clara y precisa para no generar ambigüedades en la realización de las tareas. 
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Resumen                                                                       

 

La investigación se centra en el potencial de la Tecnología Educativa, en particular el Learning 

Management System [LMS] Moodle, para su empleo durante el proceso de enseñanza-aprendizaje de la 

disciplina Solfeo en todos los niveles de enseñanza. Se generó a partir de la inquietud por desarrollar 

actividades que propiciaran el desarrollo de los estudiantes en situaciones excepcionales [como fue el 

caso de la pandemia de la COVID-19] y por la necesidad del empleo de recursos tecnológicos que 

complementaran el estudio independiente sobre dicha disciplina por los estudiantes. Su objetivo es 

exponer sugerencias metodológicas para el empleo de la LMS en actividades de Solfeo 

independientemente del fin del educando, lo cual es la contribución principal. Con un enfoque mixto se 

aplicaron el análisis de documentos, analítico-sintético y vivencial, lo que permitió enunciar los 

elementos para la caracterización de los estudiantes, del programa y de los recursos tecnológico.   

 

 
Sistema de Gestión de Aprendizaje Moodle, Solfeo, enseñanza del Solfeo 

 

Abstract  

 

The research focuses on the potential of Educational Technology, in particular the Learning Management 

System [LMS] Moodle, for its use during the teaching-learning process of the Solfeggio discipline at all 

levels of education. It was generated from the concern to develop activities that would promote the 

development of students in exceptional situations [as was the case of the COVID-19 pandemic] and from 

the need to use technological resources that would complement the independent study of this discipline 

by students. Its objective is to present methodological suggestions for the use of LMS in Solfeggio 

activities regardless of the purpose of the learner, which is the main contribution. With a mixed approach, 

the analysis of documents, analytical-synthetic and experiential, was applied, which allowed the elements 

for the characterization of the students, the program and the technological resources to be enunciated.   

 

 
 

Learning Management System Moodle, Solfeggio, Teaching music theory 
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Introducción  

 

La formación del músico requiere de un conjunto de acciones que coadyuvan al conocimiento 

humanístico y multifacético tanto como al fortalecimiento de una disciplina y rigor técnico con el fin de 

asegurar un mínimo de calidad a la hora de la interpretación. Asimismo, existen testimonios 

fundamentados, tales como estudios particulares y de disímiles áreas del conocimiento como la biología, 

la medicina, la filosofía, la pedagogía y la psicología, que argumentan el aporte de la música en el 

desarrollo del ser humano.  

 

En este sentido, la Organización de Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura 

[UNESCO] [2025], resalta que, brindar un lugar destacado al arte en la educación favorece la creación 

de estudiantes ávidos de conocimiento, preparados y con mejores valores para contribuir en la formación 

de una sociedad más pacífica, sostenible y bien cimentada. En otras palabras, posibilita la formación de 

mejores seres humanos en tanto garantiza entornos de aprendizaje que reflejen identidades culturales y 

necesidades de los estudiantes; contribuye a la formación de sociedades basadas en la creatividad, así 

como favorece la empatía y la armonía social. 

 

Es conocido que, en la preparación del instrumentista, como refieren las doctoras Mara Lioba 

Juan Carvajal y Dargen Tania Juan Carvajal [2015], se perfecciona la teoría, los aspectos técnicos, la 

interpretación, la metodología, la apreciación artística y estética con la contribución de disciplinas 

académicas que proporcionan los saberes para un desarrollo integral; lo cual, por lo general, se despliega 

dentro de conservatorios e instituciones docentes cuyo objeto social se encamina a la formación del 

músico en cumplimiento de los planes académicos, laborales e investigativos que dan cumplimiento al 

modelo del profesional y al perfil del egresado declarados en el currículo.  

 

Desde tiempos remotos la enseñanza de la música para los profesionales se realizaba de manera 

tradicional, la presencia del docente y el estudiante en el espacio destinado para ello era una de las 

característica de las actividades en las diversas materias que complementaban el programa educativo para 

la formación del músico en cualquiera de los niveles de enseñanza [por lo general, en correspondencia 

con el instrumento: básico, medio superior y superior; aunque en otras regiones del planeta pueden tomar 

otras denominaciones]. También se evidenció, en algunas asignaturas, el empleo de métodos 

reproductivos en busca de la formación auditiva y técnica. Sin embargo, en la actualidad, debido al 

desarrollo científico-técnico, las condiciones en que se ejecutan los procesos y las contingencias que han 

estado presente en la sociedad, es creciente la tendencia a la utilización de recursos tecnológicos que 

faciliten el trabajo a distancia, ya sea como actividad o tarea docente. 

    

El Solfeo ha estado presente en los programas educativos que tributan a la formación del músico, 

y también ha formado parte del conjunto de materias que se desarrollan desde el modelo educativo 

presencial. En la actualidad existe un número significativo de estudios que constituyen fuentes para la 

preparación de los docentes en esta disciplina, en su mayoría, elaborados en el pasado siglo; estos se 

pueden encontrar en artículos de revistas científicas, libros, tesis resultantes de investigaciones, blog, 

videos, y recientemente, observamos páginas que evidencian la integración de la inteligencia artificial 

para su enseñanza. En dichas fuentes se encuentran referencias en cuanto a su origen y evolución, los 

métodos de enseñanza [fundamentalmente para los infantes], experiencias, estrategias, así como 

contenidos relacionados con la teoría que integra la preparación del instrumentista. Sin embargo, aun 

cuando la disciplina constituye una de las primeras a la que se enfrenta el estudiante y, como se expuso 

anteriormente existe la posibilidad del trabajo a distancia, la disponibilidad de materiales que adecuen el 

empleo de recursos tecnológicos contextualizados en el entorno para la enseñanza de la música, y en 

particular del Solfeo, aun es insuficiente para los docentes.  

 

Una opción para fomentar el acceso al conocimiento y el intercambio con los estudiantes de una 

forma innovadora es el empleo de las Tecnologías de la Informática y de la Comunicación [TIC] en una 

de sus variantes de evolución, la Tecnología Educativa [TE]. En este sentido se presentan dos ventajas: 

los estudiantes ya están familiarizados con su empleo, por lo menos como medios de comunicación 

mediante las redes sociales y la búsqueda de información en la Web; y por otro lado, el uso de tecnologías 

en la educación ha sido una tendencia determinante en la generación de nuevos modelos didácticos; lo 

cual constituye un antecedente del contexto educativo; es decir, la existencia de la modalidad que no 

requiere la presencia física de alguno de los actores del proceso para llevarla a cabo.  

https://www.unesco.org/es/articles/una-guia-practica-para-integrar-la-cultura-y-las-artes-en-la-educacion?hub=87862
https://www.academia.edu/43359301/UN_MODELO_DIDACTICO_PARA_LA_CLASE_DE_INSTRUMENTO
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Este modelo facilita a los estudiantes el alcance de sus objetivos o la realización de sus logros 

académicos, personales y/o profesionales, además de favorecer la comunicación e interacción entre los 

propios estudiantes y el docente en cualquier momento. Aunque en la mayoría de los trabajos disponibles 

en sitios web o plataformas en internet se declaran las ventajas del empleo de la tecnología en el proceso 

de enseñanza-aprendizaje, particularmente para la implementación del modelo a distancia, abogamos por 

el empleo de la modalidad semipresencial en la disciplina Solfeo, en tanto permite aprovechar los 

beneficios de la interacción presencial directa donde los lenguajes orales, de entonación, corporales y 

gestuales, promueven un vínculo afectivo entre los participantes, favorece la pronta reacción y 

adecuación por parte del docente aprovechando la inmediatez y agilidad que le ofrece el modelo 

presencial, y pueden realizarse actividades sincrónicas de manera virtual, por medio de 

videoconferencias, chats, blogs, wikis y documentos colaborativos, eliminando los problemas de espacio 

y distancia con la utilización de medios electrónicos y del internet. Con las mismas herramientas, las 

actividades asincrónicas disminuyen las limitantes temporales, propician una mayor flexibilidad en la 

instrucción y promueven el desarrollo de competencias informáticas, colaborativas y organizacionales.   

 

Este libro es el resultado de un proceso investigativo continuo que abarcó los niveles de 

licenciatura, maestría y doctorado. Está relacionado con la enseñanza del Solfeo como disciplina 

indispensable para la formación del músico profesional y el empleo de recursos tecnológicos en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, brinda a los docentes sugerencias metodológicas para el desarrollo de 

los temas que conforman la disciplina con ejemplos gráficos para la utilización de las herramientas de la 

plataforma Moodle, en consecuencia, está dirigido a los profesores de las disciplinas teóricas y teórico-

prácticas en la formación del músico y, en lo fundamental, a los de Solfeo. Tiene como objetivo ofrecer 

a los docentes recomendaciones metodológicas para el diseño de actividades en la Learning Management 

System [LMS] Moodle con base en un diseño instruccional para curso semipresencial en las clases de 

Solfeo. Se muestran las herramientas, sus potencialidades de acuerdo con sus funciones, y ejemplos para 

su empleo en correspondencia con el tema a desarrollar.  

 

Es preciso significar que, por el fin propuesto, no es menester hacer un análisis sobre los recursos 

de cada herramienta que compone la Tecnología Educativa o la LMS Moodle, ni proporcionar una 

metodología para enseñar el trabajo en ella, en los casos que se considere necesario, se brindarán 

sugerencias sobre referentes teóricos donde el lector pueda ampliar la información. En consecuencia, 

solo se exponen datos que motiven y fomenten su empleo; se ofrece una descripción de las características 

y los recursos más utilizados en las clases de Solfeo en las que se distingan las potencialidades para su 

empleo. 
 

El libro se estructura en seis secciones. En la primera se ofrece información sobre la Tecnología 

Educativa, su concepción, posibilidades en el ámbito pedagógico y la dependencia en su estructura y 

diseño del fin que se persiga para su empleo, lo que permitió adentrarnos en los softwares educativos, 

caracterizar a la multimedia en el proceso de enseñanza-aprendizaje y a los Sistemas de Gestión de 

Aprendizaje, y como parte de ellos el Google Classroom y la Moodle. 
 

La segunda sección brinda información sobre el diseño instruccional como guía orientadora del 

trabajo antes, durante y después de su implementación durante el proceso de enseñanza-aprendizaje, y 

los modelos ADDIE y ASSURE. Se describen las características y la estructura de un diseño instruccional 

y las ventajas de su empleo en el aula; además, caracteriza los modelos, sus fases y enuncia las ventajas 

para la realización del diseño teniendo en cuenta las particularidades del programa, el contexto, las 

características de los estudiantes, del grupo y la experticia del docente. Igualmente, se describe cómo 

determinar el estilo de aprendizaje de los estudiantes sobre la base de dos modelos el CHAEA y VARK 

tanto en lo individual como lo grupal; se muestra la dirección electrónica donde se ubican los respectivos 

cuestionarios, y se recomienda un procedimiento para su instrumentación. 
 

La tercera sección se adentra en la música, sus orígenes y desarrollo. En ella el lector podrá 

encontrar referentes teóricos sobre el vínculo multidireccional que existe entre ella y otras ramas de saber, 

es decir, cómo la música impacta en otras disciplinas y que función tienen, así como en cuanto las otras 

disciplinas propician el desarrollo del músico. Se describe su articulación con la neurología, la sociología, 

la pedagogía y la psicología, la comunicación y la medicina. Todo ello como base para adentrarnos en la 

preparación del músico y la disciplina Solfeo como componente indispensable en el currículo para su 

formación profesional del que se expone su concepción, los niveles que abarca en enseñanza para la 

formación del músico profesional, así como algunas recomendaciones para el trabajo según los grupos 

de edades y el nivel.  
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La cuarta sección se generó a partir de la experiencia de profesores de Solfeo empleando la LMS 

Moodle, en ella se exponen la utilidad, la estructura y los pasos para el diseño de Recursos y Actividades 

como herramientas desde la que se facilita la aplicación del diseño instruccional elaborado por el docente 

para el trabajo en la plataforma. Es preciso, sin embargo, recordar que el formato y la estructura de estos 

recursos puede variar atendiendo a la experticia del administrador del sitio o de los requerimientos de la 

institución, por lo que siempre que el docente no comprenda o necesite otra visión de lo expuesto en este 

apartado, se recomienda remitirse a la página principal de la LMS Moodle disponible en la URL 

https://moodle.org/?lang=es.  

 

Entre los Recursos más empleados por los profesores de Solfeo para el trabajo semipresencial en 

nuestro entorno laboral se ejemplifican los pasos generales para configurar la Página, la Carpeta [ folder] , 

Archivo, Área de texto y medios, y URL; de las Actividades se tomaron como ejemplos para presentar el 

procedimiento de configuración a la Lección, la Tarea, el Examen, el Foro, el Taller, la Base de datos, 

Elección, Glosario, y Wiki. 

 

En la quinta sección brinda se destaca el potencial de los Recursos y Actividades, lo cual que 

justifica su aplicación en el proceso de enseñanza-aprendizaje en las disciplinas teóricas o teórico-

prácticas de la música. Ello toma como punto de partida su utilidad para ofrecer una propuesta del 

proceder para aplicarlo en los cursos. Se enfatiza en la necesidad de conocer el recurso y en el cuidado 

en la atención del fin con que se emplea sobre la base de los objetivos que persigue el docente para 

seleccionarlo. 

 

La sexta sección presenta ejemplos del trabajo con la Moodle en la disciplina Solfeo; por tanto, 

es resultado de debates y experiencias en la implementación de cursos de dicha materia montados en la 

LMS. Inicia con aproximaciones a un diseño instruccional basado en el Modelo ASSURE en el que se 

enuncian aspectos elementales para el montaje del diseño, se ofrecen recomendaciones orientadas a la 

preparación previa del docente, y se exponen ejemplos de ejercicios en los que es factible instrumentar 

un diseño para el trabajo asincrónico desde la plataforma. Asimismo, se muestran ejercicios en los que 

se utilizan Actividades o Recursos propios o se aprovechan plugins que, desde sitios externos, 

incrementan las posibilidades básicas de la LMS propiciando un mayor número de variaciones al permitir 

añadir nuevas herramientas, tipos de preguntas, o archivos de diversos formatos sin la necesidad de 

modificar las funciones básicas de la plataforma.  

 

Nuestra intención con estos ejemplos es ofrecer sugerencias que sirvan de guía o propicien una 

orientación para la comprensión y visualización del modo en que se pueden aprovechar las 

potencialidades de la LMS Moodle en el Solfeo a través de recomendaciones metodológicas o 

procedimientos para la aplicación de un recurso de acuerdo con el diseño instruccional proyectado, lo 

cual puede generalizarse a otras disciplinas de carácter teórico o teórico-práctico en la enseñanza musical. 

Es importante hacer notar que, durante las secciones que indican el trabajo en la LMS Moodle, los 

términos como Actividad, Actividades, Recurso, Recursos, Lección, Tarea, Página, Carpeta, entre otros, 

que aparecen escritos con la letra inicial en mayúscula, refieren herramientas propias de la plataforma; 

cuando aparecen con minúscula, la referencia indica un aspecto técnico del procedimiento.  

 

Agradezco a mis compañeros, en especial a Federico Morales Pérez Tejada el intercambio de 

experiencias y buenas prácticas en el trabajo con la LMS Moodle de la Universidad, lo cual me permitió 

hacer una selección de las Actividades y Recursos más factibles de emplear en Solfeo, la identificación 

de ventajas e inconvenientes, la redacción de los procedimientos para su utilización, así como la selección 

de los ejercicios que se ponen como ejemplos. Igualmente, y en especial a la Dra. Glenda Mirtala Flores 

Aguilera por su presencia y ayuda durante mi formación, además de la cooperación y la contribución con 

materiales que propiciaron la redacción de las orientaciones y la generación de ejemplos. A todos muchas 

gracias. 

 

Un agradecimiento final y especial a mis familiares por la constancia, la comprensión por el 

tiempo consumido, y la cooperación para la revisión y perfeccionamiento general del texto que se les 

ofrece.  

 

 

 

 

https://moodle.org/?lang=es
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I. Los recursos tecnológicos en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

 

El origen y la evolución de los recursos tecnológicos están ligados al desarrollo de la humanidad, desde 

las primeras herramientas empleadas por el hombre hasta las complejas redes de inteligencia artificial 

actuales. De acuerdo con Harvey Gómez (2011), Leonardo Ordoñez (2007) estos tienen su génesis en 

épocas remotas, al crear los primeros instrumentos para el trabajo y la vida; su estudio se dificulta al estar 

fuertemente ligado a las diversas áreas del conocimiento que enfocan su nacimiento desde una 

especialidad específica; no obstante, frecuentemente se distingue un cambio en el siglo XVI que 

particulariza el surgimiento de la tecnología al ponerse de moda el mundo de la mecánica y continuó su 

avance cuyos puntos de transformación están relacionados con las revoluciones industriales. De esta 

forma, cualquier análisis sobre el recurso tecnológico debe partir de tener una idea clara sobre qué 

estamos tratando al hablar de tecnología. 

 

 La tecnología es un conjunto de conocimientos ordenados, provenientes del campo de las distintas 

ciencias, que se aplican a la resolución de nuestros problemas, deseos y necesidades. Se puede emplear 

en plural [tecnologías] o en singular [tecnología], para referirse al conjunto de herramientas disponibles 

fabricadas por el ser humano. (Equipo editorial, Etecé, 2025) 

 

 La necesidad de contar con información, de conjunto con la organización, comunicación, 

orientación y dirección de los procesos marcó el continuo desarrollo tecnológico hasta llegar a la 

reconocida sociedad de la información entendida como la transformación de la sociedad industrial, en la 

cual influyeron factores socioeconómicos, sociológicos, políticos, culturales, y educativos que 

conllevaron a la globalización de las tecnologías digitales.  

 

En la actualidad la tecnología pasó a ser un recurso básico para la vida cotidiana y social del ser 

humano, ella está presente en todas las esferas de la sociedad como consecuencia del desarrollo científico 

técnico alcanzado en las diversas profesiones. Estas herramientas, empleadas correcta y 

responsablemente, transforman la vida, mejoran la comunicación y aumentan la eficiencia en gran parte 

de las actividades diarias dada la emergencia de automatizar tareas, brindar acceso inmediato a la 

información y una conexión global sin precedentes.  

 

Las posibilidades que ofrecen estos recursos han potenciado su empleo por ejemplo, en la salud 

para la realización de diagnósticos, monitoreos a pacientes, o registros médicos; en la administración, los 

negocios, mercados e industrias, favorecen el comercio electrónico, la automatización de los flujos de 

los procesos, la comunicación interna y externa, así como el análisis de datos, la divulgación y la 

optimización de la cadena de servicios; también en los gobiernos donde facilitan el intercambio con los 

ciudadanos, registran información y dinamizan las actividades; en las relaciones sociales proporcionan 

el acceso rápido a la mensajería y garantizan la eficiencia redefiniendo recursos y ocio. En esferas como 

la agricultura y el medio ambiente, favorecen el empleo, gestión y optimización de los recursos, así como 

el monitoreo del clima y el medio. Por último, en el caso que nos ocupa, la educación, se ha transformado 

el proceso pedagógico con el empleo de herramientas y plataformas de aprendizaje, recursos multimedia 

y acceso a bibliotecas virtuales que amplían la disponibilidad de fuentes e información para estudiantes 

y docentes. 

 

En este contexto educativo se considera el embrión de su desarrollo a partir de la Segunda Guerra 

Mundial, donde se buscaba un proceso eficaz de formación generalizada con el empleo de medios, 

herramientas y recursos técnicos como principal característica del proceso de enseñanza, lo cual será 

conocido posteriormente como Tecnología Educativa. Hoy en día estas herramientas mejoran el proceso 

de enseñanza-aprendizaje al ampliar las posibilidades de interacción entre el docente, el estudiante y el 

grupo, asimismo favorecen la atención diferenciada, el acceso a la literatura que constituyen referentes 

teóricos clásicos o actualizados, fomentan el desarrollo de habilidades digitales y propician el diseño de 

estrategias que tienen como fin la actualización continua del proceso, del profesor y del alumno.  

 

Desde el pasado siglo el hombre ha dedicado tiempo y recursos para el estudio y 

perfeccionamiento del empleo de la tecnología en la educación, en consecuencia, en la literatura se 

pueden encontrar diversas posiciones respecto a su definición, concepción, tipología y empleo. Una 

tendencia en la concepción es la aseveración de la integración de los medios de comunicación y los 

métodos de instrucción.  

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/4016866.pdf
http://www.scielo.org.pe/pdf/arete/v19n2/a01v19n2.pdf
https://humanidades.com/tecnologia/
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En su mayoría, los autores se centran en este último componente del proceso de enseñanza-

aprendizaje declinando el papel rector de los objetivos en el proceso o la propuesta de competencias a 

desarrollar en los estudiantes como puntos de partida para el diseño de tareas o actividades. 

 

Una posición avanzada en los procesos formativos actuales es la aplicación de modelos 

educativos tecnológicos, los cuales potencian la explotación de la interactividad por medio de los 

recursos digitales, el desarrollo de competencias empleando recursos en línea, el incremento del trabajo 

en equipos, la personalización del aprendizaje, la interactividad e inmersión, la flexibilidad  y ubicuidad, 

el uso de pedagogías activas, la gestión eficiente de la información y recursos, un enfoque en 

competencias y habilidades acordes al contexto social actual, la retroalimentación instantánea y analítica 

de datos, así como, la innovación constante.  

 

Sin embargo, la creciente dependencia de la tecnología provoca el temor a los fallos informáticos, 

el uso indiscriminado de la información, el incremento de la globalización en detrimento de las culturas 

propias, y la aparición de las brechas digitales dadas por las diferencias en la disponibilidad de recursos, 

así como la posibilidad de compra y empleo de la tecnología que provocan desigualdad en el desarrollo 

de habilidades, todo lo cual demanda de la utilización de los modelos tecnológicos con mesura y rigor y 

bajo la supervisión del ojo experto del docente quien no se recomienda sea desplazado de su función a 

cambio de la tecnología y a quien se le exige el desarrollo de competencias digitales y aptitudinales para 

su uso.   

 

No hacerlo, significará correr el riesgo de entrar en la nómina de los nuevos analfabetos tecnoló

gicos. La alfabetización tecnológica es una condición necesaria, en la actualidad, para que se pueda acc

eder y conducirse inteligentemente a través de la cultura y tecnología digital [saber de buscar la inform

ación, seleccionarla, elaborarla y difundirla desde cualquier medio]. (Area, 2009, págs. 9-10) 

 

 Esta concepción presente en el mundo educativo actual implica la preparación sistemática del 

docente en lo referente al empleo de la Tecnología Educativa [TE] entendida como una disciplina del 

saber pedagógico que se materializa bajo dos perspectivas: a] referida a la utilización de medios y 

recursos instructivos [audiovisuales, la web 2.0, multimedia, etc.], y b] vista desde el área del 

conocimiento sustentada en la investigación con fines del mejoramiento de los procesos de enseñanza. 

Las recomendaciones que se ofrecen en este libro se orientan a la primera perspectiva. 

 

Las herramientas de la TE son diversas en correspondencia con el empleo que se proyecta, ello 

depende del objetivo con que el docente esté desarrollando su proceso, no obstante, es frecuente 

distinguir los software educativos que incluyen a los Sistemas de Gestión de Aprendizaje, y las 

multimedias, entre otros. Como puede apreciarse en la literatura, estas serán variadas y tendrán un 

esquema adecuado al diseño instruccional que se propone, es decir, estará en correspondencia con el 

modelo didáctico, los objetivos del aprendizaje y las características de los estudiantes. 

 

Los software educativos son herramientas digitales que facilitan el proceso de enseñanza-

aprendizaje, incluyendo plataformas para gestionar clases, crear contenido interactivo, y programas 

administrativos para instituciones. Sirven como apoyo para los docentes y alumnos mejorando la 

experiencia educativa mediante herramientas como juegos, simulaciones y tutoriales. Entre sus tipos se 

pueden observar: 

 

- Plataformas de gestión de aprendizaje [LMS]; permiten a los docentes organizar clases, asignar 

tareas y comunicarse con los alumnos. Ejemplos incluyen Google Classroom, iSpring Suite y 

Moodle.  

 

- Herramientas interactivas y de gamificación; hacen el aprendizaje más atractivo con cuestionarios 

y juegos. Ejemplos son Kahoot y Quizizz.  

 

- Software de autoría; ayudan a los educadores a crear materiales educativos. iSpring Suite es un 

ejemplo que permite crear tutoriales, simulaciones y cuestionarios.  

 

- Software de gestión educativa; programas para la administración de centros educativos, como la 

facturación, la gestión de datos de alumnos y la organización de eventos. Ejemplos son Atenea y 

Playoff para academias.  

https://riull.ull.es/xmlui/bitstream/handle/915/13328/Introduccion%20Tecnologia%20Educativa%20Manuel%20Area.pdf?sequence=1
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- Herramientas de simulación y visualización; que favorecen explorar conceptos complejos de 

manera interactiva. GeoGebra es un ejemplo que facilita la visualización de conceptos 

matemáticos.  

 

Estas herramientas facilitan el aprendizaje, ya que recursos y actividades que apoyan la 

adquisición de conocimientos; apoyan la labor del docente optimizando la planificación, la gestión y la 

evaluación tanto del desarrollo del estudiante como del proceso pedagógico; se pueden ajustar a las 

necesidades específicas de los usuarios, a la edad o al nivel de conocimiento previo; y se pueden emplear 

en diferentes dispositivos, ya sea a través de una página web o una aplicación móvil. 

 

1.1 Multimedias en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

 

Este término enmarca a todo el entorno de comunicación que permite la integración de datos visuales 

[imagen, gráficas, animación y video], de audio y el procesamiento de señales digitales, cuya peculiaridad 

radica en la interactividad; esto ofrece la posibilidad de brindar la información al usuario de manera 

novedosa. El soporte para ello, su estructura [figura 1.1] y diseño varían acorde con el objetivo, la 

situación económica, la distribución o comercialización de la información.  

 

Box 1 
 

 
Figura 1.1 

Ejemplo de estructura de una multimedia 
Fuente. Elaboración propia 

 

La multimedia facilita la distribución de la información, favorece la comunicación, y puede ser empleada 

en combinación con herramientas lúdicas o recreativas que propician el trabajo diferenciado para la 

adquisición de saberes y el desarrollo de habilidades y competencias digitales, así como admite compartir 

sus contenidos.   

 

La utilidad de la multimedia en el proceso de enseñanza-aprendizaje tiene su base en la 

posibilidad de la interactividad entre el usuario y el sistema, la ramificación de la información que 

proporciona el acceso de manera independiente, la navegación sencilla, la capacidad de adaptarse a 

diversos contextos, la adecuación al ritmo de trabajo del usuario, la potencialidad de los recursos 

didácticos, así como incentivar la motivación para el estudio, el autoaprendizaje y la creatividad. Ello se 

evidencia en las funciones que puede asumir en el proceso pedagógico, tales como informativa, 

instructiva, motivadora, evaluadora, comunicativa, lúdica, e innovadora. 
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En síntesis, la multimedia puede manifestarse en el proceso pedagógico como un subsistema que 

complementa la enseñanza y el aprendizaje. Su diseño estará en correspondencia del objetivo de las 

actividades para las que se empleará, el contexto, la disponibilidad de medios y las características y nivel 

de los estudiantes. Su empleo dependerá en gran medida de la creatividad del docente para el diseño de 

la actividad presencial y semipresencial. 

 

1.2 Sistemas de Gestión de Aprendizaje 

  

Conocidos como LMS por sus siglas en inglés, los sistemas de gestión de aprendizaje constituyen 

softwares disponibles en un servidor web empleados tanto en las empresas como en la educación, con 

ellos es posible crear, administrar, gestionar, experimentar, y distribuir una variedad de actividades de 

manera virtual, ya sea como complemento de la actividad presencial o para el trabajo a distancia (Montes 

& Hernández, 2022). Particularmente, ofrecen una gran variedad de herramientas de administración que 

facilita la gestión de cursos, registros, etc.; se pueden asignar roles a usuarios, diseñar cursos, evaluar y 

retroalimentarse en línea, y favorece la interacción entre los actores del proceso de enseñanza y 

aprendizaje. Tiene la posibilidad de acceso desde diversos dispositivos móviles y de integrarse con otras 

herramientas tales como los sistemas de videoconferencias. 

 

En el contexto educativo estos sistemas alcanzan su esplendor a partir de la segunda mitad del 

siglo XX hasta llegar a la actualidad donde coexisten las plataformas LMS open source o de código 

abierto [gratuita]; LMS de pago que, a diferencia de las anteriores, pueden ofrecer beneficios para 

justificar el precio; las LMS académicas, su nombre indica su empleo, y están dotadas de herramientas 

de diseño de cursos, foros de debate, tareas y cuestionarios. Dentro de ellas se encuentran: Google 

Classroom y Moodle. 

 

1.2.1 Google Classroom 

 

Esta plataforma [figura 1.2] es muy efectiva para la coordinación de proyectos de trabajo en grupo; forma 

parte de la plataforma Google Apps Education [GAE]. Se ubica en la nube y propicia el intercambio de 

documentos [textos, presentaciones, hojas de cálculo, y videos de YouTube] y otras informaciones que 

estén alojadas en Google Drive; es amigable, intuitiva y gratuita si se tiene cuentas dentro de la 

comunidad GAE. 

 

Box 2 
 

 
 

Figura 1.2 

Forma principal de interacción entre el docente y el estudiante en la Google Classroom 
Fuente. Elaboración propia 

 

Su forma para la interacción principal es a partir de la tarea docente que asigna el profesor, la cual 

puede ir acompañada o no de un recurso educativo [documentos, audios, infografías, videos, posters, 

trípticos, entre otros]; a partir de ello el estudiante recibe una copia de la actividad, su base orientadora, 

la bibliografía y la documentación necesaria para la realización de la tarea.  

http://ricaxcan.uaz.edu.mx/jspui/bitstream/20.500.11845/3510/1/Capítulodelibro_Aprendizajemovil-2-25.pdf
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 Es común encontrar en los artículos de revistas científicas las características de la plataforma, 

metodología para el diseño de actividades y las ventajas y desventajas para su empleo. Respecto a esta 

última idea, existe coincidencia con Itzel Georgina Meneses e Itzel Pérez (2021), quienes declaran entre 

las ventajas: 

 

- Su sencillez, ya que se puede utilizar sin necesidad de un conocimiento previo.  

 

- La organización del material y publicaciones en orden cronológico con la posibilidad del 

reordenamiento. 

 

- La posibilidad de integrarse a videoconferencias con el empleo de otras aplicaciones como 

Google Meet. 

 

- La flexibilidad y facilidad para la presentación de tareas. 
 

Aunque ya la plataforma tiene integrado el Google Meet, al compartir la pantalla durante la 

videoconferencia al docente se le disminuye la visibilidad de los alumnos, lo cual obstaculiza la 

interacción; igualmente, al no tener integrada la opción Chat, se dificulta la comunicación durante el 

trabajo asincrónico, sin embargo, presenta una opción de comentarios para la clase que puede ser 

empleada tanto por el docente como por los estudiantes. No obstante, la dinámica en la interacción 

profesor-estudiante-grupo se entorpece y demanda la atención sistemática a la plataforma por la carencia 

o invisibilidad de notificaciones. La práctica indica que el uso inadecuado de la plataforma puede, 

además, desmotivar al estudiante o expresar ambigüedad en las actividades que se proyectan y, en 

consecuencia, dificultar su solución. 

 

1.2.2 Moodle  

 

La LMS [por sus siglas en inglés Learning Management Systems - Moodle] es una plataforma de código 

abierto, es decir, se puede acceder, modificar, compartir y descargar libremente su programación, lo cual 

favorece el trabajo del docente para el diseño de actividades. Como herramienta constituye un soporte 

para el intercambio durante el proceso de enseñanza-aprendizaje en las actividades presenciales, no 

presenciales, sincrónicas o asincrónicas por su capacidad para crear un entorno de aprendizaje dinámico 

y colaborativo. Su estructura permite, entre otros, la gestión de disciplinas y asignaturas, la colaboración 

entre el docente, el estudiante y el grupo, la realización de valoraciones de actividades de manera 

individual y colectiva, la autoevaluación y la coevaluación, el trabajo diferenciado y la colaboración.

  

Su génesis proviene del deseo de brindar a los docentes nuevas formas de crear y compartir 

información mediante el uso y aprovechamiento de las potencialidades que ofrecen el internet y los 

elementos multimedia favoreciendo un modelo de educación personalizado y flexible que posibilita al 

estudiante la interacción y el trabajo según sus posibilidades temporales dentro de los límites que 

establece el profesor. Además, como ventajas se encuentran la libertad de redistribuir copias para poder 

ayudar a otros docentes o estudiantes, así como de distribuir copias de versiones modificadas y 

personalizadas de Moodle con el mismo fin, lo que indica la variedad de componentes visibles en su 

estructura.  
 

Su diseño posibilita el trabajo tanto en aulas pequeñas [tipo K12] como en campus múltiples, lo 

que permite su adaptación a las entidades docente, al nivel de enseñanza y a las necesidades de los 

educandos. Asimismo, admite el trabajo en línea y fuera de esta, y mantiene un sistema de notificaciones 

a los estudiantes que le indican las modificaciones, plazos para las actividades, apertura de tareas, cursos 

y materiales disponibles; en cuanto al docente, le favorece el análisis de datos y la realización de informes 

personalizados teniendo en cuenta el desenvolvimiento de los estudiantes a partir de la bitácora 

personalizada o colectiva. 
 

La entrada a la Moodle es controlada, la persona que desee acceder al sitio debe contar con los 

permisos para el empleo del espacio en la plataforma. El primer lugar corresponde a la inscripción, es 

decir, ñel momento en que se da de alta al usuario en la plataformaò (Olvera, 2021, pág. 30), lo cual 

brinda la posibilidad de autentificarse para el trabajo en la plataforma [editar su perfil o ver una de las 

páginas o herramientas dentro de ellas] según el rol que tenga asignado: profesor, estudiante u otro rol 

existente en la plataforma. Cada rol otorga un permiso o función diferente dentro del espacio 

seleccionado para el trabajo. El rol se designa por el administrador del sitio. 

https://revistas.unam.mx/index.php/eutopia/article/view/88045
https://issuu.com/editorialdidactica.mx/docs/moodle


11 

Para el trabajo con la LMS Moodle es necesario que el docente se familiarice con sus 

características, facilidades, posibilidades, recursos, herramienta y actividades de las que dispone. En 

general, la plataforma contiene una página de inicio, una de tablero, y una de cursos, que pueden estar 

divididas en bloques y presentar menús laterales. Es importante tener presente que antes de iniciar 

cualquier operaci·n el docente debe activar el ñModo edici·nò en el bot·n de la ventana que aparece en 

la parte superior derecha [figura 1.3].  

 

Dado el caso de que una persona necesite o desee instalar Moodle en su propio servidor, y no 

tiene la preparación requerida, se recomienda buscar información con un experto, tomar un curso, o 

realizar un entrenamiento con este fin. Como una opción para la búsqueda de información se sugieren la 

página oficial de Moodle https://moodle.org/ o el libro Moodle 3.X. Sistema de Gestión de Aprendizaje. 

Guía ilustrada para docentes y administradores, editorial Didáctica, de los coordinadores Miguel Omar 

Muñoz Domínguez y Glenda Mirtala Flores Aguilera (2021). 

  

El diseño de la Página de inicio, también conocida como Página principal o Portada [figura 1.3] 

puede variar según la institución docente y el administrador del sitio. Por ser la primera que vemos al 

entrar a un sitio Moodle una vez autentificado, tiene como fin es la presentación e identificación de la 

plataforma. En lo fundamental, en ella podemos encontrar, según el rol asignado, información sobre la 

universidad, los cursos, las disciplinas, el perfil de los docentes, o alguna otra notificación que pueda ser 

útil al usuario que operará en la plataforma. 

 

Box 3 
 

 
 

Figura 1.3 

Ejemplo de diseño de una Página de inicio 
Fuente. Elaboración propia 

 

 Como se observa en la figura, su diseño proporciona una información similar a la página inicial de 

un programa académico, aunque también ofrece, en determinadas entidades, comentarios, categorías que 

indican la organización de la información, número máximo de cursos, y en algunos casos en que el diseño 

así esté configurado, una ventana de comentarios por páginas. Ello puede organizarse en bloques según 

el nivel y lugar que le otorgue el administrador del sitio o reflejarse desplegado en toda la página. 

 

 El Tablero [figura 1.4] ofrece a los usuarios diferentes bloques que dan acceso a los cursos 

abiertos recientemente ya sea mediante una imagen propuesta por el docente o por patrones coloridos. 

También se accede a un calendario donde están las fechas programadas para las actividades, a las 

notificaciones sobre fechas límites para la realización de un ejercicio, o a otros aspectos importantes para 

el curso. Es frecuente encontrar en el bloque central una vista general de un curso, la cual favorece el 

monitoreo de las actividades. 

 

https://moodle.org/
https://issuu.com/editorialdidactica.mx/docs/moodle
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Box 4 
 

 
 

Figura 1.4 

Vista de un diseño de la página Tablero 
Fuente. Elaboración propia 

 

 La página Mis cursos [figura 1.5] conforma la dimensión espacial donde el docente gestiona las 

actividades de su disciplina o asignatura una vez que se le haya otorgado el permiso por las personas que 

tienen a su cargo esa función, y los estudiantes encuentran la lista de materias que cursarán. En esta 

página se puede navegar por cada curso, así como localizar la información sobre sus horarios y 

características. 

 

Box 5 
 

 
 

Figura 1.5 

Vista de un diseño de la página Mis cursos 
Fuente. Elaboración propia 

 

Una vez que el docente tenga el acceso a su curso tendrá la posibilidad de añadir las actividades 

o recursos según la estrategia didáctica diseñada para el desarrollo de sus actividades. Los estudiantes, 

por su parte, podrán solicitar el curso y consultar su progreso.  

 

Al acceder a Mis cursos, se aprecia una vista general cuyo diseño también varía según la entidad 

y el administrador del sitio. En esta página se puede presentar tanto la totalidad de los cursos en la 

plataforma como una vista simplificada de los activos en el momento en que se accede a la plataforma. 
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Antes de continuar el trabajo para el diseño dentro de la Moodle se recomienda elaborar el perfil 

del usuario [docente o estudiantes], el que registra una información general que favorece la comunicación 

en la plataforma, y posibilita la identificación del estudiante dentro de la LMS lo cual permite la 

comparación con la matrícula correspondiente al registro dentro de la institución docente. 

 

Se sugiere, además, que al estudiante se le solicite poner foto de perfil, la rectificación de su o 

sus nombres y apellidos, su correo electrónico, agregar la nacionalidad, y poner una breve descripción 

de su persona. Además, puede incluir nombres adicionales que indican cómo le gusta que le llamen, su 

número de teléfono, la carrera que estudia y si a la par está matriculado en otra, u otro dato que considere 

importante agregar. 

 

En el caso del docente, además de los datos generales que lo identifican, se recomienda que ponga 

datos referidos a su profesión, cargo que ocupa dentro de la institución y departamento al que pertenece, 

así como su categoría científica. 

 

El formato para el diseño del curso es variable lo cual también influye en las características del 

diseño, es decir, tipo de actividad, si es individual o colectiva, el tema y el orden cronológico en semanas 

a partir de la fecha de inicio.  

 

Como se ha expresado, el diseño de las páginas puede variar, no obstante, generalmente dentro 

de un curso [figura 1.6] pueden distinguirse las herramientas para el trabajo, es decir, se observan 

diferentes ventanas y bloques que ofrecen información, o que indican acciones a realizar. Además, en 

algunos diseños, dentro de cada ventana puede aparecer un ícono con el signo de interrogación, una ñiò 

o cualquier otro signo que abre una caja de diálogo con la explicación de las opciones que ofrece la 

ventana en cuestión. Para diseñar una nueva actividad o recurso el docente debe activar la ventana 

ñA¶adir una actividad o recursoò donde encontrará las herramientas que necesite para completar la acción 

que tiene diseñada; si no son suficientes los íconos disponibles para este fin, se pueden solicitar nuevos 

al administrador del sitio. 

 

Box 6 
 

 
Figura 1.6 

Vista para el diseño de un curso 
Fuente. Elaboración propia 

 

Es importante que el docente tenga presente que antes de asignar una actividad, esta debe tener 

configurados los parámetros que permiten al estudiante la interacción desde la Moodle. En esta 

plataforma las herramientas que aparecen dentro de las ñActividadesò o los ñRecursosò se denominan 

recursos. 

 

Para la selección de una u otra herramienta el docente debe considerar si es pertinente y viable 

para la solución de la actividad, así como las habilidades que presentan los estudiantes para el trabajo en 

la plataforma. En este punto debemos recordar que junto al recurso o la actividad existe un ícono que 

proporciona la información básica sobre estos.  
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La Actividad encierra un número de acciones que deberá realizar el estudiante. En la actividad 

puede o no estar habilitada su descripción. Dentro de las actividades podemos enumerar: 

 

a) Bases de datos, es un recurso que posibilita el trabajo individual o colectivo de los estudiantes 

según se indique por el docente. El usuario puede crear o buscar la información dentro de un 

banco de entradas. Resulta de utilidad cuando se necesita recopilar información o datos en 

cualquier formato.  

 

b) Chat, recurso de interacción por excelencia. Posibilita la comunicación sincrónica o asincrónica 

mediante un mensaje escrito. 

 

c) Elección, útil para el encuadre de la actividad, ya que permite al docente aplicar encuestas rápidas 

a partir de una variedad de preguntas de opción múltiple. Puede utilizarse para conocer 

preferencias de horarios, estilos de aprendizaje, entre otros aspectos de interés para el profesor. 

 

d) Encuesta predefinida, su diseño se puede adecuar para obtener información sobre la evolución 

de los estudiantes, su criterio sobre la marcha o el diseño del curso, o la realización de una 

valoración sobre su implementación. 

 

e) Foro, favorece la conversación textual principalmente asincrónica. Propicia la evaluación de 

dudas, el debate sobre un tema puntual o la realización tutorías. Con respecto al Chat tiene la 

ventaja de poder adjuntar archivos; además, la participación en el foro puede calificarse. 

 

f) Glosario, es un recurso similar a un diccionario. Es útil para la identificación de términos, 

conceptos o definiciones; además, el estudiante puede anexar o adjuntar archivos de diferentes 

tipos que propicien la comprensión del tema indicado. 

 

g) Lección, recurso imprescindible donde el profesor puede generar contenidos de diferentes tipos 

y formatos sobre algún tema de interés para el desarrollo de la actividad docente. En él se pueden 

crear varias secciones con la información que el docente considere importante y en cada una 

terminar con una pregunta o indicar una acción que le permita considerar la evolución de sus 

estudiantes; de esta forma, si la respuesta es correcta, el estudiante es dirigido hacia otra sección 

para continuar avanzando en la actividad diseñada. 

 

h) Examen, la diversidad de ítems que existen en este recurso le concede al docente diseñar y 

conformar exámenes que pueden ser calificados de manera automática y, en correspondencia con 

su diseño, ofrecer al estudiante la respuesta correcta.  

 

i) Herramienta externa, es una herramienta de enlace donde el profesor puede programar desde la 

Moodle actividades que indiquen acciones de interacción con otros sitios web compatibles con la 

tecnología Learning Tools Interoperability [LTI]. 

 

j) Retroalimentación, este recurso confiere al docente la posibilidad de crear encuestas con 

preguntas propias. Es útil para conocer, por ejemplo, la marcha del proceso o la valoración sobre 

el diseño de la materia en la plataforma. 

 

k) Taller , recurso que permite la evaluación por pares. El docente designa los estudiantes que 

evaluarán una tarea realizada y subida por otro educando. 

 

l) Tarea, indicada para programar trabajos a los estudiantes y ofrecer la retroalimentación mediante 

mensajes o anotaciones en la propia tarea subida por el alumno. 

 

m) Wiki , es una compilación de páginas que admite el trabajo individual o colectivo sobre un mismo 

documento según la configuración diseñada. Su contenido es dinámico con base en la 

participación de los estudiantes, que tienen la posibilidad de añadir otros o editarlo.  
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n) H5P, se emplea para crear contenidos interactivos desde el Paquete HTML5. Con este recurso se 

puede diseñar una lección, generar encuestas, cuestionarios, videos e historias de acuerdo con la 

estrategia metodológica diseñada por el profesor para su clase, las cuales se pueden compartir 

directamente desde la Moodle. Además, facilita el seguimiento al progreso del estudiante. 

 

o) Paquete SCORM, denominado así por sus siglas en inglés «Sharable Content Object Reference 

Model» [Modelo de referencia de objetos de contenido compartible]  brinda la posibilidad de 

trabajo desde un bloque que compila material web. Permite generar páginas web, gráficos o 

presentaciones utilizando herramientas para la creación de SCORM.  

 

La selecci·n de una Actividad se realiza desde la ventana ñA¶adir una actividad o recursoò, dentro 

de ella usted puede seleccionar una posicionándose sobre el ícono correspondiente [figura 1.7]. Recuerde 

que debajo del ícono tiene la posibilidad de acceder a la descripción de la actividad. 

 

Box 7 
 

 
Figura 1.7 

Vista de íconos de Actividades 

Fuente. Captura de pantalla de la Moodle de la UAAUZ 

 

 El Recurso es un elemento que estar conformado por un archivo o un enlace y sirve de apoyo para 

el aprendizaje. Una vez que el docente est® en ñmodo edici·nò, puede a¶adir un recurso de los que 

aparecen como enlace único con un ícono que lo representa [figura 1.8] 

 

Box 8 
 

 
Figura 1.8 

Vista de íconos de Recursos 
Fuente. Captura de pantalla de la Moodle de la UAAUAZ 
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La Moodle ofrece una variedad de recursos entre los que se pueden citar: 

 

a) Archivo , puede presentarse en cualquier formato [imagen, documento, hoja de cálculo, audio, 

video, etc.], en correspondencia con la configuración puede o no aparecer dentro de la interfaz 

del curso. Los estudiantes pueden descargar el archivo o verlo dentro de la propia plataforma. 

 

b) Carpeta o folder, un recurso que auxilia la organización de los archivos. Puede agrupar varios 

documentos o materiales. Admite la creación de subcarpetas dentro de él en caso necesario.  

 

c) Etiqueta, su utilidad radica en la posibilidad de separar los contenidos y mejorar la apariencia 

visual del curso. Permite añadir imagen, texto, multimedia o código que ayudan a identificar las 

diferentes secciones en el curso. 

 

d) Libro , este recurso contiene múltiples páginas lo que le permite generar materiales directamente 

en la plataforma que adoptan la estructura de un libro con enlaces que dirigen al estudiante a otros 

sitios donde pueden ampliar la información que reciben. 

 

e) Página, con este recurso y su editor de texto se puede crear una página web dentro del interfaz 

del curso. 

 

f) URL , con este recurso el docente crea enlaces externos hacia cualquier sitio alojado dentro del 

curso. 

 

g) Paquete contenido IMS, con este recurso el profesor puede ofrecer a los estudiantes una variedad 

de materiales con un formato estándar que le permite ser empleado con diferentes fines.  

 

La diferencia entre ñrecursosò y ñactividadesò radica en que el primero, es decir, el recurso, 

constituye el caudal de herramientas que sirven de apoyo al profesor para organizar y fomentar el trabajo 

de los estudiantes o la entrega de información de acuerdo con el tema a tratar, ya sea en forma de archivo 

o por medio de un enlace; mientras que el segundo, proporciona la dinámica de la interacción entre el 

estudiante, el docente y el grupo. En él se conforman los ejercicios a resolver y se fomenta la 

comunicación entre los usuarios de manera sincrónica o asincrónica. En la actividad el estudiante tiene 

una participación activa y según su desenvolvimiento y solución se le puede asignar una calificación. 

 

Otro elemento que es necesario conocer para el trabajo con la Moodle desde las clases de Solfeo 

es la existencia de Plugins; el término puede traducirse como complemento o extensión, lo cual indica 

la apertura hacia nuevos códigos con el fin de añadir a la plataforma nuevas posibilidades; es decir, se 

a¶aden nuevas caracter²sticas que le pueden brindar a la ñActividadò lo específico de una especialidad.  

 

Existe una gran variedad de plugins que pueden soportar el diseño de una actividad docente; en 

la página oficial de la Moodle aparecen más de 1000 plugins en un listado que le permite seleccionar los 

factibles de utilizar en su sitio sobre la base de su denominación, su tipología y una corta descripción que 

beneficia identificar su utilidad; este puede encontrarse en el sitio Favorite plugins (s.f.). Dentro de este 

listado se distinguen los plugins que denotan ítems relacionados con la música, desde los que se puede 

diseñar una variedad de ejercicios para las actividades dentro de los cursos, estos son: Music Theory, 

Music Scale, Music Interval, Music Key Signature, ABC Music Notation, los cuales pueden instalarse en 

su curso con el auxilio del administrador del sitio.  

 

a) Music Theory ofrece una variedad de ítems que pueden emplearse en las clases relacionadas con 

la teoría musical, con ellos pueden diseñarse ejercicios para la escritura e identificación de notas, 

de claves, de intervalos, de escalas, y de funciones armónicas, entre otras. 

 

b) Music Scale se enfoca en ítems relacionados con las escalas, desde este plugin se pueden diseñar 

diversos ejercicios aprovechando el banco de preguntas relacionados con escalas mayores y 

menores que ofrece. 

 

c) Music Interval está dirigida directamente al trabajo con los intervalos, favorece el diseño de 

ejercicios en los que el estudiante puede crear intervalos con las características que se describan 

por el profesor a partir de una nota de entrada.  

https://moodle.org/local/plugins/?q=
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d) Music Key Signature, relacionado con la armadura de clave; con este plugin se pueden diseñar 

diversos ejercicios que posibiliten la escritura e identificación de la armadura de clave. 

 

e) ABC Music Notation, útil para desarrollar la creatividad de los estudiantes. Se pueden diseñar 

ejercicios donde los alumnos elaboren una partitura musical a partir de un código ABC, el cual 

constituye una plantilla que trabaja de conjunto con el filtro Genérico cuya etiqueta posee el 

mismo nombre. 

 

Recapitulando. La amplia gama de herramientas que ofrece la Tecnología Educativa favorece el 

diseño de cursos en cualquier disciplina o asignatura dentro de una institución educativa. Con ellas se 

complementa, desarrolla o perfecciona el proceso de enseñanza-aprendizaje, se amplían las opciones 

para la interacción entre los docentes, los estudiantes y el grupo, el acceso a la información básica sobre 

la base de los recursos que el docente pone a disposición de los estudiantes y fomentan el desarrollo de 

competencias y habilidades digitales. 

 

Dentro de esta tecnología se encuentran los software educativos de los cuales, la multimedia y 

los Sistemas de Gestión de Aprendizaje se reiteran en los procesos pedagógicos por su variabilidad, 

flexibilidad y capacidad de diseño de las actividades docentes dentro de una disciplina o asignatura.  

 

Es importante recordar que el formato de cada herramienta puede variar en primer lugar según la 

entidad y el administrador del servidor donde esté anclado el recurso, y también en correspondencia con 

el modelo didáctico, los objetivos de la disciplina o de la actividad docente que se esté diseñando, el nivel 

en que se encuentre el educando a quien va dirigida dicha actividad, o las características del alumnado y 

del grupo. 

 

Independientemente de la facilidad que ofrecen los software educativos para el desarrollo del 

proceso de enseñanza-aprendizaje, en tanto es posible la gestión, la creación de un contenido interactivo 

que favorece la experiencia educativa, es importante que el docente que lo vaya a utilizar esté 

familiarizado con el tipo, sus funciones y las posibilidades que este le brinda para la implementación en 

su disciplina.  
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II. Diseño Instruccional. Modelos ADDIE  y ASSURE   

 

Todo proceso de enseñanza-aprendizaje se implementa a partir de dos elementos clave: un currículo 

evidente en programa educativo que, como documento normativo, reúne los objetivos y contenidos 

esenciales para la formación de un profesional [en el contexto universitario]; y un diseño didáctico que 

los organiza con el fin de materializarlos en el aula. Con ello se pretende asegurar la eficacia del 

aprendizaje, optimizar recursos y tiempo, proporcionar una marcha sistemática y coherente para el 

aprendizaje, incrementar la motivación de los estudiantes y facilitar la evaluación proveyendo un rango 

de flexibilidad para el desarrollo del proceso.  
 

 Aunque la mayoría de los referentes teóricos estudiados expresan la factibilidad de la aplicación 

del diseño instruccional [DI] para la educación a distancia, por la experiencia acumulada por docentes, 

principalmente a partir del tercer lustro del siglo XXI, se puede plantear que este tipo de estructuración 

u organización puede ser implementado en condiciones de semipresencialidad. Es preciso destacar, 

además, que cualquier propuesta sobre el contenido del diseño no debe reducirse a un esquema 

específico, solo es pertinente trazar pautas generales que constituyan una guía y orientación para el 

trabajo del profesor de música. 
 

Como concepto al diseño instruccional se le atribuyen tres aserciones: disciplina, proceso, 

planificación. Los autores que ven el DI como disciplina, se enfocan principalmente en la articulación de 

los componentes de la com¼nmente conocida ñtriada did§cticaò, y en muchos casos se distingue la 

prevalencia del método. No obstante, este  punto de vista le ofrece las mejores experiencias y buenas 

prácticas para la correcta articulación de los componentes del diseño, en un proceso que exige del docente 

una actitud proactiva para avizorar los posibles cambios y dinámicas del entorno, sobre todo en las 

modalidades semipresencial y a distancia, en las que es importante el trabajo con cultura y precisión para 

que los materiales, tareas y orientaciones a los estudiantes sean pertinentes y les permita su desarrollo.  
 

La mirada del DI como proceso distingue la secuencia de pasos que origina la transformación o 

el desarrollo del aprendizaje a partir de las acciones proyectadas con un enfoque sistémico.  

 

Por otra parte, los que refieren la planificación, apuntan, en lo fundamental, a la proyección de 

los elementos que conforman el diseño. En algunos casos, aun cuando no se declara explícitamente, se 

distingue la articulación de las tres. 
 

 Esto nos remite a la elaboración de un diseño instruccional como proceso sistemático y 

planificado que permite generalizar y recrear experiencias y buenas prácticas para su desarrollo. Tiene 

un componente tecnológico que le permite ser empleado en los modelos educativos semipresencial y a 

distancia. 
 

Paralelamente es considerado un campo que combina teorías de aprendizaje desde la Psicología, 

y estrategias pedagógicas desde la Pedagogía. Permite el análisis sistemático de las características y 

necesidades de los estudiantes, definir metas y objetivos tensos, claros y medibles o diseñar materiales 

didácticos con apoyo de la tecnología, así como evaluar la eficacia del proceso y los resultados de 

aprendizaje. Su fin se orienta hacia el logro de un proceso eficaz sobre la base del vínculo entre los 

objetivos, las habilidades y competencias a alcanzar y la articulación con el resto de los componentes del 

proceso de enseñanza-aprendizaje; para ello, proporciona una guía que establece una ruta clara tanto para 

docentes como para estudiantes.  
 

El diseño instruccional es parte central de todo proceso de aprendizaje, representa la planificación 

detallada de las actividades educativas en cualquier modalidad de enseñanza. Con el mismo se evita el 

empirismo, la improvisación y el ensayo-error en el aprendizaje. Los diferentes modelos existentes 

permiten diseñar asignaturas y cursos para ser implementados presencialmente, mediante guías y 

procesos totalmente en línea, sin que exista de manera permanente la figura del docente tutor. (Tapia, 

2020, págs. 7-8).  
 

 Por lo tanto, el diseño instruccional refuerza la planeación del curso y recomienda la dirección, 

acciones y herramientas que se pueden utilizar en el desarrollo de las lecciones teniendo como eje central 

al educando y las formas de enseñanza. competencias por adquirir pueden mencionar la delimitación de 

las competencias a adquirir, la planeación del procedimiento de instrucción y sus herramientas, además, 

la evaluación con el fin de asegurar que el proceso de enseñanza-aprendizaje sea lo más efectivos, 

dinámico y productivo posible. 

https://www.researchgate.net/profile/Clara_Tapia2/publication/340817176_EDUCACION_A_DISTANCIA_ROL_DEL_DOCENTE_Y_DISENO_INSTRUCCIONAL/links/5e9f208ca6fdcca789309461/EDUCACION-A-DISTANCIA-ROL-DEL-DOCENTE-Y-DISENO-INSTRUCCIONAL.pdf
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El objetivo de un sistema de diseño instruccional es asegurar la calidad de la enseñanza, la 

eficacia, la eficiencia y el disfrute, y su propósito es maximizar el valor de la instrucción para el alumno 

y especialmente para el tiempo del alumno, de esta forma los principales objetivos del diseño de 

instrucción incluyen:  

 

1. La valoración de los resultados 

 

2. El desarrollo de contenidos 

 

3. La forma en que se medirán las acciones 

 

Para garantizar el cumplimiento de estos objetivos es necesaria la correcta selección de los 

métodos de enseñanza-aprendizaje, es decir, identificar el sistema de acciones que guía la actividad del 

docente en función del logro de los objetivos atendiendo a los intereses, motivaciones y características 

particulares de los estudiantes [Zilberstein, 2019a].  En síntesis, el método constituye el camino a recorrer 

para alcanzar las metas, los objetivos y formar las habilidades y competencias que requiere el estudiante, 

quien realiza una secuencia de acciones generalmente orientadas por el profesor que le permite organizar 

la actividad y favorece la comunicación entre el docente, el estudiante y el grupo. 

 

Pero para lograr un proceso eficaz donde el estudiante se sitúe en el centro del proceso, aunque 

es válida la combinación de diversos tipos de métodos, es importante la selección de métodos 

productivos, los que, a decir del filósofo y pedagogo Tomás Caña (2009) son aquellos que se encuentran 

en lo más alto del escalón de aprendizaje, donde el estudiante forma, crea y/o descubre su propio 

aprendizaje; entre tanto, aquellos que ejercen el aprendizaje mediante la repetición continua y bajo la 

supervisión y guía del docente se denominan reproductivos. En la práctica docente actual los métodos 

están entrelazados y funcionan mucho mejor si existe una relación de coordinación entre ellos.    
 

Una vez identificadas la dirección y acciones en el objetivo, y los métodos para el desarrollo del 

contenido, se deben seleccionar las herramientas y las formas de enseñanza, las cuales responderán al 

modelo escogido para la elaboración del diseño instruccional. 

 

Sin duda alguna, el DI abarca desde la planificación inicial hasta la evaluación del proceso y el 

avance de los estudiantes; su estructura genera una experiencia de aprendizaje efectiva y eficiente. Puede 

emplearse en disímiles contextos y momentos, al desarrollar nuevos cursos en cualquier modalidad 

educativa, para la revisión, perfeccionamiento, o rediseño de los materiales existentes, para la 

implementación de nuevas herramientas de la Tecnología Educativa, o la adaptación a necesidades 

específicas de los estudiantes a partir del conocimiento de sus fortalezas, debilidades y contexto en que 

actúan. 
 

En su origen los modelos de diseño instruccional eran prescriptivos, se centraban en el 

conocimiento y en la medición de los resultados desde un enfoque conductista, es decir, se proyectaba el 

diseño de manera que el aprendizaje respondiera a un estímulo determinado sin tener en cuenta los 

procesos internos que se sucedían en el estudiante -quien actuaba como un receptor pasivo-, ni las 

condiciones del contexto para el desarrollo del proceso de enseñanza-aprendizaje.  
 

En la década del setenta del pasado siglo, a decir de la investigadora Consuelo Belloch (2012), 

los modelos se basaban en la teoría de sistemas, o sea, se busca la totalidad a partir de la relación entre 

los componentes del diseño y tienen en cuenta la influencia del entorno, son más organizados y se 

requería con mayor ímpetu la participación activa de los educandos. Durante los años ochenta, se les 

otorgó mayor importancia a los procesos de aprendizaje en los modelos de DI, se fundamentaban en la 

teoría de aprendizaje cognitivo donde se destacaba la forma de pensar, de comprender y de procesar la 

información y la formación de conceptos para la solución de problemas. En los noventa, toma auge la 

teoría constructivista, el estudiante es el creador activo del conocimiento; en consecuencia, pasa a ser el 

centro, el protagonista del proceso; y e declara la dependencia del aprendizaje de la experiencia del 

estudiante, de la interacción social y la influencia del contexto en la formación.  

 

En la actualidad, en el contexto universitario el diseño instruccional ha evolucionado en busca de 

la selección de métodos que provoquen el logro de los objetivos y la formación de competencias según 

el modelo o perfil de egreso; para ello se sustenta en diversas disciplinas científicas que le ofrecen 

referente teórico para la elaboración del diseño, algunas de ellas se enuncian a continuación: 

https://es.scribd.com/document/436368567/pdf
http://biblioteca.udgvirtual.udg.mx/jspui/handle/123456789/1321
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- Desde la Psicología, es posible caracterizar al estudiante atendiendo a sus motivaciones, 

necesidades e intereses de acuerdo con su edad, también nos brinda información referente a la 

atención, la memoria, la comunicación, la actividad, así como los diferentes factores que influyen 

en el comportamiento individual y en colectivo. 

 

- La Pedagogía brinda las características del proceso formativo, los aspectos del currículo que 

indican requerimientos al diseño instruccional y la relación entre los componentes del proceso de 

enseñanza y a partir de ella, las particularidades del proceso que indican, por ejemplo, la selección 

adecuada de los métodos, los medios, la forma organizativa en correspondencia con los fines, el 

contenido y las competencias a desarrollar por los alumnos.   

 

- La Sociología demanda la atención al carácter social del proceso, indica la observancia de 

características del contexto, los factores ambientales, la economía y la cultura que inciden en el 

proceso, enuncia principios que permiten al docente crear ambientes que propicien la 

colaboración y el aprendizaje en el colectivo. 

 

- Las Ciencias de la Información ofrecen herramientas que permiten, en interacción con otras 

disciplinas, el diseño de cursos y de actividades teniendo en cuenta la modalidad educativa, 

aprovechando las potencialidades de la tecnología y los recursos disponibles, brindan, además, la 

información sobre su utilidad, funciones, y metodología para su empleo. 

 

- Las Ciencias Técnicas enuncian las características tecnológicas de los recursos, el fundamento 

teórico metodológico de la Teoría de los Sistemas que permite la revisión del diseño a partir de 

la sinergia que se establece desde la relación de sus componentes y la función de cada uno. 

 

La transdisciplinariedad presente en el diseño instruccional indica la necesaria preparación, 

actualización y capacitación sistemática del docente, ya sea mediante cursos o entrenamientos, de forma 

autodidacta, o bajo el auxilio de un proceso investigativo que favorezca el desarrollo de competencias 

pedagógicas, psicológicas, tecnológicas y de dirección con el fin de elaborar un diseño instruccional 

eficiente, eficaz y que evidencie la calidad requerida en el programa educativo. 

 

Aunque los investigadores Luis Alejandro García Ruiz y Antonio Guerra Arias [2021] exponen 

que ñEl dise¶o instruccional es la base de la educaci·n virtualizada en la que la presencia de un profesor 

no es del todo necesariaò [p.347], no debemos olvidar que detrás de todo diseño está el accionar del 

docente, este es quien piensa, crea, proyecta y modifica de acuerdo con el modelo didáctico, las 

estrategias metodológicas, el contexto, los medios disponibles y sobre todo, las características del 

estudiantado. 

 

De acuerdo con el modelo que se escoja para el diseño instruccional serán las fases para su 

elaboración, no obstante, es común observar los elementos que se distinguen en la figura 2.1. 

 

Box 9 
 

 
 

Figura 2.1 

Fases en la elaboración de un diseño instruccional 

Fuente. Elaboración propia 

 

En la fase de análisis, se produce el estudio del programa, desde el que se exploran los aspectos 

que pueden influir en la estructura o en el contenido del diseño instruccional según la estrategia 

metodológica pensada por el docente. 

 

La fase de proyección indica la planificación de actividades, acciones, métodos y recursos, así 

como su selección en correspondencia con el análisis realizado en la primera fase. 

https://www.researchgate.net/profile/Edgar-Serna-M/publication/357884565_Revolucion_en_la_formacion_y_la_capacitacion_para_el_siglo_XXI_Vol_I/links/61e57bfa8d338833e3768853/Revolucion-en-la-formacion-y-la-capacitacion-para-el-siglo-XXI-Vol-I.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Edgar-Serna-M/publication/357884565_Revolucion_en_la_formacion_y_la_capacitacion_para_el_siglo_XXI_Vol_I/links/61e57bfa8d338833e3768853/Revolucion-en-la-formacion-y-la-capacitacion-para-el-siglo-XXI-Vol-I.pdf
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La implementación es la puesta en práctica del diseño proyectado, esta fase permite realizar 

modificaciones que contribuyan al desarrollo de las actividades con calidad y mantener el seguimiento 

del trabajo de los estudiantes. 

 

Durante la evaluación se valora el avance de los estudiantes y el impacto que tuvo el diseño en el 

desarrollo de las actividades proyectadas. 

 

Las fases declaradas ofrecen una mirada del desarrollo del proceso de enseñanza-aprendizaje 

desde su preparación hasta su implementación y posterior análisis, lo que brinda la posibilidad de realizar 

modificaciones y perfeccionar las actividades en correspondencia con las dinámicas que impone la clase, 

y al final, preparar un nuevo ciclo teniendo en cuenta las mejores prácticas y experiencias. 

 

Su utilidad enmarca las ventajas de su empleo durante el proceso pedagógico: 

 

- Requiere de la formulación de objetivos concretos teniendo en cuenta el análisis de los 

estudiantes, el contexto y el programa, lo que favorece la elaboración de objetivos claros, tensos 

y alcanzables. 

 

- Propicia la organización del contenido desde una lógica que responde al objetivo y a las 

competencias a desarrollar en los estudiantes. 

 

- Dinamiza las estrategias de enseñanza a partir de las actividades y tareas que impactan en la 

interacción del estudiante, el sistema tecnológico que se emplee, el docente y el grupo. 

 

-  Para su elaboración se puede tener en cuenta la disponibilidad de medios tanto para el docente 

como para el estudiante. 

 

- Favorece el uso eficiente de la tecnología en el aula. 

 

- Propicia la preparación del estudiante, el docente y el grupo fomentando la comunicación y el 

aprendizaje colectivo. 

 

De acuerdo con la profesora e investigadora Azucena del Carmen Martínez [2009] el diseño 

instruccional es considerado un puntal de la Tecnología Educativa, de lo que se deriva un número 

bastante ambicioso de modelos existentes, aunque realmente desde la primera década del presente siglo 

se emplea un número mucho menor, entre los que se pueden citar el, Modelo Kemp, Dick y Carey, 

Modelo ASSURE y Modelo ADDIE.  

 

 

2.1 El Modelo ADDIE. Una opción para la elaboración del Diseño Instruccional 

 

Al estudiar la concepción del Modelo ADDIE, es común encontrar la tendencia a definirlo a través de 

las letras de su acrónimo que, en este caso, adoptan el mismo orden tanto en idioma inglés, como en 

español. Dichas letras indican además las cinco fases por las que debemos transitar en el Diseño 

Instruccional que tome como base este modelo: Análisis, Diseño, Desarrollo, Implementación y 

Evaluación.  

 

Dada su estructura general, este modelo puede emplearse en diferentes áreas, dentro de ellas la 

educación, donde tiene como fin la organización del proceso formativo con la calidad que se exige en los 

programas y el empleo de los recursos disponibles tanto para el docente como para el estudiante. 

 

Su sustento teórico se centra en la Teoría de los Sistemas, en la que cada componente tiene una 

función determinante en la totalidad del diseño y lo significativo en él es la relación que se establece 

entre los componentes del sistema; de lo que se deduce la necesaria identificación de sus componentes y 

el tipo de relación que se establecerá entre ellos. Tomar este referente como base del modelo indica que 

cada fase se debe trabajar atendiendo a su función y a las necesidades que le demanda la próxima, es 

decir, su sinergia es la entrada a la próxima fase; para que esto se cumpla sin provocar fallas en el sistema, 

en cada una se deben evaluar los resultados.  

 

https://www.redalyc.org/pdf/688/68812679010.pdf
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Como consecuencia de la valoración de los resultados sistemáticamente, se advierte que la fase 

de evaluación del Modelo ADDIE transversaliza a las otras y con ello se puede corregir el proceder o los 

aspectos a valorar en cada una, lo que le confiere cierta flexibilidad al diseño. Con el enfoque de sistema 

es intencional la atención a la interconexión de sus componentes. 

 

Berenice Morales-González, Rubén Edel-Navarro y Genaro Aguirre-Aguilar [2014] ofrecen en 

síntesis la función de cada fase [figura 2.2]; expresan que durante el análisis se exploran las características 

del estudiante, el contenido y del entorno;  como resultado se obtiene un informe que declara el problema 

detectado, el perfil de los involucrados, el análisis de la tarea y las posibles soluciones, es decir, 

identifican las necesidades que constituirán la base del diseño de acciones o actividades en las próximas 

fases.  

 

Box 10 
 

 
Figura 2.2 

Fases en la elaboración de un diseño instruccional basado en el Modelo ADDIE 
Fuente. Elaboración propia 

 

 En la fase de diseño se formulan los objetivos y cuando el fin es educativo, a partir de ellos se 

determina cada componente del proceso de enseñanza-aprendizaje teniendo en cuenta el enfoque 

metodológico que se adopte; es importante que en estos componentes se integran el estudiante, el docente 

y el grupo, asimismo, es menester tener presente que para que este proceso sea efectivo debe crearse un 

clima favorable para su interacción tanto en el aula como por medio de la plataforma donde se trabaje. 

  

La fase de desarrollo tiene como fin la validación de los recursos de aprendizaje, en ella es 

importante la realización de una prueba piloto que indique si los resultados que se obtienen cubren las 

expectativas del docente y de los estudiantes, si las tareas y actividades son comprensibles, tensas y 

realizables, y si los recursos que se emplean son suficientes o deben generarse otros que auxilien el 

proceso. 

 

La fase de implementación tiene el propósito de concretar el ambiente de aprendizaje con la 

participación activa de los estudiantes; para ello se elabora un plan dirigido a los docentes y a los 

estudiantes, el de los maestros se encamina a su preparación atendiendo a las estrategias y recursos 

declarados en las fases anteriores, el de los estudiantes busca su participación activa, el desarrollo de 

habilidades y la interacción con el empleo eficiente de los recursos diseñados. 

 

Aunque se describe en la última posición, como ya se expresó la evaluación toma un rol 

significativo a partir del posicionamiento sistemático que se describe en la valoración interna de cada 

fase y de la sinergia o resultado que se obtiene en cuanto al desarrollo del estudiante y la eficacia del 

proceso diseñado. En consecuencia, debe prestarse atención a la elaboración de los criterios de evaluación 

tanto del proceso como del aprendizaje, lo cual debe entregarse a todos los actores del proceso de manera 

que, por un lado, se tenga conocimiento de qué se va a evaluar, y por otro, lograr su uniformidad. 

 

https://www.uv.mx/personal/iesquivel/files/2015/03/los_modelos_tecno_educativos__revolucionando_el_aprendizaje_del_siglo_xxi-4.pdf
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La sinergia del diseño instruccional basado en el Modelo ADDIE se evidencia en la estructuración 

sistémica del proceso que deriva en el incremento de su eficacia y el aprendizaje de los estudiantes a 

partir de la creación de actividades que responden, principalmente a las necesidades de los estudiantes. 

 

Entre las ventajas del Modelo ADDIE para la elaboración del diseño instruccional se encuentran: 

 

- Gracias a su estructura y formato sencillo es posible adecuarlo para el trabajo en cualquier área 

del conocimiento. 

 

- Constituye una guía de orientación que permite la acción del docente atendiendo a los detalles 

necesarios para la preparación del curso o de las actividades. 

 

- Favorece el trabajo autónomo y la independencia tanto del docente como del estudiante. 

 

- Propicia la interacción entre el docente, el estudiante. 

 

- Permite ofrecer una información clara sobre la descripción del curso, los objetivos del proceso, 

los requisitos técnicos, académicos o personales, las estrategias metodológicas, los modos de 

interacción, la base orientadora para la realización de las tareas, los materiales que complementan 

las actividades y los períodos para su realización. 

 

2.2 El Modelo ASSURE como base del Diseño Instruccional 

 

El modelo ASSURE constituye una propuesta para la elaboración del diseño instruccional. La docente e 

investigadora María Gregoria Benítez (2010), invita a su empleo en el proceso pedagógico al expresar 

que ñEs un modelo que los maestros y los capacitadores pueden utilizar para dise¶ar, desarrollar y 

mejorar ambientes de aprendizaje adecuados a las caracter²sticas de sus estudiantesò [p. 8], y expone su 

esencia al destacar sus cualidades.  

  

 El diseño instruccional representa un proceso fundamentado en teorías educativas; sistemático, 

dinámico y continuo, de selección, elaboración, implementación y evaluación de actividades; facilita la 

enseñanza y el aprendizaje de un tema, unidad o curso no importando su nivel de complejidad y la 

modalidad educativa. (pág. 4) 

 

 Su organización estructural auxilia en el momento de planificar el proceso formativo con base en 

la integración de la tecnología y teniendo como centro las necesidades de los estudiantes.  

 La aplicación en el diseño facilita propiciar la identificación de las cualidades de los estudiantes 

que conforman el grupo, el establecimiento de los objetivos, la selección de los materiales y recursos que 

ha utilizar de acuerdo con la estructura metodológica y el modelo didáctico de la asignatura; provoca la 

participación de los estudiantes y culmina con la revisión de los resultados obtenidos con la 

implementación del curso.  

 

Un diseño instruccional con base en el Modelo ASSURE define su estructura a partir de sus 

siglas: 

 

- A: Analyze learners [Analizar a los estudiantes] 

 

- S: State Objectives [Fijar objetivos] 

 

- S: Select media and materials [Seleccionar medios y materiales] 

 

- U: Utilize media and materials [Utilizar los medios y materiales] 

 

- R: Require learner participation [Exigir la participación activa de los alumnos] 

 

- E: Evaluate and revise [evaluar y revisar] 

 

 

https://www.eumed.net/rev/tlatemoani/01/pdf/63-77_mgbl.pdf
https://www.eumed.net/rev/tlatemoani/01/pdf/63-77_mgbl.pdf
https://www.eumed.net/rev/tlatemoani/01/pdf/63-77_mgbl.pdf
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Entre sus características principales se distinguen: a] la flexibilidad que favorece la adecuación 

del diseño teniendo en cuenta las características de los estudiantes, la experticia del docente, los 

requerimientos del programa educativo y las dinámicas del entorno; b] la sistematicidad, cualidad que 

evidencia el seguimiento y la dependencia de una fase con la otra y la continuidad en la valoración de 

los resultados de cada una; c] su estructura facilita y refleja la toma de decisión del docente al proyectar 

las actividades y acciones para el desarrollo del curso; d] requiere de forma explícita la participación de 

los estudiante; e] indica la valoración sistemática de la marcha del proceso y el avance de los estudiantes. 
 

De forma similar al Modelo ADDIE, sus siglas indican las fases para su aplicación [figura 2.3]: 

 

Box 11 
 

 
Figura 2.3 

Fases en la elaboración de un diseño instruccional basado en el Modelo ASSURE 

Fuente. Elaboración propia 

 

2.2.1. Análisis de las características de los estudiantes 

 

La primera fase del proceso del diseño instruccional basado en el Modelo ASSURE indica el análisis de 

las características de los estudiantes. Es importante que este análisis se realice considerando las 

particularidades de los estudiantes, lo que en el caso de la enseñanza musical se torna divergente debido 

a las diferencias en la edad, en los requerimientos del instrumento que se estudia, los saberes precedentes, 

entre otros. Este análisis puede realizarse desde tres dimensiones: características generales de los 

estudiantes, competencias previas, estilos de aprendizaje. El análisis debe aplicarse en cada semestre, 

pues existen datos que pueden variar. 

  

Las características generales ofrecen un retrato de cada estudiante y del grupo en general; en este 

modelo se requiere conocer el número de estudiantes, el nivel educativo, el semestre en el que se trabaja, 

género, rango de edad y características especiales [si existieran].  

 

Respecto a las competencias de entrada, se exploran los conocimientos, habilidades y valores con 

que llega el estudiante y se comparan con los requisitos que exige el programa académico para la 

disciplina y el semestre en que se encuentra cursando. Es decir, responde a la pregunta ¿Qué saberes trae 

aprehendidos el estudiante respecto las exigencias del programa? 

 

Los estilos de aprendizaje constituyen la o las formas en que cada persona adquiere, procesa y 

memoriza la información, o, dicho en otras palabras, las condiciones bajo las que el estudiante realiza o 

perfecciona su aprendizaje. Existen diferencias en su clasificación atendiendo a la teoría que se toma 

como referencia [teorías del aprendizaje], a la concepción del aprendizaje [posicionamiento respecto al 

procesamiento de la información], a los modelos [con énfasis en las necesidades del alumno, el impulso 

en el aprendizaje, la dependencia, entre otros], o la programación neurolingüística, es decir, el canal de 

ingreso de la información, todo lo que puede afectar la manera de estructurarla. En este último, aunque 

su denominación puede diferir, son recurrentes los estilos visual, auditivo, kinestésico o su combinación. 
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De acuerdo con los investigadores María Cristina Gamboa, John Jairo Briceño, y Johana Patricia 

Camacho (2015) los referentes teóricos que sustentan los estilos de aprendizaje son diversos, lo que 

dificulta apropiarse de una concepción de acuerdo con la información que aportan. En lo referente a los 

estilos según el canal de entrada, también reconocidos como canales de percepción, distinguen el VAK 

y el VARK de CHAEA.  

 

La relación entre ambos enfoques, el de CHAEA y VAK, está determinado en función del 

contenido que se quiera ense¶ar en clase, es decir, [é]las estrategias de ense¶anza deben tener en cuenta 

los canales de percepción visual, auditivo y kinestésico, que actúan como precursores para desarrollar 

los diversos estilos de aprendizaje [activo, reflexivo, teórico y pragmático]. Por tanto, una estrategia de 

enseñanza deberá trabajar en función de los canales de percepción para que el estudiante diversifique la 

manera cómo aprende-sus estilos de aprendizaje-, que en últimas, es susceptible de mejorar si consigue 

explorar distintas formas de aprender. (pág. 514) 

 

 Sin embargo, en este sentido, otros autores integran la lecto-escritura en el modelo VARK [figura 

2.4], teniendo en cuenta la habilidad que permite comprender, interpretar y producir textos escritos 

desarrollando de manera simultánea la lectura y la escritura. 

 

Box 12 
 

 
Figura 2.4 

Actividades propuestas para cada estilo de aprendizaje en VARK.  
Fuente. Citado por Espinoza-Poves, Miranda-Vílchez y Chafloque-Céspedes (2019) 

 

 El estilo Visual, se aplica a los individuos que tienen una preferencia visual para aprender, optan 

por diversos formatos, espacios, diagramas, planos, infografías, etc. En el caso del Auditivo, eligen las 

discusiones, historias, chat, conferencias, entre otros; mientras que el estilo de lecto/escritura prefieren 

leer y elaboran síntesis o notas que le ayuden a comprender y memorizar. Por último, el Kinestésico, 

escoge ejemplos, casos, ejercicios prácticos, ensayo y error, o similares.    

 

En consecuencia, para conocer los estilos de aprendizaje, atendiendo al canal de percepción según 

el modelo VARK, puede aplicarse el cuestionario que recibe el mismo nombre [anexo 2.1] antes de 

iniciar el curso, recomendable si se conoce el grupo y los estudiantes que lo integran y aprovechando las 

facilidades de la tecnología educativa, o durante el primer encuentro, lo que podría modificar el diseño 

una vez que se obtienen y procesan los resultados de la encuesta. Es importante señalar que el 

cuestionario se encuentra en la página: El cuestionario VARK ¿Cómo aprendo mejor? (s.f), al aplicarlo, 

la respuesta sobre el estilo de cada estudiante se genera automáticamente y pueden verlo tanto los 

estudiantes como el profesor. Por otra parte, el cuestionario puede adaptarse de acuerdo con las 

características del proceso y la experiencia del docente; en ese caso recomendamos que el docente elabore 

una tabla con las categorías y la decisión sobre la calificación [anexo 2.2]. 

  

Otra forma para reconocer el estilo de aprendizaje es empleando el cuestionario CHAEA [una 

versión puede encontrarse en la url https://www.cua.uam.mx/public/elfinder/files/PDF/planeacion/test-

de-estilos-de-aprendizaje.pdf].  

 

 

https://www.academia.edu/download/56694736/PNL_y_educacion.pdf
https://www.academia.edu/36749514/Caracterizaci%C3%B3n_de_estilos_de_aprendizaje_y_canales_de_percepci%C3%B3n_de_estudiantes_universitarios
http://dx.doi.org/10.20511/pyr2019.v7n2.254
https://www.cua.uam.mx/public/elfinder/files/PDF/planeacion/test-de-estilos-de-aprendizaje.pdf
https://www.cua.uam.mx/public/elfinder/files/PDF/planeacion/test-de-estilos-de-aprendizaje.pdf
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El modelo CHAEA por sus siglas [Cuestionario Honey-Alonso de Estilos de Aprendizaje] con 

frecuente utilización en adultos, a decir de Juan Francisco Sotillo Delgado [2011], es un cuestionario 

muy útil a la hora de plantear las disímiles formas de trabajar en cuanto a las áreas del conocimiento 

entre las que resalta la música. 

 

La aplicación de la encuesta permite identificar qué estilo o estilos de aprendizaje son los 

predilectos en cada miembro del grupo y, por ende, que predominan en el grupo, lo que favorece el 

acercamiento con los estudiantes, el conocimiento de sus limitaciones y fortalezas, proporcionando una 

idea de cómo se puede trabajar para alcanzar las metas establecidas durante el curso. 

 

Los datos estadísticos que se analizan se fundamentan en la baremación de puntuaciones de los 

cuatro estilos de aprendizaje, en la que el resultado reiterado en las respuestas se marca en la gráfica; de 

esta manera se va formando una imagen cuyo máximo se inclina hacia el estilo de aprendizaje del 

estudiante que ofrecen Catalina M. Alonso, Domingo J. Gallego y Peter Honey [2005]:  Activo, 

Reflexivo, Teórico y Pragmático teniendo en cuenta que cada estilo presenta sus características y 

particularidades. 

 

Como característica, por lo general, quien muestre un predominio del estilo Activo tiende a ser 

animado, improvisador, descubierto, arriesgado y espontáneo, además de, creativo, novedoso y 

aventurero, por mencionar algunas. 

 

Por su parte, los usuarios del estilo Reflexivo pueden ser concienzudos, receptivos, ponderados, 

exhaustivos y analíticos, por lo que siempre estarán observando, recopilando datos con paciencia, detalle 

y sumo cuidado, será un buen argumentador y un previsor de alternativas. Así mismo, los que presenten 

una tendencia al estilo Teórico en su mayoría son metódicos, de pensamientos lógicos, objetivos y 

críticos del estudio, con todo bien planificado y estructurado; no se debe olvidar que, de igual forma, son 

disciplinados, sistemáticos, buenos razonadores, pensadores, relacionadores y perfeccionistas. 

 

Por último, quienes muestren una preferencia por el estilo Pragmático, procuran ser prácticos, 

directos, eficaz y realistas, gustan de lo técnico, rápido y útil; son decididos, positivos, concretos, claros, 

seguros de sí mismos y solucionadores de problemas. 

 

En la figura 2.5 se puede apreciar como resultado de este alumno un estilo de aprendizaje 

pragmático-teórico, lo que indica que el diseño debe combinar referentes teóricos con ejercicios 

prácticos. 

 

Box 13 
 

 
Figura 2.5 

Esquema para el perfil de aprendizaje según CHAEA.  
Fuente. Alonso, C., Gallego, D. J. y Honey P. (2005)    

https://portalcientifico.uned.es/
https://www.researchgate.net/profile/Domingo-Gallego/publication/311452891_Los_Estilos_de_Aprendizaje_Procedimientos_de_diagnostico_y_mejora/links/5847158708ae8e63e6308a5d/Los-Estilos-de-Aprendizaje-Procedimientos-de-diagnostico-y-mejora.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Domingo-Gallego/publication/311452891_Los_Estilos_de_Aprendizaje_Procedimientos_de_diagnostico_y_mejora/links/5847158708ae8e63e6308a5d/Los-Estilos-de-Aprendizaje-Procedimientos-de-diagnostico-y-mejora.pdf
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2.2.2. Formulación de los objetivos para el diseño instruccional con base en el modelo ASSURE 

 

Retomando el Modelo ASSURE podemos iniciar la segunda fase, es decir, la formulación de objetivos, 

pero antes debemos tener presente que existe una correlación entre los objetivos que se planteen para las 

unidades y las competencias o las habilidades a lograr durante todo el curso según el modelo pedagógico 

que se adopte; por lo que atendiendo al esclarecimiento de su alcance y el rigor en su elaboración, en 

función del estudiante, precisan que sean tensos pero alcanzables, que indiquen los requerimientos o las 

condiciones en que deben implementarse y que ofrezcan la posibilidad de medir su cumplimiento, lo cual 

conllevará a que los estudiantes conozcan lo que se les exige y tengan claridad en el contenido a 

desarrollar si estudian sobe la base de los requerimientos indicados. 

 

Los objetivos constituyen las metas, los propósitos o aspiraciones previamente concebidos a 

lograr en los alumnos en el proceso pedagógico. Su redacción expresa un reto de aprendizaje logrado a 

ritmos distintos, y refieren el dominio que se desea alcanzar por el participante una vez completada con 

éxito la experiencia de aprendizaje. Su formulación requiere la identificación de las necesidades, para lo 

cual se recomienda que se observen tanto los problemas, deficiencias, carencias, como el modo de 

actuación del profesional, esto último orientará la meta a perseguir, por tanto, es básica la especificación 

de las habilidades, los valores, las actitudes, la información y los conocimientos, recuerde que la 

detección de necesidades de aprendizaje, le facilitarán la formulación de las intenciones del curso que 

está diseñando [D.T. Juan-Carvajal, comunicación personal, 20 abril de 2022]. 

 

Existen modelos educativos donde los objetivos adoptan un papel rector en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje dirigiendo la interacción dialéctica entre sus componentes; en ellos se expresa un 

criterio de valoración de la efectividad y calidad del proceso, y orientan la actividad de profesores y 

alumnos, es decir, guían la estructuración del proceso pedagógico, de lo que se desprende el rigor durante 

su formulación. En este sentido se recomienda tener presente la habilidad a lograr en términos de acción, 

el conocimiento a adquirir, las condiciones en que se deben desarrollar las acciones, y los criterios por 

los que se medirán o las características más generales propias de la acción. Esto no significa que deba 

expresarse cada elemento de manera explícita, por eso es importante que sean concretos y claros, pues 

una correcta redacción facilitará apreciar cada aspecto enunciado. 

 

En los objetivos del proceso de enseñanza-aprendizaje se evidencian dos planos: el general, y el 

específico; en ellos se exterioriza una derivación gradual que expresa el carácter mediato e inmediato. El 

objetivo general indica la meta a alcanzar una vez finalizado el curso, por tal razón, se sugiere que sea 

redactado con la mayor claridad posible atendiendo a los contenidos y a los aprendizajes que se desean 

lograr en el participante, recuerde que es el deseo totalitario de su curso, por lo tanto, se formulan en 

términos amplios y en función de los propósitos de la profesión. Los específicos constituyen la 

dosificación de la acción en el proceso de aprendizaje, en ellos se explicita el logro concreto a alcanzar 

y se revela la secuencia de acciones.  

 

Para la redacción de los objetivos se recomienda considerar las preguntas siguientes: ¿qué hacer?, 

¿quién lo hará?, ¿qué necesita conocer?, ¿en qué situación de aprendizaje?  

 

Cómo usted ha podido apreciar, en el modelo ASSURE no existe una fase dedicada al contenido, 

pero en las peculiaridades para la formulación del objetivo se evidencia la relación entre ambos. 

 

El t®rmino ñcontenidoò aparece en la Did§ctica cuando se sume como objeto del proceso de 

enseñanzaaprendizaje no solo los conocimientos, sino también los hábitos y habilidades, pues como 

consecuencia de la explosión de información que produce la Revolución Científico Técnica muchos 

pedagogos toman conciencia de la imposibilidad de adquirir en la escuela, todo el caudal de 

conocimientos indispensables para la vida en general y en particular para un buen desempeño profesional. 

[Borroto, 2019, pág. 43] 

 

 El contenido de cada curso o actividad considera, en general, los conocimientos, los modos de 

actuación y las experiencias acumuladas por el hombre durante su actividad práctica, reflejado en los 

objetivos. Mientras que el objetivo indica el para qué, el contenido expresa el qué enseñar y aprender. 

 

 

https://es.scribd.com/document/436368567/pdf
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Cuando pensamos en el contenido, debemos también recapitular sobre la relación que se puede 

establecer con otras materias, cómo nuestra selección puede auxiliar o complementar el trabajo de otras 

disciplinas o asignaturas y cómo otras sientan las bases para su comprensión en nuestro curso atendiendo 

al eje temático declarado explícita o implícitamente en el programa; para ello es importante conocer las 

características de los programas de las materias que conforman el currículo, y pensar en el modo en que 

se establecería el vínculo. 
 

En referencia a la selección del contenido para el trabajo desde la plataforma, es importante 

recordar que su gestión depende de la preparación del docente, pues este debe conocer las funciones de 

los recursos que ofrece la LMS, así como otros que puede integrar a ellos para el trabajo; esto implica 

que, mientras está elaborando el diseño instruccional en una actividad semipresencial, debe prestar 

atención a la selección de los contenidos que trabajará directamente en el aula frente al estudiante y los 

que serán objeto del trabajo sincrónico o asincrónico, pues la elección de los recursos dependerá de su 

decisión. 
 

2.2.3. Selección de medios y materiales 
 

Otro momento importante en la elaboración del diseño instruccional basado en este modelo es la 

selección de medios y materiales. Lo que respondería a la proyección que se hace sobre la reconocida 

triada didáctica, es decir, el objetivo, el contenido y el método. 

 

El método representa el cómo enseñar y aprender; es el modo en que el docente diseña su 

estrategia de enseñanza para hacer efectivo el aprendizaje atendiendo al estilo de los estudiantes y del 

grupo, sus intereses, motivaciones y características. Es preciso señalar que, aunque se seleccione teniendo 

en cuenta las características grupales, es necesario tener presente las particularidades individuales que 

pueden incidir en la actividad que se proyecte. De acuerdo con ello, se toman como puntos de referencia 

al objetivo y al contenido cerrando el ciclo conocido como la triada didáctica. Otro aspecto importante 

al seleccionar los métodos es la posibilidad de combinarlos y la organización que se adopte dentro del 

sistema de acciones para hacer más asequible el contenido de la actividad diseñada ya sea para el trabajo 

individual o colectivo. 
 

Entre la selección de los métodos y los medios y materiales o recursos existe un estrecho vínculo; 

con ellas se está perfilando el cómo y el con qué enseñar y aprender. Los medios y materiales por escoger 

deberán propiciar la implementación del método y asegurar un proceso productivo que motive en el 

estudiante el ejercicio creativo e independiente durante la asimilación del contenido, lo que indica que el 

diseño puede adoptar diversos medios y recursos para cumplir el objetivo propuesto.  
 

Para la selección de los recursos se recomienda realizar un recuento o lista de todos los medios 

que se encuentran disponibles y valorar su pertinencia en función del correcto desempeño del proceso de 

enseñanza ï aprendizaje; se pueden modificar materiales y/o recursos existentes después de juzgar los 

que se poseen y determinar si es necesario modificar alguno para adaptarlo a las condiciones del proceso. 

Posteriormente, se procede a la proyección de su empleo atendiendo a los componentes de proceso ya 

diseñados y a las características y necesidades de los entes a educar. 
 

Si los recursos disponibles no cumplen las expectativas, resultan insuficientes o dificultan los 

procedimientos según la estrategia trazada, se pueden crear nuevos medios o recursos. De esta forma 

podremos asegurar que se han recopilado los materiales más convenientes que fungirán como soporte 

para que los educandos adquieran las habilidades determinadas; en este sentido, debemos poner énfasis 

en que los medios constituyen el soporte del proceso, lo cual indica atender a sus características, utilidad 

y condiciones para su empleo. Si es posible, las acciones para el empleo de los medios y materiales deben 

probarse durante la preparación del docente, esto significa que los recursos deben montarse y probarse 

antes de la ejecución de la actividad con el fin de comprobar su efectividad atendiendo a los objetivos 

proyectados. 
 

La diversidad de recursos en manos del docente y del estudiante ofrece al proceso la flexibilidad 

necesaria para adecuar la estrategia diseñada atendiendo a las dinámicas de la práctica; siempre teniendo 

en cuenta su utilidad. Los textos, por ejemplo, son materiales importantes en la enseñanza de la 

asignatura; no solo se trata de textos de tratados musicales o libros de teoría, los cuales proporcionan 

elementos para el aprendizaje de definiciones teóricas y caracterización de signos musicales, sino 

también, libros de lectura musical que se emplearán en la práctica para la entonación de melodías a una, 

dos, o más voces, además de la ejecución de ritmos y polirrítmias. 
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Los materiales audiovisuales brindan otra perspectiva al conocimiento, estos facilitan la 

concepción teórica y ayuda en la práctica mediante ejemplos musicales que los estudiantes pueden 

reproducir una y otra vez siempre que lo necesiten.  

 

Por otra parte, el internet es el elemento que permitirá no solo la búsqueda de información, sino 

también la comunicación entre todos los entes participantes en el curso. Asimismo, la plataforma LMS 

constituye un soporte importante para el desarrollo del trabajo en línea dadas las posibilidades que esta 

ofrece para el desarrollo del proceso y la implementación del diseño instruccional elaborado. 

 

Los materiales multimedia proporcionarán una interacción del estudiante con la teoría y la 

práctica al permitirle la entrega de tareas, realización de autoevaluaciones y la utilización de plataformas 

para video y audio. También consentirán el uso de aplicaciones en la nube y móviles para la grabación 

de interpretaciones, la utilización de metrónomos y la reproducción de audios y/o videos. 

  

Como un apoyo extra a las clases presenciales y sin necesidad de que todos se encuentren en el 

mismo lugar y tiempo las videoconferencias aportarán una vía más para la comunicación entre docente - 

grupo y alumno - grupo. Las herramientas web 2.0 facilitarán entre otras cosas la comunicación entre los 

participantes del curso de Solfeo. 

 

El teclado musical es una herramienta primordial en la parte presencial de las clases y es necesario 

para el entrenamiento y el adiestramiento auditivo del educando de música; lo mismo ocurre con el 

pizarrón pautado y los plumones servirán en las clases presenciales para ejemplificar conceptos y teoría, 

de igual forma ayudará a revisar las actividades de los estudiantes. 

 

El metrónomo es un dispositivo elemental en la formación del músico, ayuda a entender la 

importancia de la estabilidad métrica en el profesional de la música. La baqueta y la caja china son 

requeridas para la práctica de la ejecución rítmica por el estudiante. Cuaderno pautado, lapicera o lápiz 

y el borrador, que sirven para el trabajo de los alumnos y la realización de ejercicios como dictados 

rítmicos - melódicos y los reconocimientos de escalas, intervalos y tríadas. 

 

Con la informatización, la televisión y otros medios que el desarrollo científico-técnico del 

momento exigen al profesor, podrá darse respuesta a un proceso de enseñanza-aprendizaje desarrollador, 

promotor o agente del cambio educativo, además de ser variados, alternativos, adecuados al objetivo y 

al contenido, entre otros aspectos significativos. [González y otros, 2017, pág. 67] 

 

 

 La correcta selección de los medios, los métodos y los materiales tanto para las actividades 

presenciales como para las sincrónicas y asincrónicas, responde a los objetivos, y en este modelo de 

diseño instruccional, asegura en gran medida un aprendizaje significativo en tanto tiene como punto de 

partida el análisis realizado sobre las características del estudiante y del grupo.  

 

2.2.4. Utilización de los medios y materiales 

 

Una vez seleccionados los medios y diseñada la estrategia para su uso se da paso a la siguiente fase: 

utilización de los medios y materiales. 

 

Esta es una fase importante en el diseño, ya que se pone en práctica todo lo planificado hasta el 

momento. Hay autores que destacan que esta fase es como un puente entre lo planificado y la instrucción 

en sí, que debe estar en concordancia con los requerimientos, las necesidades y las características del 

grupo y los contenidos a impartir. 

 

En este paso se sugiere el esclarecimiento de las estrategias a utilizar para complementar el 

aprendizaje mediante el uso de los materiales ya anteriormente preparados; Pitt y Clark citados en 

Williams, Schrum, Sangr, y Guàrdia [2004] exponen que de primera instancia sería adecuado tomar 

estrategias que se utilicen en la clase presencial y que se puedan adaptar de forma sencilla a la instrucción 

en línea.  

 

 

https://pp.one/
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ñEl cambio fundamental no es de tecnolog²as sino de paradigmas educativos aprovechando todas 

las posibilidades de las TICs para desarrollar modelos pedagógicos y tecnológicos integrados para las 

diferentes situaciones y casosò [Castañeda, 2019, pág. 123]; por esta causa, al iniciar esta fase se sugiere 

repensar en la estructura dise¶ada y organizar una actividad inicial, a manera de ñencuadre del cursoò 

que propicie una información sobre el curso, el lugar que ocupa en el currículo, las relaciones con otras 

disciplinas o materias, o la impronta que dejará en su formación, y permita la retroalimentación sobre las 

expectativas de los estudiantes de acuerdo con sus intereses y motivaciones. 

 

 Es recomendable, antes de abrir el curso para los estudiantes, tomar una muestra de las 

actividades que se proyectan con los materiales y recursos diseñados para ello, y aplicarlas a un pequeño 

grupo que puede estar constituido por otros profesores de la materia, por alumnos de años superiores o 

por los del propio año, es decir, realizar una especie de estudio piloto que constituya una 

retroalimentación para el docente, ya que desde esa prueba previa, pone en práctica la selección realizada 

y puede apreciar si es pertinente para el logro de los objetivos y el desarrollo de las actividades, aunque 

el docente no debe olvidar que, en este caso, no tuvo en cuenta los resultados del análisis de las 

características de los estudiantes. Como opción que antecede al ejercicio, posibilita perfeccionar el 

diseño, identificar problemáticas y tomar decisiones al respecto con vistas a mejorar el diseño 

instruccional propuesto. 

 

El empleo de los materiales debe pensarse tanto para la actividad presencial como para el trabajo 

sincrónico o asincrónico que se realiza desde la LMS Moodle. 

 

2.2.5 Participación de los estudiantes 

 

Fomentar la participación de los estudiantes es una parte importante en todo proceso de enseñanza-

aprendizaje, la cual se genera desde la programación,  con el uso de diferentes tipos de actividades que 

motiven y propicien la intervención de los aprendices como centro del proceso y responsables de su 

aprendizaje; lo que, aunque se implementa después de las fases anteriores, debe proyectarse desde la 

formulación de los objetivos, es decir, el docente, en su preparación, debe tener una idea o primera 

versión de cómo piensa asegurar y motivar a los alumnos a que tengan una participación activa 

atendiendo a lo expresado en las fases anteriores, los requerimientos del programa, el comportamiento 

del colectivo,  las condiciones en que se desarrolla el proceso. 

 

El maestro y los estudiantes como elementos dinámicos del proceso de enseñanza ï aprendizaje, 

resultan esenciales para el logro de los objetivos educacionales, es decir, para el desarrollo de 

personalidades sanas, maduras y eficientes, tal y como en la actualidad se exige, por ello resulta 

imprescindible esclarecer desde el inicio, qué rol y qué funciones profesionales le competen al maestro. 

[Recarey, 2017, pág. 75] 

 

 Nótese como cada fase se enlaza con la anterior, existe una relación de codependencia entre ellas 

que expresa la sistematicidad en las acciones para asegurar la calidad del proceso de enseñanza-

aprendizaje. 

 

En las actividades presenciales de Solfeo se pueden emplear los métodos productivo, explicativo 

e ilustrativo. Estas se realizarán fundamentalmente en el salón de clases; en ellas, además de realizar el 

trabajo individualizado, el docente promoverá el aprendizaje colaborativo, para ello puede prever la 

lectura de melodías a dos o más voces, de cánones, la reproducción de polirrítmias y la entonación de 

tríadas simultáneamente y en forma de arpegios. 

  

En el ambiente virtual se proyectarán actividades sincrónicas y asincrónicas en las que el trabajo 

independiente, el debate y lo investigativo tienen un rol protagónico entre los métodos; estas actividades 

son útiles para el fortalecimiento de la creación en el aprendiz, el desarrollo de la caligrafía y el oído 

musical. 

 

Un aspecto importante para fomentar la participación activa del alumnado es la comunicación en 

tanto constituye la expresión de la personalidad. A diferencia de las clases presenciales donde la 

comunicación es directa, cuando se trabaja en línea el reto para el docente es mayor, pues debe atender 

una serie de aspectos que pueden o no favorecer la comunicación, lo que se manifiesta según el estilo de 

comunicación entendido como:  

https://es.scribd.com/document/436368567/pdf
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La forma en que la personalidad se orienta al organizar, dirigir y participar en la comunicación 

con los demás. A pesar de que el contexto en que se dé la comunicación, las particularidades de hacia 

quién va dirigida, etc., dan su especificación al proceso, existe un estilo personal que es la manera en que 

el sujeto habitualmente se comunica [Fernández, 2019, pág. 140] 

 

En el proceso de enseñanza-aprendizaje se identifican cuatro vías: entre docente - estudiante, 

docente - grupo, estudiante - estudiante y estudiante - grupo, por tal motivo se les impulsa a presentar 

actividades que propicien la interactividad. 

 

Al estudiar el proceso de comunicación interpersonal encontramos que en él intervienen 

elementos de diferente naturaleza que tributan al intercambio entre los interlocutores, a saber: 

componentes INFORMATIVOS y componentes RELACIONALES. Estos se separan como un recurso 

didáctico para su estudio, aunque se encuentran interrelacionados y actúan simultáneamente. Tanto unos 

como otros están presentes en la actuación comunicativa del docente. [Fernández, 2019, pág. 144] 

 

 El componente informativo está relacionado con lo que se expresa; se manifiesta por medio de los 

mensajes que se intercambian entre los actores del proceso, los contenidos, su cualidad, la cantidad de 

información, y el lenguaje que se utiliza entre otros aspectos relacionados con la emisión y recepción del 

mensaje.  

 

El componente relacional es más subjetivo, refiere el cómo se produce el intercambio entre los 

que se comunican, la forma en que se relacionan; en ellos se evidencia la aceptación, el clima, el rechazo 

o la simpatía, entre otros aspectos que, por su naturaleza, condicionan la forma en que se recibe el 

mensaje. 

 

En este sentido, el docente es un ente fundamental en el fomento de un clima favorable a la 

comunicación, sobre todo en la actividad presencial o semipresencial; en consecuencia, es necesario 

atender a las diferentes formas o vías que tiene para expresarse, es decir, no sólo es la trasmisión de la 

información, sino cómo la emite, cuáles son sus gestos, su expresión, el tono de la voz, así como otros 

elementos que evidencian una comunicación no verbal o extraverbal y que impactan en la participación 

activa de los estudiantes en las actividades. 

 

La comunicación, desde la plataforma Moodle, favorece la transferencia y el intercambio de 

saberes e incrementa la visibilidad de los criterios y de las evidencias del trabajo de los estudiantes. 

Herramientas de mensajería segura como Element [Elemento], cuyo diseño se centra en la privacidad, 

aunque puede configurarse como una red interna o conectarse con otras, se facilita el intercambio 

pudiendo emplear llamadas, videos y entrar al perfil de la persona. 

 

Moodle ofrece una plataforma de mensajería fácil de usar con funciones personalizables que se 

adaptan a las necesidades tanto de los educadores o formadores como de los alumnos. Las funciones, 

como la configuración de notificaciones personalizadas, la participación en debates de grupo o el envío 

de mensajes directos, garantizan que la comunicación se convierta en un proceso fluido e intuitivo para 

todos. [Moodle y las comunicaciones, s.f] 

  

 La mensajería se torna más fácil por la posibilidad de personalizar las preferencias, la rápida gestión 

de los contactos, la flexibilidad y el control del chat, así como el poder configurar la mensajería de grupo 

para las clases en línea. 

 

Por otra parte, durante la elaboración del diseño instruccional, se recomienda atender al tipo de 

comunicación que desea establecer según las actividades que están programadas para el trabajo en línea, 

es decir, sincrónica [tiempo real] o asincrónica [distanciada en tiempo], lo que determinará en qué 

momentos, sobre qué temas, y cómo motivar el intercambio.  

 

 En síntesis, el éxito en el fomento de la participación del estudiante se logra desde la proyección 

de los objetivos, cuya formulación toma como referentes la caracterización del alumno y del grupo, así 

como las condiciones en que se desarrolla el proceso y el clima comunicativo que se genere para la 

actividad. 

 

 

https://es.scribd.com/document/436368567/pdf
https://es.scribd.com/document/436368567/pdf
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2.2.6. La evaluación en el modelo de diseño instruccional ASSURE 

 

La fase que continúa y cierra la elaboración del diseño instruccional es la evaluación, la cual juega un 

papel significativo si se quiere un proceso de enseñanza-aprendizaje verdaderamente desarrollador.  

 

La evaluación, como proceso, permite comprobar y valorar el cumplimiento de los objetivos y la 

efectividad de la enseñanza para el aprendizaje, de modo que sus objetivos se dirigen hacia la obtención 

de información, a la emisión de criterios valorativos a partir de patrones establecidos, aunque en la 

práctica de la formación del músico, este patrón puede declararse previamente o tomarse referentes a 

partir de la experticia de los docentes, lo cual indica una diferencia visible en las valoraciones emitidas 

o en la toma de decisiones para mejorar dicho proceso. 

 

La evolución de los criterios emitidos acerca de las funciones de la evaluación evidencia el 

desarrollo alcanzado con la sociedad y el contexto en que se desarrolla el proceso pedagógico; de este 

modo se pudiera enumerar una gran variedad, dentro de ella destacamos: 

 

¶ Diagnóstico; puede realizarse en cualquier momento el proceso, sus resultados ofrecen 

información sobre el aprendizaje y la eficacia del proceso, lo que permite el análisis de las causas 

que inciden en las deficiencias detectadas. 

 

¶ Pronosticadora; ofrece la posibilidad de diseñar acciones atendiendo a la marcha de la dirección 

y al posible comportamiento del proceso con vistas al desarrollo intelectual y volitivo de los 

estudiantes. 

 

¶ Retroalimentación; permite al docente comprender la marcha del proceso y el aprendizaje de los 

estudiantes. Sirve como referente para el mejoramiento del estudio y del proceso pedagógico. 

 

¶ Orientadora, sirve de guía para resolver problemáticas que no se distinguen en la actividad diaria, 

propicia la corrección inmediata o a largo plazo de las acciones y la toma de decisiones por los 

actores del proceso. 

 

¶ Control, proporciona un estado comparativo entre lo planificado, el proceso y los resultados.  

 

La evaluación se concibe de forma sistémica, no como una suma de resultados, sino que vaya 

propiciando mejoras o la corrección del proceso de manera paulatina hasta llegar a la integralidad, lo que 

significa la interconexión entre las diferentes fases evaluativas y su relación con el objetivo del proceso. 

En este aspecto es importante conocer, además, la relación entre el docente, el estudiante y el grupo, lo 

que indica la necesidad de regresar al análisis de las características del estudiante, o la primera fase del 

Modelo ASSURE. 

 

Los docentes, en su rol de profesor o de tutor, según el caso, están en contacto directo con los 

estudiantes ya sea como referente para el desarrollo de las clases, para el diseño de la tarea o como 

orientadores para la búsqueda y realización de la misma. Los estudiantes, crean nuevos subgrupos en 

correspondencia con la temática escogida, los objetivos, las relaciones entre ellos; y el grupo, que para 

cada actividad llega a cambiar su dinámica en correspondencia con la tarea a realizar [Juan-Carvajal y 

otros, 2018] 

 

 El proceso evaluativo tiene un carácter cíclico que incluye la obtención de la información o los 

datos, el análisis respecto a un juicio de valor predeterminado, la toma de decisiones sobre los resultados 

de la valoración realizada y la realización de modificaciones al proceso dentro del que se incluyen las 

acciones para el trabajo individual y colectivo con los estudiantes; por lo tanto, la evaluación es objetiva, 

confiable, transparente y responde a criterios de validez. 

 

A partir de la experiencia de docentes e investigadores, y del análisis de textos referidos al proceso 

evaluativo, se puede expresar que la evaluación, en cualquiera de sus formas, presupone las siguientes 

operaciones: 

 

- Definir objetivos de la evaluación. 

 

https://www.academia.edu/43368491/M%C3%89TODO_Y_METODOLOG%C3%8DA_REFLEXIONES_DE_DOCENTES
https://www.academia.edu/43368491/M%C3%89TODO_Y_METODOLOG%C3%8DA_REFLEXIONES_DE_DOCENTES
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- Seleccionar los instrumentos de recogida de información. 

 

- Aplicar los procedimientos e instrumentos.  

 

- Procesar e interpretar la información. 

 

- Emitir un juicio de valor. 

 

- Tomar decisiones pertinentes y aplicarlas. 

 

- Analizar las consecuencias. 

 

 De este modo en la fase evaluativa es aconsejable tener en cuenta las valoraciones realizadas en 

cada fase del modelo, lo que equivaldría a valorar todo el curso, desde su diseño hasta su aplicación, el 

impacto que tuvo en los estudiantes, así como, los recursos, medios y herramientas utilizadas en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

En la mayoría de los casos sólo se examina el desarrollo académico de los aprendices: 

ñGeneralmente no se eval¼a la efectividad del dise¶o que se utiliza. Esto trae como consecuencia que se 

atribuya a los participantes las debilidades y deficiencias en el logro de los aprendizajesò (Tapia, 2020, 

pág. 11). La evaluación del diseño permite al docente su perfeccionamiento, teniendo en cuenta los 

momentos del proceso donde se presentaron mayores dificultades, el diseño de actividades de acuerdo 

con las características del grupo, la participación del alumnado y la selección de métodos que se adecuen 

a las condiciones reales del proceso, entre otros. 

 

Desde el punto de vista metodológico, la evaluación puede ser realizada en tres partes: el 

desempeño de los estudiantes, la valoración de los medios y materiales, y la evaluación del docente. Se 

recomienda tomar en cuenta durante todas las fases la valoración del proceso. 

 

La primera parte puede ser la evaluación del desempeño de los estudiantes, esta se realiza 

atendiendo al logro de los objetivos y el alcance de las competencias, para esto se deben tomar en cuenta 

los tipos de evaluaciones que se realizarán. Es necesario enfatizar en la realización de evaluaciones 

frecuentes o sistemáticas que reflejarán la evolución paulatina de los educandos, y que se realizarán 

mediante actividades de forma sincrónica y asincrónica como entregas de tareas, participaciones en foros, 

entrega de multimedia, participación en clases, entre otros. 

 

Este tipo de evaluación se produce principalmente en la clase y/o módulos y tienen una relación 

estrecha con los objetivos de la misma. Son todas aquellas formas evaluativas que se producen en la 

ñclaseò y formas de organizaci·n afines, por lo que se corresponden m§s directamente con los objetivos 

de esta [Zilberstein, 2019b, pág. 99] 

  

 Para realizar dicha apreciación existen diversos métodos entre los cuales se pueden mencionar la 

observación directa o indirecta, entablar debates guiados donde el docente realice una pregunta en la cual 

mide la calidad de las respuestas de los estudiantes, ejercicios y/o actividades prácticas diseñados para 

valorar la adquisición de habilidades o la participación en debates, entre otras. 

 

Otra forma de evaluación muy empleada es la de trabajos de clases o extra-clase, esta consiste en 

la presentación de trabajos o solución de situaciones y son más elaboradas que la evaluación sistemática.  

 

En la tipología para la evaluación se sitúan también las pruebas, exámenes y cualquier otra 

variante que permita valorar el desempeño del estudiante parcial o al final del curso. Cuando se 

concentran varios objetivos, temas o contenidos de clases en una sola evaluación, comúnmente se 

denomina examen; este se emplea para precisar un estimado completo o parcial del curso y medir el 

desarrollo académico del estudiante; en este sentido puede realizarse una comparación entre el resultado 

final y el diagnóstico inicial con el fin de valorar el avance de los alumnos.  

 

 

 

 

https://www.researchgate.net/publication/340817176_EDUCACION_A_DISTANCIA_ROL_DEL_DOCENTE_Y_DISENO_INSTRUCCIONAL
https://es.scribd.com/document/436368567/pdf
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2.3. Ventajas y desventajas del Modelo ASSURE como base del diseño instruccional 

 

En la actualidad es generalizado el empleo de las plataformas en los procesos de enseñanza-aprendizaje 

y prácticamente constituye una exigencia global para los procesos de acreditación de los diferentes 

programas educativos; sin embargo, el acceso a bibliografía que refiera características, funciones, y 

opciones para el empleo, aunque disponible en internet, se dificulta o no es pertinente para los procesos 

formativos en la música, en algunos casos, por referirse a elementos muy generales que solo ofrecen 

información sobre su utilidad o denominación. 

 

La adecuación en la práctica de estos referentes demanda el conocimiento de las características 

del proceso de enseñanza-aprendizaje y del contexto en que se desarrolle, todo lo cual se puede estudiar 

desde un diseño instruccional con base en el Modelo ASSURE. 

 

Entre las ventajas del Modelo ASSURE para la elaboración del diseño instruccional se 

encuentran: 

 

- La flexibilidad que facilita la adecuación del diseño instruccional atendiendo a las dinámicas del 

proceso, las características de los estudiantes y los resultados de la valoración sistemática de cada 

fase que indiquen la necesidad de modificaciones, mejoramiento o perfeccionamiento. 

 

- En el contexto educativo, es de fácil aplicación pues sus fases responden a los componentes del 

proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

- Su adaptabilidad, pues es posible implementarlo en cualquier ambiente dentro del contexto 

educativo. 

 

- La sistematicidad en la planificación de acciones desde su primera fase, lo que evidencia la 

relación entre los objetivos, el contenido, la selección de los métodos, medios y recursos, así como 

el diseño de un sistema evaluativo que responda a los objetivos planteados. 

 

- El análisis de las características de los estudiantes como primera fase del modelo evidencia un 

proceso centrado en el estudiante. 

 

- La formulación de objetivos concretos y medibles favorece la evaluación sistemática durante la 

implementación del proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

- La diversidad de materiales y bibliografía que se prevé puede integrarse desde la propia 

plataforma o a través de un enlace con otros sitios externos a ella. 

 

- Indica la atención a las diferencias de entorno, de ubicación y tiempo para la planificación de 

acciones desde la concepción del diseño. 

 

Como principal desventaja del Modelo ASSURE se distingue el tiempo requerido para su 

elaboración, también se pueden nombrar la requerida preparación del docente, la atención a una 

diversidad de aspectos durante la selección de materiales y medios para el trabajo en línea, y el reto que 

constituye para el docente diseñar acciones que motiven la participación de los estudiantes. 

 

Por otra parte, si no se hace un buen diagnóstico que evidencie las características de los 

estudiantes, y a partir de ellas, se promueva la caracterización grupal atendiendo a los estilos de 

aprendizaje y las condiciones del entorno, las actividades diseñadas pueden no lograr la efectividad 

esperada; para una mejor comprensión del material seleccionado, se requiere, además de los referentes 

teóricos, recurrir a archivos que propicien la demostración desde la práctica. 

 

La preparación del entorno también es un aspecto importante atendiendo a la variedad de 

situaciones y dinámicas que pueden presentarse durante el proceso, por ejemplo, es preciso tener en 

cuenta la disponibilidad en la conectividad, el ruido, o el acceso fácil al material. 

 

 



35 

Es necesario reiterar que para que un diseño instruccional sea efectivo se deben conocer las 

particularidades que impactan en el aprendizaje; es decir, las características de la LMS que se empleará, 

del estudiantado y del programa educativo; la modalidad, así como el equipamiento y los recursos 

disponibles tanto para el profesor como para los estudiantes. 

 

Para cerrar esta sección queremos significar que en ella se ofrecen dos modelos sobre los que el 

docente puede elaborar su diseño instruccional, pero son solo dos ejemplos dentro de la gran variedad de 

modelos que existen, por lo que usted tiene la libertad de escoger el que más se ajuste a sus expectativas, 

a las condiciones en que desarrolla el proceso y a las características de los estudiantes. 
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Anexo 2.1 

 

El Cuestionario VARK - ¿Cómo aprendo mejor? 

 

Elija la respuesta que mejor explique su preferencia y haga clic en la casilla de al lado. Por favor, haga 

clic en más de una si una sola respuesta no se ajusta a su percepción. Deje en blanco cualquier pregunta 

que no aplique. 

 

A la hora de elegir una carrera o un área de estudio, esto es importante para mí: 

__Comunicarme con otros a través del diálogo. 

__Trabajar con diseños, mapas o gráficos. 

__Utilizar bien las palabras en las comunicaciones escritas. 

__Aplicar mis conocimientos en situaciones reales. 

 

Quiero informarme sobre una casa o un apartamento. Antes de visitarla quisiera: 

__Una descripción impresa de las habitaciones y las características. 

__Ver un vídeo de la propiedad. 

__Una conversación con el propietario. 

__Un plano que muestre las habitaciones y un mapa de la zona. 

 

Quiero montar una mesa de madera que viene por partes. Aprendería mejor con: 

__Los consejos de alguien que lo haya hecho antes. 

__Un vídeo de una persona montando una mesa similar. 

__Diagramas que muestren cada etapa del montaje. 

__Las instrucciones escritas que vienen con las piezas de la mesa. 

 

Quiero aprender a jugar un nuevo juego de mesa o de cartas. Yo: 

__Utilizaría los diagramas que explican las distintas fases, movimientos y estrategias del juego. 

__Observaría a otros jugar antes de unirme al juego. 

__Escucharía a alguien que lo explicara y haría preguntas. 

__Leería las instrucciones 

 

Prefiero un presentador o un profesor que utilice: 

__Preguntas y respuestas, charlas, discusiones en grupo u oradores invitados. 

__Diagramas, cuadros, mapas, o gráficas. 

__Demostraciones, modelos o sesiones prácticas. 

__Folletos, libros o lecturas. 

 

Quiero aprender sobre un nuevo proyecto. Me gustaría pedir: 

__Una oportunidad para hablar sobre el proyecto. 

__Diagramas que muestren las etapas del proyecto con gráficos de beneficios y costes. 

__Un informe escrito que describa las principales características del proyecto. 

__Ejemplos en los que el proyecto se haya utilizado con éxito. 

 

Quiero aprender a hacer algo nuevo en una computadora. Yo: 

__Seguiría los diagramas de un libro. 

__Leería las instrucciones escritas que vienen con el programa. 

__Hablaría con personas que conozcan el programa. 

__Empezaría a utilizarlo y aprender por ensayo y error. 

 

Necesito encontrar el camino a una tienda que me recomendó un amigo. Yo: 

__Usaría un mapa. 

__Buscaría dónde está la tienda en relación con algún lugar que conozco. 

__Le diría a mi amigo que me diera las indicaciones. 

__Escribiría el nombre de la calle que debo recordar. 

 

Quiero saber más sobre una excursión a la que voy a ir. Yo: 

__Usaría un mapa y vería dónde están los lugares. 

__Leería sobre la excursión en el itinerario. 
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__Hablaría con la persona que planificó la excursión o con otras personas que vayan a hacerla. 

__Miraría los detalles sobre los aspectos más destacados y las actividades de la excursión. 

 

Tengo un problema en el corazón. Preferiría que el médico: 

__Utilizara un modelo de plástico para mostrar lo que está mal. 

__Describiera lo que está mal. 

__Le mostrara un diagrama de lo que está mal. 

__Le diera algo que leer para explicar lo que está mal. 

 

Cuando aprendo: 

__Uso ejemplos y aplicaciones. 

__Leo libros, artículos y folletos. 

__Veo patrones en las cosas. 

__Me gusta hablar de las cosas. 

 

Acabo de terminar una competencia o una prueba y me gustaría recibir una opinión. Me gustaría recibirla: 

__Utilizando ejemplos de lo que he hecho. 

__Mediante gráficos que muestren lo que alcancé. 

__De alguien que lo hable conmigo. 

__Mediante una descripción escrita de mis resultados. 

 

Quiero aprender a tomar mejores fotos. Yo: 

__Haría preguntas y hablaría sobre la cámara y sus características. 

__Utilizaría diagramas que muestren la cámara y lo que hace cada parte. 

__Utilizaría ejemplos de fotos buenas y malas mostrando cómo mejorarlas. 

__Utilizaría las instrucciones escritas sobre lo que hay que hacer. 

 

Cuando aprendo de Internet, me gusta: 

__El diseño y las características visuales interesantes. 

__Los vídeos que muestran cómo hacer o fabricar algo. 

__Los canales de audio donde puedo escuchar podcasts o entrevistas. 

__Descripciones, listas y explicaciones escritas interesantes. 

 

Quiero ahorrar más dinero y decidir entre una serie de opciones. Yo: 

__Utilizaría gráficos que muestren diferentes opciones para diferentes periodos de tiempo. 

__Consideraría ejemplos de cada opción utilizando mi información financiera. 

__Hablaría con un experto sobre las opciones. 

__Leería un folleto impreso que describa las opciones en detalle. 

 

Una página web tiene un vídeo que muestra cómo hacer un gráfico o una tabla especial. Hay una persona 

hablando, algunas listas y palabras que describen lo que hay que hacer y algunos diagramas.  

__Aprendería más: 

__Leyendo las palabras. 

__Escuchando. 

__Viendo las acciones. 

__Viendo los diagramas. 

 

Fuente. El cuestionario VARK ¿Cómo aprendo mejor? (s.f), 

 

 

 

 

 

 

  

https://vark-learn.com/el-cuestionario-vark/
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Anexo 2.2 

 

Recomendaciones para el procesamiento de los resultados en la aplicación del Cuestionario VARK 

con adecuaciones realizadas por el docente 

 

1- Otorgue una letra a cada inciso en cada pregunta [a, b, c, d] 

 

2- Elabore una tabla de puntuación del cuestionario [ver ejemplo en la tabla 2.1] 

 

3- Identifique las categorías según las siglas V [a] A [b] R [c] K [d] 

 

4- Sitúe la respuesta de cada pregunta en la categoría que corresponda, puede marcar con una cruz, 

asignar 1 o 0, o emplear la codificación que usted prefiera, en el ejemplo se empleó la variante 

de 0 y 1.  

 

Box 14 

Tabla 2.1 

Tabla de puntuación VARK 

 

 

                                                                      Fuente. Elaboración propia 
 

5- Calcule la puntuación de cada estudiante atendiendo al número de marcas en cada categoría [ver 

tabla 2.2] 

 

Box 15 

Tabla 2.2 

Tabla para el cálculo del estilo de aprendizaje según VARK 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                      Fuente. Elaboración propia 

6- El estilo de cada estudiante se identificará a partir de la mayor puntuación. 

 

7- Para conocer el estilo del grupo se sacará el promedio de puntuaciones otorgadas según la 

cantidad de estudiantes. 

 

  

Número 

de 

pregunta 

Categoría 

a 

Categoría 

b 

Categoría 

c 

Categoría 

d 

n V A R K 

1 1 0 0 0 

2 0 0 1 0 

3 1 0 1 0 

4 1 0 1 0 

5 0 1 1 0 

6 é    

é     

Total é    

Categoría Cantidad 

Total de V  

Total de A  

Total de R  

Total de K  
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III . La música. Antesala del Solfeo  

 

Antes de adentrarnos en el Solfeo y su significado es recomendable realizar un bosquejo sobre aquello 

que sentó las bases para su origen y evolución, la música. Aunque se distingue como una de las 

expresiones más joven entre las artes, su génesis se remonta hacia las primeras manifestaciones del 

sonido, estimado como uno de los predecesores en el desarrollo del oído y considerado la antesala de la 

música.    

 

Sobre el sonido el ensayista y poeta Ramón Andrés [Pamplona, 1955] expres·: ñlo que incidi· 

primeramente en el ser humano y en su constituci·n del entendimiento fue el sonidoò [Andrés, 2014, 

pág. 13]. Sus estudios nos hacen viajar hacia las primeras manifestaciones del sonido y su influencia en 

el desarrollo del hombre, los cuales llegan al lector bajo una apreciación visible desde lo biológico, 

neurológico, psicológico, social y cultural; y así nos lleva de la mano hacia su imaginario nacimiento con 

la descripción de un paralelo entre la irrupción del aire en nuestro sistema auditivo y los diferentes 

matices en que se revela o genera tomando como ejemplo la estructura de una cueva como símil del 

aparato bucal que nos permite emitirlo. Asimismo, nos permite hallar la relación entre la toma de 

conciencia sobre el medio que rodea al hombre y la metamorfosis del sonido hasta convertirse en música 

como producto de la difusión y la observación.  

 

Bajo una interesante descripción que navega en el tiempo, el autor nos ayuda a comprender la 

mutación del sonido en la música, sus primeras manifestaciones, su evolución, sus extensiones y el 

dependiente progreso del hombre y su contexto durante la creación de obras musicales.  

 

«El sonido no llena el espacio: lo crea», La correlación entre la dimensión espacial y la musical 

resulta sumamente estrecha en la mayoría de las culturas. Es notable que los primeros compositores 

medievales tuvieron muy en cuenta el ámbito arquitectónico en el que debían sonar las partituras. (pág. 

54) 

 

Entonces, la música no es una simple sucesión de sonidos, aunque su origen tiene su base en él y en la 

conciencia que se forjaba el ser humano de la naturaleza; el sonido puede considerarse el punto de partida.   

 

El material sonoro, en sus líneas generales, es el sonido artificialmente regulado. Esta es la 

materia que el hombre emplea para que, trabajada artísticamente por él, obtenga lo que se entiende por 

Música. Decir artísticamente supone la existencia y aplicación de ciertas leyes, reglas, modos o maneras 

de trabajo que se denominan técnica, estilo [Salazar, 2004, págs. 14-15] 

 

 De niños aprendemos a reconocer el sonido como la emisión de ondas mecánicas que se originan 

a partir de la emisión de vibraciones producidas en un cuerpo al medio que lo rodea, lo que 

indiscutiblemente está relacionado con la Física y el estudio de las ondas, pero, vista desde esta arista 

solamente se aprecia la causa que lo provoca, la carencia de la relación entre el sonido y el ser humano 

es evidente al no referir la sensación que se produce al llegar a nuestros oídos. Por supuesto que la escucha 

del sonido no es privativa de los humanos, pero no es nuestra intención hacer un análisis sobre escucha 

del sonido en toda su extensión. 

 

Para producir el sonido hace falta conocer además las características del medio donde se propaga, 

pues esta depende, en gran medida de la naturaleza del medio, de las condiciones atmosféricas, o de la 

distancia en que se encuentran la fuente y el usuario que lo escucha; todo lo que modifica sus 

características. Sin adentrarnos en los referentes de la física, en los que se estudian la dispersión, reflexión 

o refracción de ondas, no es difícil considerar que la intensidad del sonido disminuye con la distancia, 

que el tipo de fuente o la cantidad pueden variar el timbre y el volumen, o que la escucha difiere cuando 

nos encontramos al aire libre, bajo el agua, o en un espacio cerrado; también es conocido que la existencia 

de obstáculos con determinadas cualidades pueda obstruir el sonido y producir eco.  

 

Los sonidos son oscilaciones repetidas en el tiempo cuyo período se puede definir, que es la 

duración de una oscilación, y la frecuencia, que es el número de períodos por segundo. El oído humano 

puede percibir 16 oscilaciones por segundo o hercio [en tanto el hercio es la unidad que permite definir 

la frecuencia] a alrededor de 20.000, é Dicho de otra manera no percibimos todos los sonidos de la 

naturaleza y, por supuesto, con él, nuestro sistema nervioso limita desde el origen un campo de sonidos 

disponibles y accesibles para percibir la música [Boulez y otros, 2016, págs. 85-86] 

https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/extracto-el-mundo-en-el-oido.pdf
https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/extracto-el-mundo-en-el-oido.pdf
https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/extracto-el-mundo-en-el-oido.pdf
https://centrohumanista.edu.mx/biblioteca/files/original/fa93e7c3475d5a69bfc492378891e60a.pdf
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 Estos aspectos son significativos para la enseñanza de la música, pues su conocimiento propicia la 

adecuada ubicación y distribución de los objetos en el salón de clases para lograr la calidad en la emisión 

y escucha del sonido. En síntesis, para un docente especializado en música es determinante conocer los 

parámetros intrínsecos del sonido, tales como frecuencia, volumen, duración, y tono, lo que posibilita 

reconocer altura, timbre, intensidad, y fuentes sonoras. 

 

Miguel Astor [2001] refiere que al tratar los parámetros del sonido algunos se centran más en la 

música y expresa el significado de los que reconoce como parte de un objeto musical: a] la altura nos 

permite distinguir la agudeza o gravedad de un sonido y está relacionada con la frecuencia; b] la duración 

posibilita distinguir el espacio de tiempo que este ocupa, el principio y el fin de un sonido; c] con la 

intensidad percibimos la fuerza o debilidad, d] el timbre nos permite diferenciar la fuente de la cual 

proviene el sonido o el contraste en la forma de tocar un instrumento musical desde el que podemos 

apreciar por ejemplo un pizzicato en las cuerdas, o un frullato en los vientos; e] con la articulación se 

percibe la forma en que es ejecutado el sonido, el acento, etc.; d] la textura, ñes la forma en que est§ 

constituido un trozo de música, en sus aspectos más estructurales. La textura puede ser homofónica, 

contrapunt²stica, mon·dica, heterof·nica, etc.ò (pág. 2). 

 

La música evolucionó casi a la par del hombre, por siglos ha provocado la dinámica interactiva 

en actividades sociales o comunidades; sin embargo, ña diferencia del lenguaje, los significados de la 

música, paradójicamente, parecen ser naturales -la música parece significar lo que suena- éò [Cross, 

2010, pág. 9]. 

 

En la comprensión del significado de la música estudiosos del tema integran una visión de la 

interacción de esta con el sonido, el gesto, y su influencia directa en el desarrollo cultural de una región, 

tal influencia será mayor o menor en la medida en que más se conozca o se estudie. También expresan 

el vínculo entre la música y las reconocidas Ciencias Básicas; por ejemplo, la relación de las notas que 

conforman un intervalo se sustenta en números -Matemática-, la altura del sonido tiene su base en la 

frecuencia y la duración se mide en milisegundos -Física-. ñLas matem§ticas son un campo tan abstracto 

que se les puede aplicar a una infinidad de cosas. Leibniz afirmaba que «la música es un ejercicio de 

aritmética secreta, y el que se libra a éste ignora que manipula números» [Boulez y otros, 2016, pág. 22]  

 

Otro aspecto importante se distingue en el estudio realizado por el musicólogo cubano Olavo 

Alén1 [2006] quien especifica la importancia del valor estético que define la conversión del sonido en 

música: 

 

Cuando hay una combinación de sonidos que produce una imagen acústica sin valores estéticos, 

no estamos en presencia de la música. La música es música a partir de que genera valoraciones de carácter 

estético, no acústico-sonoras. En la relación entre los sonidos y no en los sonidos en si es que 

encontramos música. Hay sonidos que son considerados como ruidos, e incluso el ruido puede llegar a 

convertirse en música, pero solo cuando el ser humano le confiere la categoría de música a partir de 

valoraciones estéticas que surgen en la conciencia social. (pág. 65) 

 

 Al mismo tiempo, la música se percibe como una actividad especializada, se crea por un compositor 

y se interpreta por solistas o agrupaciones musicales de cualquier formato que tienen en su base el estudio 

de instrumentos musicales o del canto; pero también puede ejecutarse por aficionados, lo que favorece 

la transformación que recibe al encarnar el desarrollo cultural de una región. 

 

Desde el punto de vista social, la música se ha considerado un arte que sirve como medio de 

comunicación para expresar sentimientos. Muchas personas indican que ella les permite la interacción 

con otros y les posibilita dar a conocer dentro de su entorno su estado emocional sin necesidad de mediar 

palabras o de entablar una conversación; sencillamente, reflejan sus sentimientos ante determinadas 

situaciones. Sin embargo, es conocido que la música va más allá del placer o de una expresión de estado 

de ánimo, en esta dimensión social puede cumplir otras funciones como motivadora, formadora de 

valores y generadora de ideas.  

 

 
1 Olavo Alén Rodríguez (La Habana, 23 de diciembre de 1947). Pianista y musicólogo, discípulo del musicólogo y compositor 

Argeliers León (La Habana, 7 de mayo de 1918-22 de febrero de 1991) quien le enseñara las técnicas de investigación de 

campo que le permitieron ampliar su saber sobre la música cubana (Olavo Alén, s.f.). 

https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/68836793/Solfeo_para_hoy_LIBRO_COMPLETO-libre.pdf?1629596517=&response-content-disposition=inline%3B+filename%3DSolfeo_para_hoy_LIBRO_COMPLETO.pdf&Expires=1763325901&Signature=bmm7dHCSZ4aUDh8MggQ1OrBwfJQvqtpbkTQw0U-FC
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/68836793/Solfeo_para_hoy_LIBRO_COMPLETO-libre.pdf?1629596517=&response-content-disposition=inline%3B+filename%3DSolfeo_para_hoy_LIBRO_COMPLETO.pdf&Expires=1763325901&Signature=bmm7dHCSZ4aUDh8MggQ1OrBwfJQvqtpbkTQw0U-FC
https://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/53854/Documento_completo__.pdf-PDFA.pdf?sequence=4&isAllowed=y
https://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/53854/Documento_completo__.pdf-PDFA.pdf?sequence=4&isAllowed=y
https://centrohumanista.edu.mx/biblioteca/files/original/fa93e7c3475d5a69bfc492378891e60a.pdf
https://www.academia.edu/122849531/CUERDAS_FROTADAS_EN_CUBA_MEDIO_SIGLO_DE_CREACI%C3%93N_b?sm=b&rhid=36432177183
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La música tiene su propio lenguaje, su comprensión favorece la función comunicadora que de 

ella emana y suministra el acceso la diversidad de funciones que podemos citar dentro de la amplia gama 

que se le reconoce: 

 

a) Desde la Neurología, se estudia el efecto que produce la música sobre las funciones cognitivas. 

Nilton Custodio y María Cano-Campos [2017] distinguen los sonidos como el lenguaje común 

ñpara todo el que tenga un sistema auditivo [receptor o pabellón auricular] que conduzca las ondas 

sonoras a otro sistemaò [p. 61]  para que adquieran al final un significado. El desarrollo de este 

sistema hace que la música se revele de manera diferente. Por ejemplo, un recién nacido puede 

percibir el tono y el ritmo de la voz materna, a los seis meses descubren cambios en una melodía 

que ya han escuchado con anterioridad, a los cuatro años es capaz de identificar sonidos 

instrumentales, entre los cinco y los siete desarrolla la habilidad de detectar estructuras armónicas 

y tonales. Sin embargo, al referirse a los adultos, estos autores manifiestan que una de las formas 

fundamentales de acercarse a la música es la relación que tiene con las emociones y los estados 

de ánimo. 

 

Asimismo, describen un paralelo en que la música se estima como un sistema del lenguaje, 

expresan que ambos se conforman por elementos organizados jerárquicamente, se representan y pueden 

ser alteradas de manera diferente; esto significa que las áreas del cerebro que se activan son distintas en 

una persona que haya recibido un entrenamiento musical respecto a otra que no tenga experiencia en este 

sentido. La investigación que realizan estos autores destaca otras funciones de la música desde la 

Neurología relacionándola con la memoria, el sistema afectivo-emotivo, la presencia de cambios 

biológicos tras un entrenamiento musical, la salud mental y el comportamiento, entre otros. 

 

En otras palabras, la recepción del sonido y la forma en que actúa sobre uno u otro hemisferio del 

cerebro también influye en el desarrollo del pensamiento. 

 

Elkhonon Goldberg, discípulo del ilustre Alexander Luria, expresó que la asimilación de los 

sonidos se concentra en el hemisferio derecho, mientras que el izquierdo es un depositario y memorizador 

de los mismos. Esto permite que se cumpla un proceso, que ha adquirido naturaleza a lo largo de muchos 

milenios, en el cual se tiende a perfilar el flujo sonoro -el sonido organizado, es decir, musical- como 

lenguaje que estimula nuevas percepciones e inéditas formas de pensamiento [Andrés, El mundo en el 

oído. El nacimiento de la música en la cultura, 2008, págs. 38-39] 

 

Su sustento se distingue en palabras del neurobiólogo y científico francés Jean-Pierre Changeux 

[Domon, 6 de abril de 1936] al deliberar sobre la articulación entre el cerebro y la música: 

 

 Para empezar, nuestra reflexión debe tomar en cuenta los múltiples niveles de organización 

encajados en nuestro cerebro -de la molécula a la célula nerviosa, de la neurona a las redes de neuronas, 

a las redes de redes de neuronas-que dan acceso, entre otras, a la escucha y la creación. Sin duda, el 

cerebro es una máquina química, pero para que nuestra discusión tenga un sentido, es necesario que 

apreciemos la temible complejidad de la organización de esa máquina. Toda mi vida recordaré el 

momento cuando, en la Ópera de San Francisco, después de la La consagración de la primavera, vi 

aparecer a un señor en el escenario: el propio Stravinsky. Era extraordinario pensar que esa música había 

salido de ese cerebro [Boulez y otros, 2016, pág. 102] 

 

b) Desde la Sociología, Susan  McClary [2015] nos motiva a comprender el significado social de la 

m¼sica m§s all§ de lo que ella denomina ñprocedimientos puramente musicalesò; en su an§lisis 

enuncia supuestos o estructuras ideológicas que dan sentido a las actividades culturales.   

 

El auténtico conocimiento social se articula y transmite por medio de procedimientos y supuestos 

compartidos relativos a la música. Quiero insistir en que gran parte de la sabiduría reside en las 

convenciones: nada menos que las premisas de una época, los acuerdos culturales que permiten la 

comunicación, la convivencia y la autoconciencia. Al mismo tiempo, ninguna de ellas cuenta más que 

como construcciones artificiales que los seres humanos han inventado y acordado mantener, en contextos 

particulares, por razones particulares, para satisfacer necesidades y deseos particulares. [p.196]   

 

 

http://www.scielo.org.pe/pdf/rnp/v80n1/a08v80n1.pdf
http://www.scielo.org.pe/pdf/rnp/v80n1/a08v80n1.pdf
https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/extracto-el-mundo-en-el-oido.pdf
https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/extracto-el-mundo-en-el-oido.pdf
https://centrohumanista.edu.mx/biblioteca/files/original/fa93e7c3475d5a69bfc492378891e60a.pdf
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/96952507/Sociologia_de_la_musica-libre.pdf?1673109650=&response-content-disposition=inline%3B+filename%3DSociologia_de_la_musica.pdf&Expires=1763683591&Signature=WmBiqxP~jjQCCA6OdLQJ26p3xULO-hqQS3syGxmVw14xeQA9xpuBmvDb5GBjcEn3fRElYCN5h6Jx5UKlIugl1rSTm2TOwNy-I0Y9xkemuj7szUaXMatZX5ysi4Wo8qJ-HvpiCHHcfTjx57urxGs3URWWk-89GSbB1CUufRa6T378NH3On8S~lZy5Q75Hia0YuDyFQweyn6DbpjvRRrFOfIYHm6q1m2hxe2uyG7r3VUCUGjI0Kn08NtjWHmm~tYFs-xAKGHTWDaWFbNwCtoQoBMZL61sPr0XK4wuwvF7dvl-lU~NY6PxqLxJlavU2GflQnkGT4UJBUr53tkGELL12NQ__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/96952507/Sociologia_de_la_musica-libre.pdf?1673109650=&response-content-disposition=inline%3B+filename%3DSociologia_de_la_musica.pdf&Expires=1763683591&Signature=WmBiqxP~jjQCCA6OdLQJ26p3xULO-hqQS3syGxmVw14xeQA9xpuBmvD
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Este fenómeno ofrece una mirada hacia las diversas funciones y significados que puede adoptar 

la música desde la Sociología. Se distingue la música como interacción social, como base para la 

formación de identidades sociales, como mediadora, o como proceso comercial e industrial [Shepherd & 

Devine, 2015] 

 

A través de la música, en efecto, lo desconocido puede convertirse, no sabemos cómo, en un 

fenómeno colectivo y «comprensible». Cuando el lenguaje abstracto pierde una parte de su 

indeterminación, ciertamente, se transforma de inmediato en un símbolo abierto, que se formaliza y 

adapta a la naturaleza y al ideario de cada civilización [Andrés, 2008, págs. 21-22] 

 

Desde la mirada de un musicólogo, también se destaca la relación entre la música y la sociedad 

y cómo esta última es portadora del embrión que crece hasta convertirse en la creación musical. 

 

La música surge de la sociedad. Esta sociedad influye cada vez más sobre el creador o compositor, 

el cual a su vez genera una obra de arte, que en el caso de la música es, en un inicio, una partitura, 

ejecutada por un intérprete, que toca solo porque existe un público. Y ¿quién es este público?, ¿no es la 

misma sociedad del inicio, no es una sección o fragmento de esta sociedad? [Alén, 2006, pág. 60] 

 

c) Desde la Psicología y la Pedagogía se defiende la tesis sobre la influencia de la música en el 

aprendizaje; en numerosos estudios se pone énfasis en la música como alternativa metodológica 

para el desarrollo de la actividad docente, ya que favorece la motivación por el estudio, la 

concentración, la formación de conceptos básicos, la creatividad, la independencia, el desarrollo 

y goce estético.   

 

La música genera una atmósfera emotiva que propicia la interacción durante el proceso 

pedagógico, proporciona satisfacción tanto para el que la compone, el que la interpreta y el que la escucha 

desde su cadencia, sonidos e intervalos capaces de comunicar sentimientos. La combinación entre la 

música y otras actividades, además de fomentar entretenimiento, provoca una comunicación afectiva que 

propicia la interacción entre el docente, el estudiante y el grupo; también se emplea como representación 

simbólica de ideas y comportamientos, estimula o motiva movilidad en las personas, y propicia el 

reforzamiento de normas sociales. Mediante ella se pueden reafirmar ideas y emitir mensajes, así como 

influir en la integración social [Oriola & Gustems, 2015]. ñLa m¼sica conmueve porque mueveéLa 

fluctuación regular de unas ondas es capaz de crear en el interior humano un contenido y provocar un 

est²mulo emocionalò [Andrés, 2008, pág. 66] 

 

Ciertamente la música genera un estímulo sensorial que puede manifestarse de diversas formas, 

pero que, indiscutiblemente, trasmite un mensaje; por ejemplo, el impacto de la música en el estado de 

§nimo es indudable: ñResulta del todo natural que compositores como Ludwig van Beethoven [1770-

1827] o m§s tarde BedŚich Smetana [1824-1884], aquejados por la sordera, se sumieran en la melancolía, 

lo mismo que el acre Jonathan Swift [1667-1745]ò [Andrés, 2008, pág. 20]. Este efecto también se asocia 

a la sensación de felicidad, y puede auxiliar en la disminución de la depresión; pero también nos socorre 

ante un cambio o nos previene de algo que está por ocurrir.  

 

Un zumbido, el silbido del viento, el retumbar del trueno, el merodeo de unos pasos, el estallido 

del mar, aportaron -aportan- una ancestral forma de zozobra, una tensión psicológica que en el seno 

humano se transforma en premonición, en un estar alerta: el sonido nos crea como individualidad, y la 

música como parte de la colectividad. [Andrés, 2008, pág. 14]. 

 

Por otra parte, la Organización de Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura 

[UNESCO] [2024], resalta que brindar un lugar destacado al arte en la educación favorece la creación de 

estudiantes ávidos de conocimiento, preparados y con mejores valores para contribuir en la formación de 

una sociedad más pacífica, sostenible y bien cimentada; en otras palabras, posibilita la formación de 

mejores seres humanos. Con este propósito, existen instituciones orientadas a la formación profesional 

del músico desde la niñez. 

 

En los programas educativos para la formación del músico se distinguen la Psicología y la 

Pedagogía Musical. En algunos casos, cada una constituye una asignatura, en otras se integran como una 

disciplina que influye en la comprensión de la influencia de la música en el desarrollo psíquico, afectivo, 

emocional, en la mejora del comportamiento de las personas y en el aprendizaje.  

https://www.academia.edu/94519026/Sociolog%C3%ADa_de_la_m%C3%BAsica
https://www.academia.edu/94519026/Sociolog%C3%ADa_de_la_m%C3%BAsica
https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/Extracto_Diccionario_mitologia.pdf
https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/Extracto_Diccionario_mitologia.pdf
https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/Extracto_Diccionario_mitologia.pdf
https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/Extracto_Diccionario_mitologia.pdf
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Ambas ofrecen una visión integral del desarrollo del artista sustentada en la interacción de 

diversas áreas del conocimiento que abarcan, entre otras, las dimensiones educativas, sociológicas, 

biológicas, físicas, o clínicas, lo que favorece el análisis de las respuestas individuales y emotivas a la 

acción colectiva, o de las diversas formas de organizar la música según el contexto; la visibilidad de 

indicadores físicos que indican comportamientos, afecciones, miedo escénico, así como de la evolución 

del aprendizaje, de la creatividad y de la cultura en el estudiante. Ellas brindan herramientas para el 

proceso de enseñanza-aprendizaje en Música, entre sus temas se distingue la caracterización del 

estudiante de conjunto con otros aspectos del desarrollo musical en las diferentes etapas de la vida, lo 

cual puede conducir a la correcta formulación de objetivos de aprendizaje, la selección de métodos, 

medios y formas organizativas que se correspondan con el nivel educativo y que contribuyan al desarrollo 

cognitivo y de habilidades para la interpretación musical. 

 

d) La función comunicativa de la música transversaliza todo las que pudieran enumerarse; está 

presente siempre que se emite un mensaje, información, sentimiento o un estado de ánimo que es 

perceptible por el que la escuche aun cuando en sus raíces tiene los símbolos culturales de su 

región de origen, reproduce y recrea realidades socioculturales basada en el vínculo que tiene con 

las creencias y las tradiciones de los pueblos.  

 

La música ha sido admitida, quiérase o no, como un medio capital con el que una persona puede 

expresar la experiencia fundamental de la trascendencia [é.] 

 

Esta percepción de la música la convierte en una llave maestra para acceder a las distintas 

realidades del mundo. Para adentrarse en la metafísica o refutarla, para convenir que los sonidos, su 

organización, tienen una fuerza que con frecuencia sobrepasa nuestra capacidad de razonamiento. 

[Andrés, 2008, pág. 434]. 

 

Para describir la función comunicadora de la música el compositor Robin Maconie [Nueva 

Zelanda, 22 de octubre de 1942] parte de la información que puede leerse en una simple huella, refiere 

cómo, de manera inconsciente, ello se convierte en una expresión de control, de seguridad, de 

colectividad; seguidamente nos guía en un recorrido sobre el lenguaje que deriva en la comunicación 

musical, la tecnología, y la relación con la capacidad de razonamiento del ser humano. 

 

La continuidad de la información implica continuidad de acción y, por consiguiente, de 

pensamiento, aunque la música no demuestra necesariamente la existencia de una disposición par los 

procesos del pensamiento lógico [de hecho, existen muchos idiomas musicales que apoyan lo contrario]. 

La naturaleza vibratoria de la información acústica, su elevado grado de redundancia y la riqueza de sus 

variaciones dentro de un rango estrictamente delimitado de frecuencias [complejidad de los surcos] y 

amplitudes [variaciones en la anchura de los mismos] [refiere un long play -LP-] suponen en quienes lo 

producen unas capacidades correspondientes de actividad, expresión y respuesta perceptiva. Las 

diferencias de información entre las dos caras del surco de un LP, los canales izquierdo y derecho de una 

grabación en estéreo, proporcionan incluso datos suficientes como para saber que sus inventores 

humanos tienen dos oídos y perciben el mundo sonoro extrayendo deducciones de las diferencias entre 

ellos. [Maconie, 2007, pág. 24] 

 

Su carácter multidisciplinar refuerza el empleo de diversas esferas profesionales dada la 

peculiaridad de poder trasmitir mensajes de alerta, de correcto funcionamiento, de publicidad, de 

cambios, de aceptación, o de animación a través de su expresión identitaria de una cultura. 

 

e) La función terapéutica de la música se avizora en la clínica. Estudiosos sobre el tema coinciden 

en el impacto que esta tiene en la mejora de la salud mental y el bienestar emocional del paciente. 

Es útil para prevenir, restaurar y acrecentar la salud física, mental y psíquica del paciente debido 

a su profundo significado; ñlo que realmente cura o ayuda es la emoci·n que sugiere o puede 

sugerir la obra de arteò (Poch, 2001, pág. 93); no obstante, existen estudios que indican que en 

épocas remotas se empleaba la música como remedio contra diversas enfermedades o algunos 

trastornos del estado de ánimo; para mejorar el estado de salud de los pacientes, en muchas 

ocasiones se indica la Musicoterapia como estímulo que provoca entereza y tranquilidad; al 

respecto es interesante y descriptiva la cita de Leonhard Euler [1707-1783] que realiza Ramón 

Andrés [2008] ñcuanto m§s simple es la proporci·n de las relaciones sonoras, m§s n²tidos los 

intervalos y acordes, mayor serenidad y placer procuranò (pág. 55) 

https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/Extracto_Diccionario_mitologia.pdf
https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/La_musica_extracto.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/274/27404208.pdf
https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/Extracto_Diccionario_mitologia.pdf
https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/Extracto_Diccionario_mitologia.pdf


44 

Pitágoras hablaba, efectivamente, de «curación a través de la música» y para ello solía disponer 

a sus seguidores del siguiente modo: ponía en círculo a aquellos que podían cantar la melodía, mientras 

que en el centro se emplazaba el que tocaba la lira, y así se alegraban con los peanes [Peán], mientras 

que otras veces «utilizaban la música como terapia» (Andrés, 2014, pág. 538) 

 

En síntesis, la capacidad trasmisora de la música provocó su rápido desarrollo y empleo en 

diversas esferas de la vida, o como expresara Ramón Andrés [2008]:  

 

A pesar de la evolución o desarrollo formal, a pesar de los distintos grados de recepción y 

percepción musicales mostrados por el ser humano como individualidad y también como miembro de la 

colectividad, el arte de los sonidos permite una valoración e ideación que va más allá del tiempo y de las 

consideraciones estéticas de cada época.  (pág. 23) 

 

La capacidad del ser humano de apreciar y reproducir la música puede generar la idea de un 

aprendizaje sin muchas complicaciones; pero esta tiene su propio lenguaje y requiere de un estudio 

sistemático y dedicado durante toda la vida para llegar a ejecutarla con calidad en diferentes escenarios.  

 

En diversas regiones del mundo el aprendizaje de la música se realiza fundamentalmente desde 

dos vertientes: la educación musical que se percibe principalmente en los currículos de la enseñanza 

infantil y media; y la enseñanza con fines profesionalizantes, que puede iniciar en la infancia y traspasar 

los niveles de los sistemas educativos y persigue la formación técnica y artística del futuro profesional 

de la música. Es claro que estamos hablando desde la institucionalización, pues no se niega la posibilidad 

del aprendizaje autodidacta o a través de la trasmisión de la práctica musical por generaciones. 

 

En la preparación del músico con fines profesionalizantes se combina un cúmulo de 

conocimientos y habilidades de carácter técnico, teórico, metodológico y estéticos destinados a garantizar 

la calidad en su formación integral. Estas habilidades generalmente se desarrollan en los conservatorios 

e instituciones cuyos programas académicos o educativos integran materias con un ordenamiento vertical 

y horizontal que asegura la transición paulatina y formativa de los estudiantes de acuerdo con el año que 

están cursando. 

   

Independientemente de la variedad de disciplinas, y de la interacción que se manifiesta a partir 

de los objetivos que persigue cada una atendiendo al perfil de egreso en su formación universitaria, una 

particularidad a destacar es el eje temático o eje central, es decir, la interpretación musical. Esto 

constituye un reto para los docentes, ya que indica que, durante el proceso pedagógico, cada materia 

realiza un aporte significativo al logro de una interpretación musical de calidad. 

 

Entre las primeras disciplinas a la que se enfrenta el estudiante según el contexto educativo y la 

especialidad que cursa se encuentra el Solfeo, que, según el contexto educativo, puede acompañarle desde 

el Nivel Infantil hasta el Medio Superior para los instrumentistas e incluye el Nivel Superior para los 

estudiantes de Licenciatura en Canto. En consonancia, Salas (2018) expone que ser músico no se limita 

únicamente a la ejecución de un instrumento musical, sino que también es necesario poseer habilidades 

teórico-prácticas que se extienden más allá de ello; además manifiesta que existen algunas competencias 

que son básicas, y que el profesor de música requiere dominarlas y asentarlas, ya que el alumno necesita 

un ñdesarrollo auditivo correcto para memorizar de manera eficiente cada sonido y as² reproducirlo a 

nivel vocal con exactitudò [p. 133]. 

 

La disciplina Solfeo, que es considerada por muchos como una asignatura teórica, es la encargada 

de desarrollar las habilidades necesarias para una buena lectura y escritura musical; del mismo modo 

potencia la afinación, la entonación, la rítmica y la educación del oído musical. Por tal motivo, aunque 

es cierto que la asignatura tiene una parte teórica, la principal función de esta se encuentra en la práctica. 

 

Los orígenes del Solfeo ha sido un tema tratado con poca frecuencia en las investigaciones, por 

lo general se encuentran artículos o tesis que refieren aspectos propios del contexto que se investiga o de 

una institución o región específicas, por lo que es difícil precisar cómo se desarrollaba en sus inicios. No 

obstante, entre las generaciones de docentes dedicados a la enseñanza de la música, se ha transmitido la 

idea de que en sus inicios el maestro del instrumento era el encargado de trabajar los aspectos teóricos 

de la música de forma individual; lo que fue evolucionando en correspondencia con las particularidades 

de la época y del contexto educativo. 

https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/Extracto_Diccionario_mitologia.pdf
https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/Extracto_Diccionario_mitologia.pdf
https://www.acantilado.es/wp-content/uploads/Extracto_Diccionario_mitologia.pdf
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6736269
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6736269
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Sobre la concepción del Solfeo existen diversos criterios entre los estudiosos del tema; unos lo 

declaran la parte práctica de la Teoría de la Música y otros como una materia independiente que 

complementa la formación del músico y su relación con el desarrollo del oído musical.   

 

Es la disciplina teórico-práctica aplicada que desarrolla el oído musical, su diseño y aplicación es 

acumulativo, contiene niveles teórico-musicales a manera de ejercicios en partituras, la perseverancia y 

continuación del proceso buscan que el músico en formación aprenda a leer, escribir, entonar y escuchar 

la música, por lo tanto, lo anterior mencionado tiene un propósito, la formación del oído musical. 

[Colorado, 2019, pág. 19] 

 

 Como puede apreciarse, esta definición carece de otros aspectos medulares en la formación del 

músico profesional. Con vistas a suplir estas carencias, se ofrece una definición del Solfeo que trata de 

agrupar sus características y sirve de guía para continuar nuestro trabajo y comprender el desarrollo de 

los acápites subsiguientes. 

 

 El Solfeo se entiende como una disciplina que comprende la lectoescritura musical, la escucha, la 

entonación de la música, el ritmo, y algunos principios básicos de la armonía, cuyo fin se concentra en 

el aprendizaje de la lectura y escritura de la música, el adiestramiento del oído musical, el desarrollo de 

la memoria auditiva, la escucha consciente, el análisis de partituras, desde una actividad de tipo práctica-

teórica.  

 

3.1. El Solfeo para el Profesional de la Música 

 

El Solfeo brinda una preparación completa que favorece la interpretación con calidad de cualquier 

propuesta musical. Es posible nacer con un talento nato para ejecutar un instrumento musical o cantar, 

no obstante, el desarrollo académico dentro de una institución especializada en la enseñanza musical 

facilita las herramientas para que dicha capacidad se desarrolle de forma idónea haciendo uso de todo el 

conocimiento técnico - instrumental puesto al servicio de la expresión artística practicada, lo que ofrecerá 

un resultado que permita diferenciar entre un músico de calidad y otro de estándares limitados. 

 

La importancia del Solfeo puede observarse de igual forma en la versatilidad del intérprete que 

demostraría habilidades para, además, reconocer las disímiles formas de notación musical y sus 

significados; también aporta la atención a las particularidades de cada especialidad y nivel; por ejemplo, 

existen diferencias desde el punto de vista psico-pedagógicas en lo que se proyecta para el trabajo con 

niños respecto al trabajo en niveles superiores; o en el modo en que se estructuran las actividades para el 

cantante y para el instrumentista, el énfasis en el contenido cuando se trabaja con instrumentos de aliento 

respecto a otros como las cuerdas, o la percusión. 

 

El solfeo es la base del lenguaje musical, un lenguaje que tiene su alfabeto y su gramática 

particulares. Saber leerlo es indispensable para una apertura musical. No se puede llamar músico a 

cualquier persona solo por tocar un instrumento musical o cantar, si no tiene conocimientos de 

lectoescritura musical será un músico a medias que además presentará problemas para desempeñarse en 

el ámbito. Está muy bien tener un oído magnífico y una memoria fabulosa, pero un músico que no sabe 

nada de solfeo estará limitado no solo a un único estilo musical, sino también a la relación con sus colegas 

[Beauvillard, 2006, pág. 170] 

 

En la diversidad de criterios existente entre los investigadores y estudiosos de temas relacionados el 

Solfeo se distinguen dos aristas: su concepción desde la práctica y su cualidad teórica. Algunos de los 

referentes consultados incluso expresan que la importancia de los elementos sobrepasa las nociones 

básicas de la disciplina. Sin embargo, es común escuchar que el Solfeo es una materia teórica, pero, por 

su función en el currículo, encargada de desarrollar las habilidades necesarias para una buena lectura y 

escritura musical consideramos que debe distinguirse como una disciplina de carácter teórico-práctico. 

 

Joaquín Zamacois [2002] plantea que, el estudio de la Teoría de la Música requiere ser bastante 

amplio para que pueda bastarle al músico que desee desempeñarse profesionalmente sin adentrarse con 

profundidad en el estudio de otras materias, tales como, la Armonía, la Instrumentación, la Orquestación, 

la Rítmica, entre otras. 

 



46 

Esta afirmación fundamenta la necesidad de complementar los contenidos esenciales que se 

desarrollan en las actividades presenciales desde una propuesta de diseño instruccional de un curso de 

Solfeo que posibilite la combinación de las horas lectivas con las del trabajo independiente. Esto nos 

lleva a la modalidad b-learning [semipresencial], que propicia abarcar la mayor cantidad de contenidos 

posibles y ofrece la posibilidad de combinar el desarrollo práctico con el conocimiento teórico. 

 

Otro principio, que se considera de suma importancia al momento de realizar un diseño para las 

clases de Solfeo, es el planteado por Elvira Fuentes [La Habana, 25 de marzo de 1937], Premio Nacional 

de Enseñanza Artística2 en el 2006, especialista en metodología de la enseñanza de esta disciplina en 

cuanto a la poca relación que se establece entre el aspecto técnico de la disciplina y la práctica, además, 

con el estudio de la interpretación musical en el instrumento. En todo momento se hace necesario resaltar 

el carácter teórico-práctico de la disciplina durante el proceso de enseñanza y su correspondencia con el 

resto de las asignaturas que conformen el mapa curricular de la carrera. Respecto a la carencia en la 

concepción práctica de la disciplina expresa que no se ha considerado su relevancia ñContribuir a 

erradicar el hecho, tan evidente y no pocas veces desatendido, de reducir el solfeo a lo meramente técnico, 

alej§ndolo y separ§ndolo en la pr§ctica de la m¼sica como realidad art²sticaò [Fuentes, 1989, p. s.p]. 

 

Un criterio similar, pero con énfasis en la combinación teórico-práctica en la concepción de la 

materia, se expresa por la Maestra Arlena Osa Ricardo [2021] 

 

Mediante el Solfeo se experimenta la música desde un punto de vista más integral, ya que se 

vinculan el desarrollo del oído, del canto, de la expresión corporal y el ritmo, es decir, aspectos prácticos 

sobre una base teórica. El entendimiento entonces de la música a través del Solfeo, parte desde la 

interiorización, la integración, la vivencia y luego comprender su escritura. Otra peculiaridad es el 

desarrollo del oído interno, teniendo en cuenta que es la capacidad de saber cómo suenan las notas, sin 

que estas estén siendo producidas por un instrumento, así se tendrán las bases necesarias para ser capaces 

de imaginar cómo suenan las obras corales con solo ver la partitura. La habilidad reproductiva auditiva 

en la asignatura Solfeo es: desarrollar en los estudiantes la capacidad de escuchar y reproducir 

correctamente en el pentagrama los sonidos, ritmos, tonalidades y sonidos con ritmos formando así una 

melodía, ejecutadas en el piano por el maestro. Esta habilidad reproductiva auditiva es fundamental, no 

solo por el Solfeo, sino en su formación como músico profesional necesitan tener ese conocimiento, ya 

que después en un futuro tienen que interpretar un diseño melódico de una obra determinada y si no 

tienen quien le haga la transcripción, ellos tienen que hacer la transcripción de dicha obra, para analizar 

lo que pasa en ella. (pág. 26) 

 

 La apreciación de relaciones interdisciplinarias en la disciplina expresa la necesidad del uso de 

diversos recursos tecnológico para potenciar la realización de actividades que desde la práctica 

contribuyan a la comprensión teórica, un ejemplo es la ejecución de dictados musicales, que, como 

expone el pedagogo Carlos Santoys [2015], como complemento del Solfeo, el dictado musical ñéresulta 

un eslab·n fundamental para la formaci·n musical del o²do conscienteéò (pág. vii) 

 

En cuanto a la literatura especializada en la metodología y la didáctica de la enseñanza del Solfeo 

se pueden mencionar como referentes los textos del maestro Carlos Santoys [La Habana, 1945] que 

presenta publicaciones recientes, así como fuentes del pasado decenio o de siglos anteriores acerca de la 

formación del oído musical, teoría y lenguaje musical, y los fundamentos de la armonía funcional, ente 

otros, se distinguen, además, los manuales de enseñanza del Solfeo y el Piano. Igualmente, se destacan 

autores como Joaquín Zamacois [Santiago de Chile, 14 de diciembre de 1894 - Barcelona, 8 de 

septiembre de 1976], Adolphe-Léopold Danhauser [París, 26 de febrero de 1835 - 9 junio de 1896], 

Miguel Hilarón Slava [Burlada, Valle de Egüés, Navarra, 21 de octubre de 1807 - Madrid, 23 de julio de 

1878], Georgina Ramos Blanco [La Habana, 13 de octubre de 1913 - La Habana, 7 de abril de 1999] y 

José Ma. Bidot Pérez de Alejo [La Habana, 19 de marzo de 1919 - 9 de octubre de 1992], quienes 

ofrecieron desde sus obras, fundamentos de la música, métodos de enseñanza del Solfeo, de Armonía, 

Historia de la Música, tratados de Orquestación, de Estética, entre otros. 

 

 

 
2 Este premio ñse otorga como reconocimiento a la dedicaci·n y esmero de profesores y personalidades de la Cultura Cubana 

en la formación de las nuevas generaciones de artistas y profesionales de las artesò (EcuRed, s.f.). 
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También se observan diferencias respecto a la didáctica de la enseñanza de la asignatura desde la 

visión de los autores referidos. Mientras que algunos docentes defienden que se debe enseñar desde la 

teoría para implementar la práctica inmediatamente para la comprensión de los conceptos, otros resaltan 

la importancia de llegar desde la experiencia práctica hacia el conocimiento teórico, asimismo, se 

observan los que trabajan indistintamente la teoría y la práctica; todo lo anterior ofrece al profesor la 

posibilidad de escoger y adecuar la organización del curso y sus actividades correspondientes 

considerando las circunstancias del proceso formativo, así como las necesidades y la motivación de los 

educandos. 

 

Esta flexibilidad en la organización del curso facilita el proceso de enseñanza y posibilita su 

adecuación de acuerdo con las particularidades que presentan los grupos, que, en ocasiones, presentan 

cierta diversidad de conocimientos culturales e intelectuales previamente adquiridos, así como, en su 

preparación de acuerdo a las especificidades del instrumento; es decir, los instrumentistas de las cuerdas 

frotadas [violín, viola, violonchelo, contrabajo] y los cantantes, necesitan desarrollar determinadas 

habilidades con mayor énfasis, como por ejemplo, la entonación y afinación, lo que puede diferir de la 

de los percusionistas que se enfocan fundamentalmente en la precisión métrico-rítmico, o en las 

exigencias de los instrumentistas de viento metal [de instrumentos transpositores] que necesitan más de 

la lectura y el reconocimiento de los intervalos, todo lo cual demuestra la necesidad de atender a las 

características de los estudiantes y del grupo para elaborar el diseño del curso de manera que se tenga en 

cuenta, además de los estilos de aprendizaje, lo normado en los programas académicos y el entorno de 

aprendizaje, los pormenores de la profesión. 

 

Por otra parte, es necesario destacar que los materiales didácticos y metodológicos encontrados 

han sido en su mayoría realizados por los docentes para los programas de enseñanza musical a nivel 

profesional en sus instituciones y, por tanto, adecuados al diseño instruccional y curricular que presente 

el centro educativo donde labora. 

 

En este sentido, también es preciso enunciar que no es menos cierto que, tradicionalmente la 

enseñanza de la disciplina se ha basado en un modelo educativo formal y presencial, donde el profesor 

se encuentra en el mismo espacio y tiempo que el aprendiz, ñse basa en un modelo ómaestro-aprendizô 

que permite al estudiante obtener una realimentación confiable basada en la experiencia y conocimientos 

del tutorò (Lasso, 2019, pág. 4). Con una tendencia conductista donde el maestro trasmite el saber, 

ejemplifica y constituye el centro del proceso, mientras que el estudiante reproduce, es decir, ñéel 

proceso de aprendizaje, acompañado de estímulos y refuerzos, para obtener respuestas positivas por parte 

del estudianteéò[Ramírez & Santaniello, 2022, pág. 42].  

 

En los estudios acerca de la enseñanza del Solfeo, independientemente de la posición adoptada, 

se perciben, fundamentalmente, dos aristas: una enfocada a los métodos y textos elaborados a lo largo de 

la historia [Zamacois, 2002] y [Salas, 2018] y la otra encauzada hacia el desarrollo de las habilidades 

(Santoys, 2015) [] . 

 

Respecto a la metodología se reiteran los trabajos que refieren los métodos de Emily Jackes 

Dalcroze [Austria, 6 de julio de 1865 - Suiza, 1 de julio de 1950], Adolf Danhauser [1835-1896], Zoltán 

Kodály [Hungría, 16 de diciembre de 1882 - 6 de marzo de 1967], Carl Orff [Alemania, 10 de julio de 

1895 - 29 de marzo de 1982], la propuesta de Maurice Martenot [Francia, 14 de octubre de 1898 - 8 de 

octubre de 1980] y la establecida por César Tort [México, 4 de septiembre de 1925 - 23 de septiembre 

de 2015] para el desarrollo de habilidades en el músico utilizando piezas musicales del folclore, aunque 

con énfasis diferentes, por ejemplo: Dalcroze en el sentido del ritmo, Kodály en la solmificación y Tort 

que adapta lo esencial de los métodos al contexto mexicano, además, se encuentran las doctrinas de Béla 

Bartok [Rumanía, 25 de marzo de 1881- Nueva York, 26 de septiembre de 1945] que adiciona la música 

campesina. De acuerdo con Fredy Bolívar Sarango [2015], estas se asumen actualmente sin una reflexión 

crítica a pesar de originarse en contextos diferentes. 

 

En cuanto al desarrollo de habilidades son frecuentes los trabajos que enuncian la práctica de la 

afinación, la entonación y la rítmica  [Danhauser, s.f],  [Ramos & Bidot, 1989], [Fuentes, 1989], [Besa, 

1990], [Ibañez & Cursá, 2009], [Ponsoda, 2005] y [Santoys, 2015]; en estos se observa una relación 

jerárquica en la formación de la habilidad respecto al contenido conceptual. 

 

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6736269
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Actualmente el debate sobre el proceso de enseñanza del Solfeo responde a la pregunta ¿cómo se 

debe enfocar para desarrollar la práctica individual de las habilidades?, lo que representa el gran reto de 

la materia; en cuanto a esto Julio Salas [2018] menciona que a los educandos se les complica mucho el 

alcanzar dichas habilidades, principalmente al enfrentarse por primera vez a la asignatura, siendo una 

causal de deserción al estudio musical. 

 

Por lo anterior, reiteramos el basamento de nuestro criterio de que la disciplina debe estar 

encaminada desde la práctica hacia la teoría y que un curso b-learning favorecerá concentrar en el salón 

mayor tiempo al entrenamiento práctico de la lectoescritura musical, la formación musical del oído 

consciente y la memoria auditiva; entre tanto, conceptos que se requieran trabajar podrán visualizarse 

dentro de la plataforma electa, o sea de manera virtual. 

 

Se reconoce la existencia de diversos niveles de enseñanza en la música con fines 

profesionalizantes, Elemental, Profesional y Superior [Alemany y otros, 2014] que pueden ser conocidas 

por otras denominaciones en dependencia del lugar en que se desarrollen. Cada nivel presenta 

características en el proceso de enseñanza-aprendizaje que toman como sustento la Pedagogía y la 

Psicología Musical. 

 

Los niveles acontecen con una secuencia de continuidad que propicia el desarrollo paulatino de 

las habilidades necesarias para la formación de un músico con la calidad que exige la sociedad; por lo 

que, en primer lugar, responden a las motivaciones de los interesados [sobre todo para el nivel infantil], 

a los requerimientos del instrumento musical que se aprende, las exigencias del programa académico en 

respuesta a la sistematicidad curricular, y a la secuencia del sistema educativo en el contexto en que se 

desarrolle.   

 

El primer nivel que se identifica en la enseñanza musical profesionalizante es el Infantil, también 

conocido, en dependencia del lugar donde se estudie, como Nivel Inicial, Nivel Básico o Grado 

Elemental/Enseñanza Elemental de Música. 

 

Un ejemplo de la estructura de los niveles en la enseñanza de la música con fines 

profesionalizantes puede observarse en la figura 3.1. 

 

Box 16 
 

 
Figura 3.1 

Esquema de niveles en la enseñanza musical con fines profesionalizantes 

Fuente. Elaboración propia  

 

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6736269
https://digibug.ugr.es/handle/10481/46002
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En diversas organizaciones internacionales como la Organización de Naciones Unidas [ONU] [2023]; el 

Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia [UNICEF] (s.f.) y la Comisión Económica para América 

Latina y el Caribe [2021] se plantea que la niñez inicia desde el nacimiento y perdura hasta los 18 años; 

este rango se subdivide en tres etapas: primera infancia, de cero a cinco años; infancia, de seis a doce 

años; y adolescencia, de trece a dieciocho años. En la enseñanza de la música, esta subdivisión implica 

la definición de etapas en los programas académicos. 

 

En consecuencia, por nivel infantil se comprende la etapa del proceso en la que se implementa 

un programa diseñado para la primea enseñanza de la música, con el que se pretende desarrollar 

capacidades con fines profesionales desde las edades comprendidas entre los seis y los doce años.  

 

Para este nivel, el objetivo y el contenido se orientan al trabajo del reconocimiento del sonido 

musical, la práctica con todo tipo de música aprovechando en lo posible las canciones propias de la edad 

y típicas del entorno en que se desarrollan; la integración de la voz-instrumento y el cuerpo para la 

expresión musical. Como tipo de clase o forma organizativa, se sugieren las prácticas-teóricas y se 

potencia el estudio independiente. 

 

Por lo general, para los estudios de música en el nivel infantil, el Solfeo interactúa con otras 

materias que, además de motivar a los niños a orientarse hacia esta manifestación artística, completan 

los saberes para su preparación, entre ellas se distinguen Lenguaje Musical, Instrumento y Conjuntos 

Instrumentales. También muchas instituciones ofrecen talleres que brindan herramientas para la 

interpretación musical. 

 

Por la particularidad etaria es recomendable el empleo de métodos y procedimientos de carácter 

lúdico que fomenten la independencia, la creatividad y el trabajo en colectivo; lo que se puede lograr con 

la combinación del canto y del baile. Los medios fundamentales en esta etapa son los audiovisuales, el 

cuerpo, la voz, instrumentos musicales, en lo fundamental el piano e instrumentos de percusión, pizarrón, 

plumones de colores, algunos recursos de la tecnología educativa además de los audiovisuales 

mencionados, y otros que faciliten la implementación de los métodos para alcanzar el objetivo 

proyectado. 

 

El nivel subsiguiente se reconoce en algunas regiones como Nivel Profesional, el que a su vez se 

divide en dos: el Nivel Básico y el Medio Superior.  

 

El Básico inicia a partir de los 12 años emparejado, regularmente, con la enseñanza general de 

secundaria básica, aunque en algunas instituciones se aceptan alumnos con edades superiores a la 

mencionada; lo normal es que abarque el período desde los doce hasta los quince años de edad. También 

puede aparecer integrado al Infantil, en ese caso, la continuidad de estudios en ambos se reconoce como 

Nivel Elemental. En aquellas instituciones en que no se integran los niveles Infantil y Básico, se puede 

ingresar a la escuela directamente a este último; no obstante, debemos recordar que existen regiones 

donde se hace distinción en la entrada según el instrumento, a los que le pueden denominar carreras 

cortas o largas. 

 

En el Nivel Básico, los objetivos de la enseñanza de la música conforman la formación básica, 

que comprende los fundamentos musicales; por tanto, en el Solfeo, se inicia con los elementos esenciales 

del ritmo, la melodía, la armonía, la lectura de partituras, intervalos, escalas mayores y menores, así como 

la estructura de compases. En este se construyen los cimientos que facilitarán la trayectoria estudiantil 

en los niveles más avanzados. Se recomienda continuar empleando métodos lúdicos y la selección de 

medios que propicien su aplicación, aunque disminuye el empleo de los instrumentos de percusión. 

 

El Nivel Medio Superior es el antecesor directo del Superior. Se puede ingresar a partir de los 

quince años, en general de forma paralela al bachillerato. En algunas instituciones se considera como una 

formación técnica que favorece habilidades de interpretación, lenguaje musical, y comprensión de la 

teoría de la música. Los estudiantes se preparan como instrumentistas solistas, para desempeñarse en 

ensambles; en algunos países, también egresan como docentes para el trabajo en los niveles inferiores. 

Aunque en algunas instituciones es posible entrar directamente al nivel superior a partir de un 

propedéutico, es recomendable que el estudio de la música se inicie según los requerimientos del 

instrumento y las características de los estudiantes. 

 

https://www.un.org/es/global-issues/children
https://www.unicef.org/uruguay/derechos-del-nino#:~:text=La%20Convenci%C3%B3n%20determina%20que%20la,crezcan%20sanos%2C%20aprendan%20y%20prosperen.
https://igualdad.cepal.org/sites/default/files/2022-02/4.%20CC_Infancia%20y%20adolescencia_es.pdf
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Los objetivos se enfocan en el desarrollo de la técnica e interpretación de un instrumento 

específico, de las habilidades para integrarse en ensambles vocales, instrumentales, o vocal-instrumental. 

En el Solfeo, se orientan, en lo fundamental, hacia el trabajo rítmico, la comprensión y el análisis de 

partituras, a una o varias voces, el reconocimiento auditivo de notas, escalas, intervalos y funciones 

armónicas; el contenido responde a los objetivos proyectados.  

 

Se emplean métodos reproductivos con el fin de desarrollar el trabajo técnico del estudiante y 

crear hábitos respecto a la afinación, el reconocimiento de notas e intervalos, modos, acordes y técnica 

en correspondencia con el instrumento que se estudia, combinado con métodos productivos que fomenten 

la creación e independencia del alumno. La metodología para este nivel tiene su base en el 

constructivismo, tendencia educativa en la que el estudiante genera su propio conocimiento partiendo de 

experiencias previas y de las condiciones del entorno.  

 

El Nivel Superior abarca la formación universitaria y posgraduada; aunque en algunas 

instituciones se oferta un propedéutico para aquellos que deseen ingresar a estudiar música y no hayan 

transitado por los niveles precedentes. Los objetivos se definen en el perfil de egreso que abarca, en 

general, al instrumentista solista, la preparación para conformar ensambles, y la docencia; además, se 

promueve la investigación en mayor o menor grado en correspondencia con lo proyectado para el 

ejercicio de culminación de carrera. En algunas regiones se incluye la composición, la musicología, la 

dirección orquestal. Para el ingreso en este nivel se realiza un examen de aptitud que incluye ejercicios 

referentes a la teoría de la música y la práctica del instrumento.  

 

Los métodos de enseñanza son productivos y heurísticos fomentando la autopreparación, el 

estudio independiente, el aprendizaje colaborativo y cooperativo, así como la creación artística. En este 

nivel es importante introducir el empleo de la tecnología educativa que permite desarrollar de manera 

asincrónica contenidos esenciales de las disciplinas complementando saberes con el uso de los recursos 

y materiales que el docente diseña para el trabajo asincrónico y el fomento de la cultura general. 

 

 La sucesión de los niveles para la enseñanza de la música propicia el aprendizaje paulatino, el 

crecimiento del estudiante, el desarrollo de habilidades y la preparación integral de un egresado de 

acuerdo con las exigencias sociales y profesionales que manifiestan la calidad del proceso formativo. 
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IV.  Actividades y recursos de la Moodle recomendados para emplear en Solfeo  

 

Para iniciar esta sección consideramos necesario reiterar que, antes de comenzar a montar las acciones y 

seleccionar recursos en la LMS Moodle, es preciso elaborar el diseño instruccional, es decir, llevar a vías 

de hecho la planeación de todo el curso. 

 

De manera general, en esta sección se presentan recomendaciones y requerimientos para el 

empleo de los recursos y las actividades, así como se describen los procedimientos, para dar paso a la 

ejemplificación de su empleo en las clases de Solfeo.  

 

Es preciso recordar que el docente, antes de iniciar cualquier modificación ingreso de acción en 

la plataforma debe activar el ñmodo edici·nò [figura 4.1]. 

 

Box 17 
 

 
Figura 4.1 

Activar el modo edición en la Moodle 
Fuente. Elaboración propia  

 

Aunque en la p§gina ñTableroò al estudiante tambi®n le aparece el bot·n ñmodo de edici·nò, este 

sólo le permite modificar cómo visualiza la página. 

 

La configuración del curso se activa desde la pestaña Configuración [figura 4.2]; con ello se 

introduce el nombre completo del curso, el nombre corto, y la categoría del curso, es decir, la ubicación 

del curso dentro de la Moodle. Desde esta pestaña se indica la visualización del curso de manera que el 

docente escoja si se muestra o no a los estudiantes, y la fecha de inicio y término; así como el número de 

identificación del curso.   

 

Box 18 

 
Figura 4.2 

Vista general de configuración de un curso en la Moodle 
Fuente. Captura de pantalla de la Moodle de la UAAUAZ 
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En esta ventana también se pueden adicionar otros elementos informativos [figura 4.3] como son 

una breve descripción del curso, una imagen que lo identifique y establecer los formatos [tópicos o temas, 

de actividad única, social, semanal]. 

 

Box 19 
 

 
 

Figura 4.3 

Vista general de ventanas para la configuración del curso 
Fuente. Elaboración propia  

 

Igualmente, se pueden configurar las secciones ocultas para que sean visibles o no, y el acomodo 

[mostrar todo en una página o mostrar una página por cada sección]; establecer el tamaño máximo para 

archivos cargados por usuarios, seguimiento de finalización, el idioma en que puede aparecer el curso, 

número de avisos, mostrar calificaciones, reportes y fechas de actividad; configuración de los grupos, si 

se quiere forzar su integración, si se permite que sean visibles o no y el modo de agrupación.  

 

Recordemos que la cantidad de ventanas o pestañas, según sea el caso, y su denominación puede 

variar de acuerdo con el diseño que elige el administrador del sitio y la institución; en todos los casos, 

existen elementos de carácter obligatorio para llenar por el docente. 

 

4.1. Actividades y Recursos de la Moodle sugeridos para su empleo en el Solfeo  

 

Los recursos y actividades con mayor potencial para el empleo en las clases de Solfeo son la lección, la 

tarea, el examen, la página, la carpeta o folder, el foro, el taller y la base de datos. En la página oficial de 

la LMS Moodle [https://moodle.org/?lang=es] aparecen los enlaces que llevan a los Recursos y las 

Actividades dentro de los cuales se sitúa cada uno con el hipervínculo que lleva a la sección que lo 

caracteriza y describe los pasos para su configuración.  

 

También es menester señalar que la vista de los cursos en la plataforma difiere según el rol que 

se asume; el docente y el estudiante no ven la misma imagen. Cuando el docente activa un Recurso o una 

Actividad lo que observa en la parte superior de la página es una línea de pestañas que le ofrecen la 

oportunidad de aplicar el diseño instruccional [figura 4.4]. 

 

 

 

 

https://moodle.org/?lang=es
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Box 20 
 

 
 

Figura 4.4 

Vista de un curso dentro de la LMS para el docente 

Fuente. Elaboración propia  

 

Asimismo, aparecen varios íconos que le permiten hacer modificaciones en denominaciones o de 

configuración; por ejemplo, la pestaña configuración le ofrece la posibilidad de modificar todos los 

apartados del curso, esto puede ser la denominación, la descripción, colocar una imagen de presentación, 

la fecha de inicio o de final del curso, el tamaño de los archivos que pueden subirse, la visualización del 

curso, el seguimiento de finalización, entre otros. Esto se comporta igual para cada Actividad y Recurso. 

 

El Menú desplegable funciona de la misma forma para el módulo, las Actividades o los Recursos; 

despliega la opción para editar, destacar, ocultar, visualizar, mover, y eliminar el módulo, la Actividad o 

el Recurso. 

 

La vista del curso dentro de la LMS para el estudiante tiene, a diferencia de la del docente la 

pesta¶a ñCompetenciasò [figura 4.5] desde la que se pueden visualizar las competencias a alcanzar 

durante el desarrollo del curso. Las diferencias se evidencian en las figuras 4.4 y 4.5.  

 

Box 21 
 

 
 

Figura 4.5 

Vista de un curso dentro de la LMS para el estudiante 

Fuente. Elaboración propia  
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De manera simplificada se ejemplificarán los pasos para la configuración de los Recursos y 

Actividades más empleados para la disciplina. 

 

4.1.1. Procedimiento para la configuraci·n del Recurso ñP§ginaò 

 

Este Recurso genera un enlace a una pantalla donde se exponen contenidos de diversos formatos creados 

con anterioridad por el docente.  

 

Para que el estudiante pueda visualizar su contenido, debe seleccionar el ícono Página [figura 

4.6] en la pestaña Recursos. 

  

Box 22 
 

 
 

Figura 4.6 

Vista del ícono de Página desde la pesta¶a ñRecursosò 

Fuente. Captura de pantalla de la Moodle de la UAAUAZ 

 

Los pasos para su configuración se indican en la página oficial de Moodle (Page resource, 2025): 

 

1. Con la edición activada elija en el selector ñActividades y Recursosò, el recurso Página. 

 

2. Establezca un nombre y si lo considera necesario, una descripción. 

 

3. En la pestaña Contenido añada el texto, la imagen, los enlaces o la multimedia que quiera mostrar. 

 

4. En la pestaña Apariencia especifique los requisitos que permitan mostrar o no la fecha de 

modificación o la descripción de la página. 

 

5. En las pestañas correspondientes, establecer las configuraciones comunes del módulo, restringir 

el acceso, la finalización de la actividad, marcas y competencias. Una vez realizado esto, puede 

guardar los cambios y mostrar el contenido. 

 

4.1.2. Procedimiento para la configuraci·n del Recurso ñFolderò 

 

Este Recurso se emplea cuando se requiere mostrar una variedad de archivos a la vez y descargarlos; esto 

facilita a los estudiantes la obtención de los archivos desde una carpeta comprimida. Cuando se emplea 

Folder, su utilidad es sólo para la función expuesta, lo que constituye una desventaja respecto al ícono 

Carpeta en otras plataformas, en las que se puede utilizar como Actividad o Recurso. 

 

https://docs.moodle.org/501/en/Page_resource
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En síntesis, los pasos para la configuración de Carpeta [folder]  son: 

 

1. Tener elaborado y disponible el contenido a incluir en el Folder antes de iniciar el trabajo de 

implementación del curso en la plataforma. 

 

2. Activar el botón Modo edición. 

 

3. Activar el botón Añadir una Actividad o Recurso. 

 

4. Elegir Carpeta [ folder]  en el selector Recurso [figura 4.7]. 

 

Box 23 
 

 
 

Figura 4.7 

Vista del ícono de Carpeta [ folder]  desde la pesta¶a ñRecursosò 
Fuente. Captura de pantalla de la Moodle de la UAAUAZ 

 

5. Desde la pestaña General nombrar y describir el recurso [opcional] 

 

6. En la pestaña Contenido debe agregar los archivos y establecer la forma en que se van a mostrar 

dentro de la carpeta. 

 

7. De acuerdo con las pestañas que continúan se declaran las configuraciones comunes del módulo, 

las restricciones de acceso, finalización de actividad, marcas y competencias, para, al finalizar, 

guardar y mostrar la página. 

 

4.1.3. Procedimiento para la configuraci·n del Recurso ñArchivoò 

 

Cuando se requiere subir a la plataforma, además de documentos procesados o presentaciones, archivos 

de cualquier formato se utiliza el Recurso Archivo; sin embargo, para ello, se necesita que el estudiante 

tenga el software adecuado para poder abrirlos. 

 

El formato para la visualización del Archivo depende de la configuración del Recurso, el tipo de 

archivo que se vaya a subir y del navegador que se esté empleando. Estos pueden subirse de dos formas: 

a] arrastrar y soltar el archivo con la edición activada; b] como enlaces de archivos de Google Drive o 

OneDrive; para estos últimos casos, el administrador del sitio debe haber activado la función de 

repositorio de Google Drive o de repositorio de OneDrive desde la Moodle, previo al trabajo en la 

plataforma. 

 

Para emplear el Archivo, se deben realizar los siguientes pasos: 

 

1. Preparar los archivos que se emplearán con anterioridad. 

 

2. Revisar si está activado el modo de edición y activarlo en caso de que no lo esté. 
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3. Activar el botón Agregar Recursos y Actividades. 

 

4. Seleccionar el ícono del Recurso Archivo. 

 

5. Nombrar el Archivo en la pestaña General, de ser necesario hacer una breve descripción del 

archivo que se presenta en este Recurso; por último, seleccionar y agregar el archivo que se va a 

ofrecer a los estudiantes.  

 

6. En la pestaña Apariencia debe editar la forma en que desee que se visualice el archivo.  

 

7. De acuerdo con las pestañas que continúan se declaran las configuraciones comunes del módulo, 

las restricciones de acceso, finalización de actividad, marcas y competencias, para, al finalizar, 

guardar y mostrar la página. 

 

4.1.4. Procedimiento para la configuraci·n del Recurso ñĆrea de texto y mediosò 

 

En versiones anteriores de Moodle, este recurso se denominaba Label [Etiqueta]. Funciona como un 

separador en la página de un curso; este recurso se puede identificar con una imagen, multimedia, texto, 

código, u otro que desee el docente [figura 4.8]. Su versatilidad favorece la forma de visualizar el curso, 

además de poder distinguir aspectos a destacar. No obstante, el abuso del empleo de sonidos, multimedia, 

videos y cualquier otro archivo similar, puede ralentizar la carga de la página dentro del curso. 

 

Box 24 
 

 
 

Figura 4.8 

Empleo del ícono Label [Etiqueta] 

Fuente. Elaboración propia 

 

Para emplear este Recurso se deberá: 

 

1. Una vez activado el Modo de edición se debe activar el botón Agregar Recursos y Actividades. 

 

2. En la ventana Recursos, seleccionar el ícono Área de texto y medios. 

 

3. En la pestaña General introducir la etiqueta que se desee visualizar. 

 

4. De acuerdo con las pestañas que continúan se declaran las configuraciones comunes del módulo, 

las restricciones de acceso, finalización de actividad, marcas y competencias, para, al finalizar, 

guardar y mostrar la página. 
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4.1.5. Procedimiento para la configuraci·n del Recurso ñURLò 

 

Este recurso funciona como se acostumbra a utilizar en un archivo de cualquier formato, constituye un 

enlace a un video, sitio web, documento en línea, otros Recurso, etc. Ayuda al docente en el ahorro de 

tiempo ya que permite copiar y pegar una dirección electrónica durante la elaboración del diseño, y al 

estudiante, ya que al activar directamente el ícono URL lo dirige al contenido deseado. 

 

Su forma de visualización depende de la configuración que plantee el docente y la del sitio externo 

donde se encuentra alojada la información. 

 

Los pasos para activar este recurso son los siguientes: 

 

1. Una vez activado el Modo de edición se debe activar el botón Agregar Recursos y Actividades. 

 

2. En la ventana Recursos, seleccionar el ícono URL. 

 

3. En la pestaña General se debe introducir el nombre y la dirección electrónica del sitio externo, y 

si se considera necesario, una breve descripción. 

 

4. En la pestaña Apariencia se configurará el formato de visualización. 

 

5. En la pestaña Variable de URL se puede pasar información del sitio web donde se encuentra el 

archivo [opcional] como complemento del Recurso. 

 

6. De acuerdo con las pestañas que continúan se declaran las configuraciones comunes del módulo, 

las restricciones de acceso, finalización de actividad, marcas y competencias, para, al finalizar, 

guardar y mostrar la página. 

 

4.1.6. Procedimiento para la configuraci·n de la Actividad ñLecci·nò 

 

Esta Actividad es útil para brindar información a los estudiantes en formatos de documentos, videos, 

multimedia, audios, gráficas, así como actividades. Como particularidad, ofrece la posibilidad de crear 

un conjunto de páginas que presenten contenidos y preguntas, con una variedad de vías y opciones para 

su preparación, a partir de preguntas guiadas por el docente y variedad de ejemplos para seleccionar uno. 

 

Las instrucciones a los estudiantes se muestran en cada una de las páginas de la Lección; además 

se puede mostrar el puntaje de calificación mientras se trabaja, y configurar para realizar una vez, o 

volverla a tomar subordinándola a una calificación mínima con un número máximo de intentos; en este 

caso, el docente pone la contraseña y decide a quiénes puede otorgarla. Además, puede configurarse una 

retroalimentación por defecto, y enlazar la actividad directamente con otra. 

 

Los pasos para utilizar la Lección son: 

 

1. Tener elaborado y disponible el contenido de la actividad antes de iniciar el trabajo de 

implementación del curso en la plataforma. 

 

2. Activar el botón Modo edición. 

 

3. Activar el botón Añadir una Actividad o Recurso. 

 

4. Elegir Lección en el selector Actividad [figura 4.9]. 
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Box 25 
 

 
Figura 4.9 

Vista del ícono de Lección desde la pesta¶a ñActividadesò 
Fuente. Captura de pantalla de la Moodle de la UAAUAZ 

 

5. Nombrar la Lección y si lo considera necesario agregue una descripción, la cual aparecerá en 

cada página. 

 

6. Editar el nombre de la Actividad, su descripción, la apariencia, disponibilidad, control de flujo, 

calificación. 

 

7. Aplicar configuraciones comunes del módulo, restringir acceso, finalización de la actividad, 

marcas y competencias. 

 

8. Activar el botón Guardar cambios y mostrar, lo que lleva a la Lección para incluir el contenido 

en cualquier formato. 

 

9. Una vez en el interior de la Actividad Lección, se puede importar preguntas, agregar una página 

de contenido, agregar un racimo [Cluster], o añadir una página de preguntas; cada una conlleva a 

una nueva configuración. 

 

10. Al terminar de añadir cada contenido se activa el botón Fin de la lección, que, al concluir todo el 

contenido, se enlaza con una última página donde aparecen tres botones de opciones: a] un enlace 

a una actividad específica del curso; b] la posibilidad de regresar a la página general del curso; c] 

visualizar las calificaciones de la actividad. 

 

4.1.7. Procedimiento para la configuraci·n de la Actividad ñTareaò 

 

Esta actividad es útil para que los estudiantes suban los documentos resultantes de su actividad 

independiente realizada a partir de la orientación del docente, ya sea desde la plataforma o desde la 

presencialidad. 

 

Se puede subir cualquier tipo de archivo digital, es decir, documentos de procesador de textos, 

hojas de cálculos, audios, videos, imágenes; incluso escribir dentro de la caja de texto en Moodle. Puede 

ser enlazada con otras actividades, tener una fecha de inicio y de entrega, permite el aviso de entregas 

tardías a los docentes, y la retroalimentación en forma de texto o mediante un archivo rectificado que se 

suba nuevamente a la plataforma. 
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Los pasos para utilizar la Tarea son: 

 

1. Tener elaborado y disponible el contenido de la actividad antes de iniciar el trabajo de 

implementación del curso en la plataforma. 

 

2. Activar el botón Modo edición. 

 

3. Activar el botón Añadir una Actividad o Recurso. 

 

4. Elegir Tarea en el selector Actividad [figura 4.10]. 

 

Box 26 
 

 
Figura 4.10 

Vista del ícono de Tarea desde la pesta¶a ñActividadesò 
Fuente. Captura de pantalla de la Moodle de la UAAUAZ 

 

5. Nombrar y descripción de la Tarea [opcional].  

 

6. Al abrirse el cuadro Instrucciones de actividad, se escriben las orientaciones para el desarrollo de 

la tarea docente. Aunque en la plataforma su llenado no aparece como obligatorio, es donde se 

declara la base orientadora para la actividad [BOA] de los estudiantes. 

 

7. En la ventana Filtros adicionales, el docente puede subir algún archivo que complemente la BOA 

o apoye el desarrollo de la actividad. 

 

8. En la pestaña Disponibilidad de la actividad se pueden configurar las fechas: inicial, de entrega, 

de corte, desde la cual ya no se puede subir la actividad realizada. También se adicionan 

recordatorios de calificación de la tarea; ese recordatorio es para que el docente pueda calificar. 

 

9. En la pestaña Tipos de envíos se indica si se trata de un texto en línea, la subida de un archivo o 

ambos. Asimismo, se declara el límite de palabras, el número máximo de archivos para subida, 

el tamaño límite de los archivos a subir, y los tipos de archivos que declare el docente. 

 

10. La pestaña Tipos de retroalimentación permite introducir comentarios de retroalimentación, 

anotaciones, y la forma en que se realizará, es decir, en línea o subiendo un archivo.  

 

11. En la pestaña Configuración de entrega se establece, si lo considera, la confirmación de los 

estudiantes de envío de un archivo, la declaratoria de originalidad, así como el permiso para 

intentos adicionales. 

 

12. La pestaña Avisos sirve para indicar notas a los docentes en cuanto a entrega de plazos, 

recordatorios de calificación, y la notificación a los estudiantes de entrega de la actividad. 

 

13. En la pestaña Calificación se puede establecer si se califica o no la actividad, el tipo de 

calificación que se otorgará [al desplegarse aparece: ninguna, escala, puntaje], el valor máximo, 

el método de calificación [al desplegarse aparece: calificación simple directa, guía de puntaje, 

rúbrica], la categoría de calificación [se genera por el docente, por ejemplo, documento, video, 

enlace, etc.], la calificación aprobatoria [se define por el profesor], envíos anónimos, ocultar la 

identidad del evaluador a los estudiantes, y emplear o no un flujograma calificador, que considera 

una serie de etapas antes de que el estudiante la vea, con ello, las calificaciones se liberan a la vez 

para todos los estudiantes. 
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14. Aplicar configuraciones comunes del módulo, restringir acceso, finalización de la actividad, 

marcas y competencias. 

 

15. Activar el botón Guardar cambios y mostrar. 

 

4.1.8. Procedimiento para la configuraci·n de la Actividad ñExamenò 

 

Útil para crear y administrar evaluaciones; se activa para los docentes y los estudiantes. Para los 

profesores constituye un apoyo para la valoración del desarrollo de los estudiantes, y a los alumnos les 

brinda una retroalimentación y la posibilidad de la autoevaluación. 

 

Tiene la ventaja de almacenar las interrogantes generadas en un banco de preguntas para su 

reutilización. El sistema prevé la posibilidad de configurar opciones de seguridad, diseño y calificación. 

 

Es flexible, puede configurarse para generar o no la calificación de forma automática; definir la 

cantidad de preguntas a mostrar en una página, y la retroalimentación de manera que aparezca por 

preguntas o de forma general.  
 

Esta Actividad permite la integración de diversos plugins adicionales. 
 

Los pasos para utilizar Examen son: 

 

1. Tener elaborado y disponible el contenido que se desea incluir en el Examen antes de iniciar el 

trabajo de implementación del curso en la plataforma. 

 

2. Activar el botón Modo edición. 
 

3. Activar el botón Añadir una Actividad o Recurso. 

 

4. Elegir Examen en el selector Actividad [figura 4.11]. 

 

Box 27 
 

 
Figura 4.11 

Vista del ícono de Examen desde la pesta¶a ñActividadesò 

Fuente. Captura de pantalla de la Moodle de la UAAUAZ 

 

5. En la pestaña General, usted puede nombrar e introducir una breve descripción de la actividad. 
 

6. En la pestaña Tiempo se declara la fecha y la hora de inicio y cierre de la actividad, el límite de 

tiempo para su realización, y la acción que se realizará cuando se acabe el tiempo [en la ventana 

Cuando se agote el tiempo aparece: los intentos abiertos son enviados automáticamente; hay un 

período de gracia para enviar los intentos abiertos, pero no pueden contestar más preguntas; los 

intentos deben enviarse antes de que se agote el tiempo, o no serán contados]. 
 

7. En la pestaña Calificación expone la categoría de calificación, la calificación aprobatoria, los 

intentos permitidos [desde sin límites hasta diez], el método de calificación [al desplegarse 

aparece: calificación más alta, promedio de calificaciones, primer intento, último intento]. 
 

8. Para establecer cómo se estructuran las preguntas, en la pestaña Acomodo usted puede declarar 

una pregunta por página [página nueva] o la agrupación de varias en una sola página; las opciones 

se muestran en un menú desplegable. En el botón Mostrar más se define el método de navegación 

que al desplegarse aparece: libre, secuencial; lo que le permite al estudiante responder las 

preguntas en un orden aleatorio o atendiendo a al declarado por el docente. 
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9. La pestaña Comportamiento de las preguntas sirve para establecer si las respuestas se ordenan al 

azar, lo que le permite establecer diferencias en la visualización por los estudiantes del orden de 

las preguntas; además, determina el comportamiento de las preguntas, lo que posibilita la 

selección de la visibilidad de la puntuación y retroalimentación por cada pregunta o al finalizar 

el examen. En el botón Mostrar más, aparece la opción de que cada intento se basa en el anterior, 

lo que indica si el examen presenta la opción de realizarse varias veces teniendo la posibilidad de 

mantener las respuestas de los intentos anteriores escogidas por el estudiante. 

 

10. Usted puede ofrecer al estudiante la posibilidad de revisar sus respuestas y en qué momentos 

desde la pestaña Opción para la revisión por el alumno. 

 

11. En la pestaña Apariencia usted configura si se muestra la imagen del usuario que realiza el 

examen, las posiciones decimales en las calificaciones en el examen, y al pulsar el botón Mostrar 

más, las posiciones decimales de las preguntas y si se visualizan o no los bloques durante los 

intentos, los cuales ofrecen información al estudiante sobre el completamiento de su examen. 

 

12. La pestaña Safe exam browser [navegador de examen seguro]  indica el requerimiento o no de un 

navegador seguro desde el que puede realizarse el examen independiente a la plataforma. Este 

navegador se configura desde una plantilla existente, manualmente, o usando la configuración de 

cliente de SEB. 

 

13. Si usted lo considera necesario, en la pestaña Restricciones extra sobre los intentos, puede 

declarar una contraseña para los estudiantes ante cada intento; además, en el botón Mostrar más, 

declara el límite de tiempo entre intentos, la seguridad del navegador, y si permite o no tomar el 

examen fuera de línea usando la App Mobile. 

 

14. Usted puede enviar mensajes a los estudiantes sobre la calificación obtenida estableciéndolos 

desde la pestaña Retroalimentación global según calificación; aunque al activarla aparecen dos 

campos, se pueden agregar los que necesite. 

 

15. Aplicar configuraciones comunes del módulo, restringir acceso, finalización de la actividad, 

marcas y competencias. 

 

16. Activar el botón Guardar cambios y mostrar, lo que lleva al Examen para incluir el contenido en 

formato de preguntas. 

 

17. Una vez en el interior de la Actividad Examen, se pueden agregar preguntas desde el banco de 

preguntas establecido en la plataforma, una pregunta aleatoria, o creada en el momento como 

nueva pregunta de forma manual3. 

 

18. Al terminar de añadir las preguntas, usted tiene la opci·n de ñBarajarò, lo que le permite cambiar 

el orden de las preguntas en cada intento, de forma aleatoria. También puede establecer la 

calificación máxima del examen en correspondencia con la calificación señalada para cada 

pregunta; e indicar agrupaciones de las preguntas de acuerdo con las temáticas que usted 

determine. 

 

4.1.9. Procedimiento para la configuración de la Actividad ñForoò 

 

Es una Actividad que favorece la comunicación y el intercambio de ideas entre los estudiantes, el profesor 

y el grupo mediante la publicaci·n de comentarios como parte de un ñhiloò que da seguimiento a la 

interacción. Desde ella se pueden compartir textos, imágenes, archivos multimedia, y el docente puede 

elegir si otorga o no calificación a las publicaciones, así como permitir a los estudiantes valorar los 

comentarios de sus compañeros. 

 

 

 

 
3 En la disciplina Solfeo, por ejemplo, el Examen debe trabajarse de conjunto con el plugin Music Theory, posibilita el 

ejercicio de actividades de Teoría Musical a modo de preguntas que permiten escribir notas musicales, escalas, tríadas y 

acordes a partir de la escucha de audios o la visualización de una imagen o una orientación que indique el docente. 
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Para configurar la Actividad Foro usted debe realizar los pasos siguientes: 

 

1. Tener elaborado y disponible el tema y contenido sobre el que girará el intercambio en el Foro 

antes de iniciar el trabajo de implementación del curso en la plataforma. 

 

2. Activar el botón Modo edición. 

 

3. Activar el botón Añadir una Actividad o Recurso. 

 

4. Seleccionar el ícono Foro. 

 

5. En la pestaña General nombrar y, de considerarlo necesario, describir, además de seleccionar el 

tipo de Foro [al desplegarse aparece: Cada persona plantea una discusión, Foro estándar para uso 

general, Foro estándar que aparece en un formato similar al blog, Foro Preguntas y Respuestas, 

Una discusión única simple]. 

 

6. En la pestaña Disponibilidad se indica la fecha de entrega y corte. 

 

7. En la pestaña Anexos y conteo de palabras se establece el tamaño máximo y cantidad de archivos 

adjuntos, y el número de palabras. 

 

8. En la pestaña Suscripción y seguimiento defina la modalidad de suscripción e indique si debe o 

no leerse las respuestas; lo cual ofrece notificaciones al aparecer nuevos comentarios dentro del 

Foro. 

 

9. En la pestaña Bloqueo de discusión usted puede determinar si la Actividad se bloquea o no 

después de un período de inactividad. 

 

10. En la pestaña Umbral de mensajes para bloqueo usted puede establecer un período de tiempo 

después del cual se inactiva el Foro para detener el intercambio. 

 

11. Desde la pestaña Calificación de todo el foro establezca el tipo de calificación, el valor máximo, 

el método, la categoría, la calificación aprobatoria, y la notificación de calificado a los 

estudiantes. 

 

12. De acuerdo con las pestañas que continúan se declaran las configuraciones comunes del módulo, 

las restricciones de acceso, finalización de actividad, marcas y competencias, para, al finalizar, 

guardar y mostrar la página. 

 

4.1.10. Procedimiento para la configuración de la Actividad ñTallerò 

 

Como Actividad es útil para la evaluación entre iguales o pares, desde la que los estudiantes añaden 

envíos que serán valorados por sus compañeros de acuerdo con los parámetros establecidos por el 

docente. Su funcionamiento es por fases, a las que se indican períodos de tiempo para su realización y 

una configuración.  

 

En la calificación de la Actividad se refleja el resultado enviado por un alumno y de la valoración 

que emitió sobre el trabajo entregado por otro estudiante, su visualización estará condicionada por el 

cierre del taller por parte del docente.   

 

Adjudicar la revisión entre los estudiantes puede realizarse por el profesor o de forma aleatoria 

desde la plataforma; de cualquier forma, el docente debe establecer la cantidad de revisores por trabajo. 

 

Para configurar la Actividad Taller, usted debe: 

 

1. Tener elaborado y disponible el tema y contenido sobre el que girará el intercambio en Taller 

antes de iniciar el trabajo de implementación del curso en la plataforma. 

 

2. Activar el botón Modo edición. 
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3. Activar el botón Añadir una Actividad o Recurso. 

 

4. Seleccionar el ícono Taller. 

 

5. En la pestaña General nombrar y de considerarlo necesario, realizar una breve descripción. 

 

6. En la pestaña Ajuste de calificación declare la ñEstrategia de calificaci·nò, la cual, al desplegarse, 

ofrece las opciones: Calificación acumulativa, Comentarios, Número de errores, Rúbrica. 

Posteriormente, se le establece la calificación por el envío, su categorización y el valor mínimo 

para el aprobado. Estos pasos tambi®n deben realizarse en la opci·n ñCalificaci·n por 

valoraci·nò. 

 

7. La pestaña Parámetros del envío le permite definir las instrucciones para el envío y se presenta 

la base orientadora de la actividad. Asimismo, se declara el tipo de envío [texto en línea, archivo 

anexo] así como su obligatoriedad; el número máximo tamaño y tipo de archivos en anexos de 

envíos, y de igual forma permitir o no envíos fuera del tiempo establecido. 

 

8. En la pestaña Configuración de la valoración usted debe indicar el modo en que se realizará desde 

ñInstrucciones para la valoraci·nò y si se permite o no la autovaloraci·n. 

 

9. En la pestaña Retroalimentación establezca la obligatoriedad, el número máximo de anexos, y 

una conclusión de la actividad. 

 

10. Usted podr§ proporcionar ejemplos para la pr§ctica de la valoraci·n desde la pesta¶a ñEnv²o de 

ejemplosò. 

 

11. Debe establecer la apertura y cierre de envíos y de la fase de valoración; y el paso automático de 

una a otra. 

 

12. La continuidad de pestañas que se le presentan le permitirá declarar las configuraciones comunes 

del módulo, las restricciones de acceso, finalización de actividad, marcas y competencias, para, 

al finalizar, guardar y mostrar la página. 

 

13. Una vez dentro del Taller usted se adentra en la Fase de configuración, en la que debe ir editando 

el formato de valoración según las pestañas que se vayan sucediendo; para ello, se describe el o 

los aspectos a evaluar, se muestra el tipo de calificación, su valor máximo y el estimado que 

representa cada aspecto dentro de la calificación general [Ponderación]. Usted puede agregar 

espacios en correspondencia con los aspectos que desee evaluar.  

 

14. Una vez concluida esta configuración, usted tiene la posibilidad de Guardar y visualizar, o 

Guardar y cerrar, lo cual lo remitirá a la página de Fase de configuración desde donde deberá 

cambiar a la fase siguiente. 

 

15. En la Fase de envío aparecerán completadas las instrucciones para la valoración, y ñEnviar su 

trabajoò, en este caso, usted debe editar la asignaci·n de env²os [Asignar envío], este paso le 

moverá hacia otra página en la que podrá decidir si realiza la asignación manual, aleatoria o la 

agendada. Al concluir este paso usted deberá regresar a la pestaña Taller. 

 

16. Si se agendó fecha de cierre para la Fase de envío, no se recomienda pasar a la Fase de valoración 

de forma manual antes de arribar a esta fecha; si se agendó Pase automático, el proceso continúa 

automáticamente. 

 

17. En la Fase de calificación de evaluaciones usted podrá completar y modificar los criterios 

emitidos por los estudiantes, y, a partir de ello, y realizar el cálculo de las valoraciones recibidas 

en general y otorgada a cada uno de manera automática o manual. 

 

18. La última fase indica el cerrado del taller, lo cual inhabilita las entregas y las valoraciones, y 

activa automáticamente la observación de la calificación por parte de los estudiantes. 
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Al trabajar en cada fase [figura 4.12] usted podrá visualizar los aspectos que están concluidos y 

cuáles debe terminar de configurar. Los concluidos presentan una viñeta color verde y los inconclusos 

una ñXò de color rojo. 

 

Box 28 

 
Figura 4.12 

Vista de las diferentes fases del Taller 

Fuente. Captura de pantalla de la Moodle de la UAAUAZ 

 

4.1.12. Procedimiento para la configuraci·n de ñBase de datosò 

 

Esta actividad favorece la construcción, muestra, y búsqueda en un banco de registros sobre cualquier 

tema, lo que puede realizar el profesor o cada alumno de manera independiente. La estructura y el formato 

de las entradas varían, pueden ser imágenes, archivos, números, textos, direcciones electrónicas, y otras 

que defina el docente. 

 

Para configurar la Base de datos, usted debe: 

 

1. Tener elaborado y disponible el tema y contenido sobre el que girará la Actividad antes de iniciar 

el trabajo de implementación del curso en la plataforma. 

 

2. Activar el botón Modo edición. 

 

3. Activar el botón Añadir una Actividad o Recurso. 

 

4. Seleccionar el ícono Base de datos. 

 

5. En la pestaña General nombrar y de considerarlo necesario, realizar una breve descripción. 

 

6. Desde la pestaña Entradas se definirá si se requiere aprobación para publicación, si se permiten 

comentarios en las entradas, la cantidad de entradas admisibles para visualizar los archivos 

subidos por estudiante, y el número máximo de entradas a publicar. 

7. En la pestaña Disponibilidad establecerá las fechas de inicio, cierre, y lectura. 

 

8. En la pestaña Valuaciones [ ratings]  se definirá el tipo de calificación para la actividad. En ella 

se despliegan como opciones: Sin valuaciones, Promedio de valuaciones, Número de valuaciones, 

Valuación máxima, Valuación mínima, Suma de valuaciones. 

 

9. La continuidad de pestañas que se le presentan le permitirá declarar las configuraciones comunes 

del módulo, las restricciones de acceso, finalización de actividad, marcas y competencias, para, 

al finalizar, guardar y mostrar la página. 
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10. Dentro de la página se crea un campo que despliega nuevas opciones [Archivo, Botones de 

opción, Casillas de selección, Coordenadas, Imagen, Lista de selección múltiple, Lista 

desplegable, Texto corto, URL, Área de texto]. Cada una debe configurarse de manera 

independiente. Usted puede indicar el número y tipo determinado de opciones para cada Base de 

datos. 

 

11. Para permitir la visualización de las bases de datos elaboradas usted debe configurar las plantillas 

según considere para la realización de la actividad. Esta configuración se realiza por cada docente, 

por lo que, para su comprensión, le remitimos a la página oficial de la Moodle [URL: 

https://docs.moodle.org/501/en/Database_templates]  

 

4.1.13. Procedimiento para la configuración de la Actividad ñElecciónò 

 

Facilita hacer una pregunta y configurarle respuestas de opción múltiple de manera que el estudiante 

tenga que seleccionar una o varias soluciones posibles. Si el docente lo permite, el alumno puede 

actualizar su selección.  

 

Puede utilizarse como una encuesta rápida para conocer una idea generalizada acerca de un tema, 

una valoración sobre el desarrollo del curso, o cómo marcha el aprendizaje del estudiante. Esta actividad 

puede ser combinada con el plugins Group Choice, que genera el trabajo en colectivo. 

 

El docente puede ver los resultados y permitir o no, que los estudiantes visualicen las opciones 

de los demás componentes del grupo, los datos de identificación, o simplemente el porcentaje de votos. 

Las opciones para ejercer el voto se pueden limitar a un número determinado de votos o de estudiantes 

que realizarán la actividad, y pueden o no ser visibles de forma inmediata o al concluir la actividad. 

 

Los pasos para trabajar con esta Actividad son: 

 

1. Tener elaborado y disponible el tema y contenido antes de iniciar el trabajo de implementación 

del curso en la plataforma. 

 

2. Activar el botón Modo edición. 

 

3. Activar el botón Añadir una Actividad o Recurso. 

 

4. Seleccionar el ícono Elección. 

 

5. En la pestaña General nombrar y de considerarlo necesario, realizar una breve descripción, e 

indicar cómo se mostrarán las opciones [de forma horizontal o vertical]. 

 

6. En la pestaña Opciones se define si se permite a los estudiantes cambiar la selección realizada, 

activar más de una opción, así como el número de respuestas permitidas [opcional]. El docente 

debe establecer al menos una opción de Elección. 

 

7. En la pestaña Disponibilidad se establece las fechas de inicio y final, así como permitir o no una 

previsualización de las opciones a seleccionar antes de que la Actividad esté abierta. 

 

8. En la pestaña Resultados se configura la publicación o no, si se muestran las columnas no 

contestadas, y la inclusión de respuestas de usuarios inactivos/suspendidos. 

 

9. La continuidad de pestañas que se le presentan le permitirá declarar las configuraciones comunes 

del módulo, las restricciones de acceso, finalización de actividad, marcas y competencias, para, 

al finalizar, guardar y mostrar la página. 

 

4.1.14. Procedimiento para la configuraci·n de la Actividad ñGlosarioò 

 

Esta actividad es útil para potenciar la búsqueda, análisis y redacción de ideas por el estudiante, lo cual 

permite al docente observar la comprensión de la teoría que fundamenta un tema, además de reforzar el 

aprendizaje colaborativo y cooperativo.  

https://docs.moodle.org/501/en/Database_templates
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El filtro de ñauto-enlace del Glosarioò visible dentro de la configuraci·n de esta Actividad, 

permite destacar cualquier palabra del curso que esté incluida en el texto. En las clases de Solfeo puede 

utilizarse para observar en los estudiantes la comprensión de conceptos y nuevas terminologías. 

 

El modo de visualización dependerá, como en los casos anteriores, de la configuración realizada 

por el docente y por el administrador del sitio, aunque los estudiantes verán siempre los botones Añadir 

una nueva entrada y Buscar. Las propuestas elaboradas por el estudiante pueden ser aprobadas por 

defecto con permiso de edición, o aprobadas por el docente de forma manual, sin permiso de edición. 

Asimismo, se pueden habilitar los comentarios y valoraciones. 

 

Para diseñar el trabajo de la Actividad Glosario se recomiendan los siguientes pasos: 

 

1. Tener elaborado y disponible el tema y contenido. 

 

2. Activar el botón Modo edición. 

 

3. Activar el botón Añadir una Actividad o Recurso. 

 

4. Seleccionar el ícono Glosario. 

 

5. En la pestaña General nombrar, realizar una breve descripción y declarar el tipo de Glosario 

[principal o secundario]. 

 

6. En la pestaña Entrada se selecciona la aprobación por defecto, si es permitido editar la entrada 

siempre, si habrá la posibilidad de entradas duplicadas, la opción de hacer o no comentarios, y el 

hiperenlace automático. 

 

7. En la pestaña Apariencia, se establece si se visualiza o no la aprobación de las entradas, así como 

el número de entradas a observar por páginas. 

 

8. En la pestaña Valuaciones se determinará si se califican o no las entradas, así como su tipología 

para la valoración. 

 

9. La continuidad de pestañas que se le presentan le permitirá declarar las configuraciones comunes 

del módulo, las restricciones de acceso, finalización de actividad, marcas y competencias, para, 

al finalizar, guardar y mostrar la página. 

 

 

4.1.15. Procedimiento para la configuraci·n de la Actividad ñWikiò 

 

Esta actividad fomenta el aprendizaje colaborativo, ya que los estudiantes, en conjunto, elaboran un texto 

de forma similar a Wikipedia. Aunque como Actividad estándar de Moodle suele desarrollarse en equipo, 

es posible permitir que cada alumno cree su propia Wiki para uso individual. 

 

De acuerdo con la configuración que se le realice, se pueden incluir comentarios, imágenes o 

subir archivos. En la pestaña Editar, los estudiantes pueden adaptar o modificar la página antes de 

guardarla; la pestaña Historia, ofrece una secuencia del trabajo realizado y la identificación del autor; 

por último, la pestaña Mapas, muestra un menú de las páginas del recurso. 

 

Para habilitar la Actividad Wiki, se sugieren los pasos siguientes: 

 

1. Una vez activado el Modo edición. 

 

2. Activar el botón Añadir una Actividad o Recurso. 

 

3. Seleccionar el ícono Wiki. 

 

4. En la pestaña General nombrar, realizar una breve descripción, definir el modo Wiki y el nombre 

de la primera página.  
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5. En la pestaña Formato se establecerá el lenguaje de edición de la Wiki [Html, Caló [Creole], 

Nwiki], y si se determina la obligatoriedad de empleo de ese tipo de lenguaje. 

 

6. La continuidad de pestañas que se le presentan le permitirá declarar las configuraciones comunes 

del módulo, las restricciones de acceso, finalización de actividad, marcas y competencias, para, 

al finalizar, guardar y mostrar la página. 

 

Los Recursos y Actividades descritos representan algunas posibilidades cuyo potencial facilita la 

implementación de un diseño instruccional adecuado a la disciplina Solfeo. En cada aspecto a configurar 

existe la opción de Ayuda, que ofrece información sobre los aspectos que incluye el elemento que se está 

trabajando; también se distingue una señalización que indica obligatoriedad en el llenado durante el 

trabajo con en la plataforma. 

 

Es preciso recordar que el LMS Moodle también posibilita la integración de recursos externos a 

su estructura, para ello se recomienda el empleo de los plugins Music Theory, ABC Music Notation, 

Music Scale Question Type, Music Interval Question Type, Music Theory Question Type, y Music Key 

Signature Question Type; o de sitios web externos, por ejemplo, musictheory.net; teoría; musicca, u otro 

de la preferencia del docente.  
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V. La Moodle para la enseñanza del Solfeo. Ejemplos prácticos  

 

La finalidad de este capítulo es proporcionar ejemplos para el diseño de acciones que propicien el trabajo 

de algunos temas [tanto de la teoría como de la práctica] de la disciplina desde la plataforma Moodle 

para los modelos educativos semipresencial y a distancia. La propuesta solo servirá de orientación para 

el trabajo del docente, por lo que se incluyen sugerencias metodológicas a partir de la experiencia en la 

proyección de las actividades utilizando la Tecnología Educativa. 

 

Como recomendación para el trabajo con la plataforma, con motivo de las posibles limitantes del 

espacio [disponibilidad de tamaño] en el que se encuentra alojada la Moodle, se sugiere que los 

documentos se archiven o guarden en Google Drive o OneDrive de una cuenta institucional, a los que se 

pueda acceder por medio de un enlace desde la LMS.  

 

Asimismo, se recomienda tener planificadas las actividades y acciones, así como la elaboración 

del diseño instruccional antes de iniciar el montaje del curso en la plataforma, siempre, tomando en 

cuenta, la programación del semestre, el calendario docente y el modo en que se realizará el trabajo en 

dentro del curso; así como la forma en que se organizará el curso. 

 

5.1. Trabajo previo al montaje del diseño en la Moodle 

 

Las recomendaciones en este apartado se realizan sobre el diseño instruccional con base en el Modelo 

ASSURE; es decir, se describen las fases de análisis de los estudiantes, el establecimiento de los 

objetivos, la selección de los métodos, los medios y los materiales, su implementación; motivar la 

participación, y la valoración del aprendizaje y del proceso. 

 

Para organizar los temas o las unidades didácticas en la asignatura se debe definir la forma en que 

se desarrollará el proceso de enseñanza-aprendizaje; es decir, recapitular acerca del modo en que se 

implementarán las actividades; atendiendo al carácter teórico-práctico de la disciplina y a la experiencia 

de docentes en su impartición es recomendable que las acciones se estructuren desde la práctica hacia los 

referentes teóricos favoreciendo la comprensión e identificación de conceptos y la ejecución de lo 

aprendido para que se aplique durante el estudio del instrumento. 

 

De igual forma, se requiere que, en cada módulo, sección, subsistema, o unidad, se diseñe el 

trabajo de los contenidos desde los aspectos de formación musical siguientes:   

 

- Expresión; práctica de movimiento o tempo, dinámica, articulaciones musicales, formas 

musicales, signos y términos de duración musical y signos de repetición y ornamentación. 

 

- Desde la teoría; práctica de la escritura y caligrafía musical, generación de conceptos, definiciones 

y desarrollo de la creatividad musical. 

 

- Desde el entrenamiento auditivo; adiestramiento oral y escrito: la entonación de escalas, tríadas, 

intervalos y melodías, la ejecución de ritmos y polirrítmias, el reconocimiento de intervalos y 

acordes, el dictado melódico y rítmico. 

 

- Primera vista; prácticas de lecciones a primera vista que contemplen los contenidos a estudiar en 

la unidad. 

 

Existen diferentes modelos para el diseño y organización de las unidades didácticas, unos dan 

mayor peso a la experiencia previa de los estudiantes y a la medida en que son necesarios los conceptos 

científicos para la comprensión de la situación planteada; otros proponen tener en cuenta las 

características propias de los contenidos, la situación de los estudiantes y los estilos de aprendizaje; 

también existen variantes en los que se distingue el sustento teórico del modelo sobre la base del carácter 

contextualizado, sistémico y dinámico que, desde la arista curricular, indica la relación entre objetivos, 

contenidos y métodos; no obstante, independientemente de que se adopte un modelo para el diseño 

instruccional, la proyección de acciones y actividades puede variar atendiendo a las características de los 

estudiantes, del grupo y del contexto.  
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Durante la primera fase del Modelo ASSURE, que se ha tomado como base para ejemplificar la 

implementación del diseño instruccional, se propicia la caracterización de los estudiantes. Para el 

análisis, además de las particularidades físicas, de los saberes previos, del conocimiento del contexto en 

que vive y se desenvuelve, y del estilo de aprendizaje, se debe tener presente el semestre, el nivel y el 

instrumento que estudia; también se prestará atención a la cantidad de miembros del grupo, el rango de 

edad y su media, el sexo, su composición respecto a la familia de instrumentos musicales, y si existe 

algún estudiante con características especiales. Todo ello, sienta las pautas para recapitular sobre la 

articulación entre los componentes del proceso de enseñanza-aprendizaje durante el curso. Con vistas a 

la organización de la exploración de los datos de los estudiantes y el grupo se ofrece en el anexo 5.1 una 

variante de cuestionario a completar por el docente. 

 

La organización de las unidades en la disciplina se basa, en lo fundamental, en las fases dos, tres 

y cuatro del Modelo ASSURE.    

 

Una vez identificadas las pautas para la organización del curso, se procede a determinar el orden 

de las unidades didácticas y su estructura, la duración, los módulos, teniendo en cuenta las horas frente 

a grupo y el tiempo de trabajo en el ambiente virtual de aprendizaje [tabla 5.1]. 

 

Box 29 

Table 5.1 

Formato de organización de unidades didácticas en función del proyecto de aprendizaje considerado  

 

Unidades Objetivos Temas 
Tipo de 

recursos 

Actividades/ 

Estrategias 

Horas / 

Semanas por 

unidad 

Número 

de 

semanas 

por 

unidad 

Unidad I. 

Escalas 

Mayores y 

menores 

con tres 

alteraciones 

en la 

armadura 

de clave. 

Grados 

modales en 

las escalas. 

Entonar las 

escalas 

Mayores y 

menores 

que 

presentan 

tres 

alteraciones 

en la 

armadura 

de clave 

con un 90% 

de acierto. 

Reconocer 

los grados 

modalesé 

 

Escalas 

Mayores 

con tres 

alteraciones 

en la 

armadura 

de clave y 

sus 

relativas 

menores. 

Grados 

modales en 

las escalas. 

 

Ambiente 

virtual:  

Plataforma 

LMS 

[Moodle], 

archivos 

HTML, 

pdf, 

podcast, 

imágenesé 

Ambiente 

presencial: 

Pizarrón 

pautado, 

plumones, 

borrador, 

piano, é 

 

Ambiente 

virtual:  

Archivo: 

con escalas 

Mayores y 

sus relativas 

menores é 

URL: enlace 

de videos 

é 

Ambiente 

presencial: 

Entonación 

de las 

escalasé 

Horas/semana 

de trabajo en 

ambiente 

presencial: 2 

horas 

 Hora/semana 

de trabajo en 

ambiente 

virtual: 1 

hora 

Cantidad de 

horas por 

unidad: 6 

horas 

2 semanas 

 

Igualmente, se debe organizar la propuesta para la valoración de las actividades y los ítems, emitir 

los criterios de valoración de forma general. El docente diseñará los criterios de valoración atendiendo a 

las características del programa, su experticia, las particularidades de la disciplina, el entorno en que se 

realiza el proceso de enseñanza-aprendizaje, y la atención a las especificaciones que puede presenciar el 

grupo y de los estudiantes.  

 

La atención a las particularidades del proceso favorece la configuración del Libro de 

calificaciones en la plataforma. Es preciso tener presente que el administrador del sitio es quien da de 

alta a los estudiantes según la matrícula, solo entonces aparecerá el listado del grupo, el profesor puede 

dar el alta en el curso y a partir de ello organizar el libro, los grupos dentro del curso, las visualizaciones 

y la interacción entre los estudiantes, el grupo y el docente. 
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En la tabla 5.2, se puede apreciar un ejemplo del tipo de criterio de evaluación general que se 

emitirá para la calificación total, y a partir de este se proponen las actividades. Es recomendable para su 

estructura utilizar Excel, lo cual le permite abrir tantas hojas de cálculo como se requiera atendiendo a la 

propuesta de criterio general emitido. 

 

Box 30 

Table 5.2 

Criterios de evaluación general 

   

Criterio  Puntaje 
Ponderación 

[%] 

Trabajo en 

plataforma 

2 20 

Valoración en clases 

presenciales 

4 40 

Composición e 

interpretación 

1 10 

Examen ordinario 3 30 

Total 10 100 

 

Las diferentes categorías para desplegar por hojas de acuerdo con la decisión del docente se 

pueden observar en la figura 5.1. 

 

Box 31 
 

 
 

Figura 5.1 

Categorías para la valoración según las actividades 

Fuente. Elaboración propia 

 

Estas categorías constituyen la base para la valoración del aprendizaje durante la fase seis del 

Modelo ASSURE. 

 

5.2. Recomendaciones para el montaje del diseño en la Moodle 

 

Una vez terminado el diseño instruccional y determinadas la cantidad de unidades, módulos, secciones, 

o temas en los que se organizó el curso, es preciso su apertura en la plataforma, lo cual puede solicitarse 

al administrador o crearlo el docente si tiene los permisos para ello.  
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Dadas las características de los programas académicos de música en los diversos niveles, y de los 

estudiantes, se puede les puede brindar un curso de inducción [introductorio, de ayuda, etc.] desde la 

plataforma, donde se les oriente cómo emplear las herramientas de la LMS con las que trabajará en el 

curso; para ello es recomendable permitir el acceso ilimitado de manera que el estudiante pueda entrar a 

cualquier módulo del curso siempre que lo necesite.  

 

Una vez abierto el curso en la plataforma aparece una plantilla predeterminada que puede 

emplearse por distintos cursos o disciplinas; sobre esta base el docente va adaptando su estructura de 

acuerdo con los requerimientos del diseño instruccional que proyectó. Dicha plantilla posee una cantidad 

de módulos que puede o no coincidir con las planificadas por el docente en su diseño instruccional, por 

lo que se recomienda que, desde la pestaña Configuración, se adicione la cantidad de módulos que 

necesita el docente más uno que permitiría indicar la información sobre el curso.  

 

El primer paso para el montaje sería la configuración del curso, lo cual se expuso en la cuarta 

sección de este libro. El primer módulo por estructurar es el de Bienvenida, dentro del cual se ofrece la 

información sobre el curso [figura 5.2]. Acá puede aparecer también la información del docente o puede 

enlazarse con el perfil del docente. 

 

Box 32 
 

 
Figura 5.2 

Vista de la información del curso desde el módulo de Bienvenida 

Fuente. Elaboración propia 

 

 Para ofrecer la información se puede emplear el Recurso Página [figura 5.3], con el que se podrán 

exponer los objetivos para el aprendizaje, el programa de la disciplina o asignatura, las formas de 

evaluación, y la bibliografía general.  
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Box 33 
 

 
 

Figura 5.3 

Vista del empleo de los Recursos Página y Carpeta en el módulo de Bienvenida 

Fuente. Elaboración propia 

 

Con el recurso Carpeta [figura 5.3] se ofrecerán los materiales que se utilizarán, los que pueden 

incluir los cuadernos de lectura musical, de teoría, audios de escalas, programas de notación musical, de 

grabación y edición de audio, y todo el material que el docente considere necesario para el desarrollo 

exitoso del curso. 

 

Si durante el curso se utilizaran herramientas externas que se encuentren alojadas en sitios web, 

se debe configurar desde este módulo de Bienvenida, para ello se puede emplear el Recuso URL. 

  

Antes de cerrar la configuración de este módulo se sugiere adicionar una Actividad Foro desde 

la que los estudiantes puedan hacer preguntas, emitir respuestas a otros, o visualizar las del docente, 

sobre las características del curso. En consecuencia, al configurar este Foro, es necesario seleccionar la 

modalidad de suscripción automática en la pestaña Suscripción y Seguimiento. En la figura 5.4 se puede 

apreciar un ejemplo del empleo de la URL y el Foro. 

 

Box 34 
 

 
Figura 5.4 

Vista del empleo de URL y Foro en el módulo de Bienvenida 
Fuente. Elaboración propia 
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 Una vez concluida la configuración del módulo de Bienvenida se procede a la configuración de los 

siguientes módulos. Desde el diseño instruccional el docente prevé o no módulos para la recapitulación, 

repaso, o diagnóstico; los cuales, en esencia, contienen actividades a realizar por los estudiantes durante 

el estudio independiente. El profesor puede o no calificar estas actividades, lo importante es recopilar la 

información que estos le ofrecen para el diseño de acciones en cada módulo.  

 

Como la apertura de cada módulo se puede programar o agendar para que se realice de forma 

automática, se recomienda prever la apertura de estos módulos antes de los que indican contenido de la 

asignatura para este curso, lo cual implica que el docente tenga con anterioridad la información sobre la 

cantidad de estudiantes inscritos en el curso para adecuar la disponibilidad del curso en correspondencia 

con el calendario académico. 

 

En la configuración de cada módulo [sección, tópico, etc.] debe indicarse el nombre, una breve 

descripción, y las fechas en que estará disponible para los estudiantes. El proceder en cada caso es similar; 

para ello se recomiendan los pasos siguientes: 

 

1. Con el Modo de edición activado, ir a los tres puntos que están a la derecha del nombre [figura 

5.5] para desplegar las opciones: Edición del módulo, Destacar, Ocultar/mostrar, Mover, y 

Eliminar el módulo. 

 

Box 35 
 

 
Figura 5.5 

Configuración del módulo 
Fuente. Elaboración propia 

 

2. Activar Editar tópico [puede aparecer con otra denominación], lo que llevará a la ventana para su 

configuración, en la que aparecen las pestañas General, y Restringir accesos.  

 

3. En la pestaña General se debe activar la opción personalizado en el nombre de sección para poder 

modificar su denominación, y presentar una breve descripción del módulo. 

 

4. En la pestaña Restringir acceso se podrán configurar las fechas para su disponibilidad mediante 

el botón Añadir restricción. También se pueden añadir otras posibles restricciones si fueran 

necesarias. 

 

5. Al finalizar se activa el botón Guardar cambios. 

 

Al concluir la edición de los tópicos se procede a la configuración de los Recursos y Actividades 

dentro del módulo según la planificación vista desde la elaboración del diseño instruccional.  

 

Una vez más reiteramos que esta configuración puede ser diferente según el diseño del 

administrador del curso, la experticia del docente y las características de los módulos o tópicos de la 

disciplina o la asignatura.  
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Cuando se trabaja desde la semipresencialidad, se recomienda variar las acciones que se 

planifican para las actividades lectivas respecto a las del trabajo independiente o desde la plataforma, lo 

cual se prevé desde la elaboración del diseño instruccional antes de iniciar el montaje del curso. 

 

5.3. Rúbricas como forma de evaluación 

 

En la actualidad la tecnología pasó a ser un recurso básico para la vida cotidiana del ser humano, ella 

está presente en todas las esferas de la sociedad como consecuencia del desarrollo científico técnico 

alcanzado en las diversas profesiones. Estas herramientas, empleadas correcta y responsablemente, 

transforman la vida, mejoran la comunicación y aumentan la eficiencia en gran parte de las actividades 

diarias dada la emergencia de automatizar tareas, brindar acceso inmediato a la información y la 

existencia de una conexión global sin precedentes.  

 

Su empleo en el proceso evaluativo constituye un desafío para el docente, pues, además de tener 

presente los objetivos descritos en el diseño instruccional, los fines de la evaluación, las condiciones en 

que se realiza, el clima comunicacional y las particularidades de los estudiantes y del grupo, deberá 

conocer las características, funciones y cómo emplear los Recursos y las Actividades para el trabajo en 

la LMS; todo lo que se materializa durante el diseño de los instrumentos de evaluación. 

 

Los instrumentos de evaluación constituyen las herramientas que permiten obtener los datos o la 

información necesarios para el análisis y la toma de decisión sobre el avance de los estudiantes y el 

comportamiento del proceso pedagógico mediante una técnica de evaluación. Aunque algunos autores 

definen esta técnica como estrategias en función de la valoración del avance de los estudiantes (Hamodi 

y otros, 2015), su esencia puede adecuarse para el proceso, en tanto su diseño recae en el docente y se 

estructura según los fines evaluativos.  

 

Durante la elaboración del instrumento se debe observar, además de los fines, los criterios para 

la valoración, los objetivos, y la posición que ocupa en el sistema evaluativo, lo que comprende el 

momento del proceso en que se realiza y la secuencia en el análisis valorativo. De acuerdo con ello, la 

variedad cualitativa y cuantitativa de instrumentos es infinita y en muchos casos se evidencia la experticia 

y creatividad del docente. No obstante, todo instrumento tiene un referente teórico-metodológico que lo 

sustenta, precisa sus exigencias, y en muchos casos se encuentra información sobre el procedimiento 

para su diseño; el cual, por lo general, incluye: 

 

- Identificación de los objetivos y el fin de la evaluación 

 

- Exploración y selección de las herramientas disponibles en función de los objetivos y el fin 

identificados. 

 

- Toma de decisión sobre el empleo de las herramientas seleccionadas, su combinación, o la 

necesidad de nuevos diseños. 

 

- Puntualización de los fundamentos que sustentan la toma de decisión, lo cual nos permitirá 

mantener o perfeccionar el fin identificado. 

 

- Emitir, asumir o adaptar los criterios para la valoración, así como exponer las puntuaciones según 

el tipo de evaluación y el instrumento seleccionado, es decir, precisar el peso del instrumento 

dentro de la evaluación. 

 

- Declaración de los requerimientos técnicos para el uso del instrumento. 

 

- Observancia de las exigencias didácticas, tecnológicas, y profesionales para la elaboración de los 

ítems, preguntas o ejercicios. 

 

- Diseño del instrumento y aplicación de una prueba piloto que ofrezca información sobre su 

efectividad. 

 

 

https://www.scielo.org.mx/scielo.php?pid=S0185-26982015000100009&script=sci_abstract
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Uno de los instrumentos más empleados recientemente por la posibilidad de aplicación en 

diversos escenarios educativos y la claridad que se describe para la valoración de cada aspecto en una 

actividad tanto para el docente como para el estudiante, son las rúbricas, las cuales conforman una ñguía 

precisa para la valoración de los aprendizajes y productos realizados por los estudiantes, además de 

indicar el logro de los objetivos curriculares y las expectativas de los docentesò (Rodríguez & Flores, 

2019, pág. 18). N·tese en ®nfasis en el t®rmino ñvaloraci·nò; es decir, no es el instrumento de evaluaci·n, 

sino aquel que precisa cómo se valorarán los resultados a partir de los criterios valorativos y los niveles 

de desempeño. 

 

Por su estructura y función es acertada para fomentar la auto y coevaluación por y entre los 

estudiantes en función de la definición precisa del desempeño para cada criterio. Con los criterios en sus 

manos, los estudiantes pueden determinar dónde están sus fortalezas y cuáles son sus debilidades lo que 

favorece la toma de decisión para corregir su aprendizaje. 

 

Su estructura considera una matriz de dos entradas en la que se organizan las variables de manera 

que la información se visualice de forma clara e inmediata. Su contenido se corresponde con la tipología 

de la rúbrica, de manera global se reconocen dos tipos: holística [general], y analítica. Las de tipo general 

u holística [tabla , describen los niveles de dominio global, o sea, ñCada nivel se define claramente para 

que los estudiantes identifiquen lo que significaò (Gatica-Lara & Uribarren-Berrueta, 2013, pág. 62), su 

estructura en esencia, permite una elaboración rápida si se tiene puntualizada la diferencia para el puntaje 

en cada nivel.  

 

Box 36 

Table 5.3 

Rúbrica General u Holística  

   

 

 

 

 
 

 

 
 

 

La analítica, por su parte es más precisa [Tabla 5.4], requiere un nivel mayor de elaboración, ya 

que comprende el desglose de cada componente. ñEstas matrices definen con detalle los criterios para 

evaluar la calidad de los desempe¶os, y permiten retroalimentar en forma detallada a los estudiantesò  

(Gatica-Lara & Uribarren-Berrueta, 2013, pág. 62). 

 

Box 37 
Table 5.4 

Rúbrica analítica 

 
 

Criterios  Descripción 

Coherencia 

Su participación es completa y tiene relación con el contenido [2 puntos] 

Su participación tiene relación con el contenido, sin embargo, su comentario 

se encamina hacia un reconocimiento y no hacia el contenido del debate [1 

punto] 

Su participación no tiene relación con el contenido, sin embargo, su 

comentario aporta elementos sobre el tema [1 punto] 

Aportación 

Realiza su participación, y comenta al menos la participación de dos 

compañeros [3 puntos] 

Realiza su participación, y comenta la participación de un compañero [2 

puntos] 

Realiza su participación y no hace comentarios sobre la participación de otro 

compañero [1 punto] 

No realiza su participación, pero comenta la de otro compañero [1 punto] 
   

 

Escala Descripción 

2 Ha solucionado hasta el 49.9% de los ítems del ejercicio 

3 Ha solucionado en 50% de los ítems del ejercicio 

4 Ha cometido hasta un error en el ejercicio 

5 Ha realizado el ejercicio de manera excelente, sin errores y 

en el tiempo establecido 

http://ricaxcan.uaz.edu.mx/jspui/bitstream/20.500.11845/1112/1/2019_libro_Diseno%20e%20implementaci%C3%B3n%20de%20r%C3%BAbricas.pdf
https://www.scielo.org.mx/pdf/iem/v2n5/v2n5a10.pdf
https://www.scielo.org.mx/pdf/iem/v2n5/v2n5a10.pdf
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Para su diseño se proyectan en lo fundamental, cuatro pasos: 

 

1. Primera se define cada uno de los criterios que se va a evaluar. Se trata de ñpensarò cu§les son 

los aspectos que se deben tener en cuenta cuando se evalúa este o aquel aspecto. 

 

2. Lo que sigue es ponderarlos, es decir, definir qué tanto influye cada uno de ellos en la decisión 

global o cu§nto ñpesaò cada uno de ellos. Igual, esta ponderaci·n debe tener unas razones que 

permitan definir por qué se le da ese valor y no otro, pero esto s·lo lo puede hacer un ñexpertoò 

en la materia. 

 

3. El tercer paso es realizar para estos tres criterios, descriptores para cada uno de los niveles de 

logro, tal y como se mencionó anteriormente en la exposición de la rúbrica global. Habría que 

elaborar un esquema é y completarlo con los descriptores de cada uno de los niveles de logro. 

 

4. Una vez que se llena el cuadro con los descriptores de cada una de las categorías o aspectos 

evaluados, se puede observar cómo se debe organizar la calificación con esta rúbrica si se quisiese 

dar una nota global luego de aplicar dicha rúbrica, y además si dicha nota global se quisiera 

expresar. (Rodríguez & Flores, 2019, pág. 20) 

 

Independientemente del proceder propuesto, es menester recordar que la descripción de la 

valoración de los criterios no es una formalidad. Para que la evaluación cumpla sus funciones, se debe 

regresar al objetivo del proceso de enseñanza-aprendizaje, tener en cuenta los fines, las características 

del estudiante, del grupo y del contexto, así como los requerimientos del programa académico y el 

potencial de los instrumentos diseñados para evaluar.  

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

http://ricaxcan.uaz.edu.mx/jspui/bitstream/20.500.11845/1112/1/2019_libro_Diseno%20e%20implementaci%C3%B3n%20de%20r%C3%BAbricas.pdf
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Anexo 5.1 

 

Cuestionario para resumir las características de los estudiantes sobre la base de la fase uno del 

modelo ASSURE 

 

Este ejemplo de cuestionario toma como base el cuestionario ofrecido en la Maestría en Tecnologías 

Informáticas Educativas de la Unidad Académica de Docencia Superior de la Universidad Autónoma de 

Zacatecas [2021]. 

 

A. Análisis de los estudiantes [a quien va dirigida la instrucción] 

 

Nombre del curso: __________________ 

 

 Características generales del grupo: 

 

¶ Número de estudiantes: ____ 

¶ Nivel educativo: _____________ 

¶ Semestre: ______________ 

¶ Género: _____________ 

¶ Rango de edad ____ a _____ años; promedio ______ 

¶ Características especiales: _______________________________________________________ 

¶ Composición por instrumentos musicales:  

Familia de instrumentos ___________, subgrupos ________________, cantidad por subgrupos ______ 

Familia de instrumentos ___________, subgrupos ________________, cantidad por subgrupos ______ 

Familia de instrumentos ___________, subgrupos ________________, cantidad por subgrupos ______ 

¶ Disponibilidad de herramientas tecnológicas [tipos]: __________________________________ 

____________________________________________________________________________ 

¶ Identificar si existe algún estudiante que no posea las herramientas necesarias para el trabajo 

____________________________________________________________________________ 

 

Competencias de entrada del estudiante [¿Qué habilidades o competencias debe tener el estudiante de 

entrada al curso?] 

 

Para formar parte de este curso el educando debe haber desarrollados las siguientes competencias: 

_____________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________ 

 

Conocimientos precedentes [¿Qué saberes debe haber adquirido en otras disciplinas o asignaturas, en qué 

semestre?] 

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

 

 

Estilos de aprendizaje [figura 5.6]4: kinestésico: _____, visual: ____, lectoescritura: _____, 

auditivo:_______, combinación de ______________________, [cantidad_____]. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
4 El gráfico de barras representativo de los estilos de aprendizaje del grupo ofrece una imagen visual que propicia la 

observación directa del estilo predominante. Se puede obtener con ayuda del Excel. 
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Box 38 
 

 
 

Figura 5.6 

Resultados del estilo de aprendizaje en el grupo 

Fuente. Elaboración propia 
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VI. Variantes de aplicación de Recursos y Actividades de la Moodle en la disciplina Solfeo  

 

Las variantes que se ofrecen en este apartado son fruto de la experiencia de docentes que han logrado 

resultados satisfactorios en las clases con el empleo de la plataforma, por tanto, reiteramos que 

constituyen ejemplos para la comprensión de la utilización de Actividades y Recursos y la visibilidad del 

potencial de la Moodle para el trabajo desde la disciplina.  

 

Otro aspecto que se ha de destacar es que en cada clase de Solfeo se deje fomentar el desarrollo 

de habilidades musicales desde la práctica del movimiento o tempo, la dinámica, las articulaciones 

musicales, las formas musicales, de signos y términos, de duración, de repetición, y ornamentación 

musical; así como la práctica de escritura y caligrafía musical, el desarrollo de la creatividad, la 

entonación de escalas, tríadas, intervalos, melodías, dictados musicales, lectura musical, y primera vista. 

 

La selección de los medios y materiales a utilizar en los módulos dependerá del carácter del tema 

que se esté trabajando y el contenido a desarrollar, entiéndase por este el sistema de conocimientos 

[hechos, conceptos, leyes, principios y teorías en general], el sistema de modos de actuación [operaciones 

y hábitos, acciones y habilidades], la experiencia de la actividad creadora, y el sistema de normas de 

relaciones con la realidad, consigo mismo, y con los demás (Borroto, 2019). 

 

6.1. Variantes de Recursos aplicables para los contenidos de carácter teórico 

 

De acuerdo con la planeación realizada previamente, se recomienda tener disponibles los materiales, es 

decir, documentos [Pdf, infografías, Word, presentaciones digitales, etc.] que muestren la 

conceptualización, terminología, y tecnicismos musicales que se utilizarán en cada contenido; videos 

[pueden estar alojados en sitios web externos o en otras plataformas como YouTube -recomendados-, o 

en archivos listos para subir a la LMS] en los que se demuestre la práctica de los contenidos teóricos a 

trabajar; también pueden tenerse archivos de audio que sirvan para la práctica del estudiante de forma 

independiente; multimedia, en la que se combinen referentes teóricos, elementos de aplicación práctica, 

imágenes, o explicaciones sobre el tema.  

 

Para poder trabajar con los distintos tipos de archivos se recomienda que se brinde al estudiante 

softwares que le permitan interactuar con la documentación, de preferencia, que sean gratuitos, de código 

abierto, y accesibles; por ejemplo, Libre Office [para documentos Word, presentaciones en PPT, Pdf]; 

PDF2GO [www.pdf2go.com] como editor de documentos Pdf. Para la práctica de la notación musical se 

propone Musescore [https://musescore.org/es]; y para grabación y edición de audio Audacity 

[https://www.audacityteam.org/download/].  

 

6.1.1. Selección del Recurso para un módulo de la disciplina Solfeo 

 

Una forma de organizar el módulo es partiendo de la teoría para llegar a los registros que refieran la 

práctica; en este sentido, el Recurso por excelencia para los documentos es el Archivo, después de su 

selección, puede enlazarse un video por medio de una URL, y, por último, se recomienda una Página con 

archivo de audio como ejemplo práctico para el estudio independiente. 

 

Una vez nombrado y programada la fecha de apertura del módulo se procede a declarar su 

objetivo mediante el Recurso Área de texto y medios. Con el fin de mejorar la visualización del módulo 

en la plataforma se recomienda emplear una etiqueta que puede tener el nombre de ñRecursos y 

Materialesò, que permita distinguirlos de otros elementos. 

 

Para continuar se incluye un documento en formato Pdf con contenido teórico acerca del tema, 

puede agregarse también una presentación o una infografía por medio del Recurso Archivo. Con un 

nuevo Archivo se le brinda un audio con el que pueda practicar la entonación, el reconocimiento, y el 

adiestramiento auditivo del tema. Con el Recurso URL [tantos como sean necesarios], enlazar videos 

explicativos y demostrativos sobre la aplicación práctica de la teoría contenida en el Pdf.  

 

Todos los archivos para incluir pueden ser creados por el docente a partir del objetivo que persiga, 

o tomado de otros referentes, situados o no en un sitio externo. 

 

https://es.scribd.com/document/436368567/pdf
http://www.pdf2go.com/
https://musescore.org/es
https://www.audacityteam.org/download/
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Aunque en la Moodle aparece la Lección como una Actividad, es decir, la acción fundamental la 

realizan los estudiantes con su participación activa, puede configurarse para trabajarla como recurso, su 

ventaja, en este sentido consiste en que reúne los tres recursos enunciados y brinda un seguimiento del 

trabajo del estudiante; además, puede estructurarse de manera que el alumno siga paso a paso y de forma 

obligatoria, cada una de las fases de la información que quiere brindarse. 

 

Cuando se emplea la Actividad Lección como recurso [figura 6.1], en su configuración no se 

asignan actividades [solo se muestran páginas de contenido], ni se configura Calificación; por lo tanto, 

no se muestra puntuación acumulada, como calificación mínima en el menú se indicará nula [0%], no se 

protegerá con contraseñas, y no se aplicará la revisión al estudiante al no aportar calificaciones. En este 

caso se mostrará la Barra de progresos y el menú, y a consideración del docente, se podrá establecer 

como pase de diapositivas o no, cada Página de contenido. Se recomienda no establecer fechas de 

apertura y cierre, y permitir que el estudiante pueda regresar según lo requiera, y enlazar con una Página 

ñDescripci·n de actividades del M·duloéò. 

 

 

Box 39 
 

 
Figura 6.1 

Empleo de la Lección como recurso 

Fuente. Captura de pantalla de la Moodle de la UAAUAZ 

 

Una vez terminada la configuración de la Lección como recurso [capítulo IV] se agregarán las Páginas 

de contenido; para ello: 

 

1. Con Modo de edición activado, aplicar en la pestaña Agregar una página de contenido, lo que 

dará acceso a una ventana de configuración. 

 

2. Nombrar la página, agregar el contenido [texto, imagen, video, enlace, etc.], y si se muestra en el 

menú, establecer la disponibilidad horizontal de botones del contenido. 

 

3. En las pestañas consecuentes [denominadas Contenido y enumeradas de forma continua] se 

establecerá la descripción y el salto de páginas: anterior, posterior, o fin de la lección. 

 

Al terminar con la selección y la preparación de los recursos, se colocan todos los materiales dentro del 

Recurso Carpeta que denomino ñMateriales del M·duloéò, lo cual facilita la descarga en conjunto por 

parte del estudiantado; seguidamente, se recomienda el empleo de una Página a la que podemos 

denominar ñDescripci·n de las Actividades del M·duloéò donde se enuncien las actividades que el 

estudiante debe realizar con base a todo lo expuesto en los recursos. 

 

Hay que hacer notar que, si es de interés del docente conocer si el estudiante interactuó con el 

Recurso, se puede configurar ñSeguimiento de finalizaciónò en la pesta¶a ñFinalización de actividadò, 

de forma manual, donde el estudiante deba marcar una vez que lo utilice, o de manera automática -

recomendada- estableciendo condiciones para mostrarla como completado. En caso de que no requiera 

hacerlo debe aplicar en ñNo indicar finalización de la actividadò. 
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Es preciso reiterar que los nombres de las ventanas, pestañas y marcadores pueden variar de 

acuerdo con el diseño de la plataforma según la institución docente. 

 

Con el fin de mejorar la visualización del módulo en la plataforma y facilitar la navegación, se 

recomienda emplear una etiqueta que puede tener el nombre de ñActividadesò, que permita distinguirlos 

de otros elementos. 

 

6.1.2. Selección de la Actividad para un módulo de la disciplina Solfeo 

 

Con el fin de asegurar la interacción del estudiante con el tema en cuestión se recomienda incluir 

Actividades en el diseño del curso en la LMS; estas pueden tener un carácter teórico, práctico, o teórico-

práctico, según la planificación y las necesidades para facilitar su comprensión. Vale mencionar que 

dentro de cada módulo debe existir al menos una de cada tipo. 

 

Se pueden combinar Actividades a partir del uso de la Tarea, de la Base de datos, del Examen, 

del Glosario, de la Wiki, del Taller, y de la Lección [en este caso como Actividad, es decir, la acción 

fundamental la realizan los estudiantes con su participación activa], lo que asegura la posibilidad de 

incluir ejercicios que respondan a la teoría, a la práctica o ambas, que provoquen la exposición o 

aplicación de conceptos, la creación, el desarrollo de la lectoescritura musical, la afinación, el oído 

musical, el reconocimiento y la entonación de sonidos musicales. 

 

6.1.2.1. Propuesta de empleo de Actividad en ejercicios que refuercen la teoría 

 

Independientemente que la selección de Actividades es propia del docente, para este tipo de ejercicio son 

útiles la Wiki y el Glosario.  

 

Con el objetivo de reforzar el aprendizaje del concepto y su significado, así como el empleo de 

otros términos que indiquen la comprensión del concepto a estudiar se recomienda utilizar el Glosario. 

Esta Actividad, además, fomenta el aprendizaje colaborativo al promover la participación de todos en la 

generación de la idea que lo defina.  

 

El Glosario puede emplearse para cada módulo o ponerlo en un módulo como, por ejemplo, en 

la introducción al curso, de manera que abarque todos los conceptos a trabajar; en este caso, en la medida 

en que se avancen por los módulos, debe establecerse el enlace con la Actividad introductoria para que 

se vaya completando [opción recomendada]. Este enlace debe realizarse en la Página ñDescripci·n de 

actividades del m·duloéò.  

 

Como fecha de cierre de la actividad, se recomienda el final del curso según calendario docente, 

de manera que los estudiantes puedan acceder a ella, adicionar conceptos o editar los que ya están 

elaborados según consideren. Recuerde que el docente debe configurar estas opciones en la pestaña 

Entrada seleccionando la aprobación por defecto, si es permitido editar la entrada siempre, si habrá la 

posibilidad de entradas duplicadas, la opción de hacer o no comentarios, y el hiperenlace automático. 

 

Otra Actividad que favorece el aprendizaje cooperativo es la Wiki, por medio de la cual, además 

de la emisión de teorías y sus significados, se pueden generar textos que ofrezcan más información, por 

ejemplo, un imaginario de cómo se puede aplicar el concepto en la práctica, o exponer ejemplos 

demostrativos que permitan al docente que se ha comprendido el material estudiado. 

 

La Wiki también tributa al desarrollo de habilidades investigativas en tanto se promueve la 

búsqueda de información sobre, por ejemplo, indicaciones de tiempo, agógica, matiz, acentuación, 

combinación de compases simples y compuestos, su organización y su exposición.   

 

La elaboración de la Wiki puede ser individual, o a partir de pequeños grupos dentro del colectivo 

de estudios. Se sugiere el trabajo individual cuando se requiere un complemento en la actividad de un 

estudiante con el fin de organizar su estudio partiendo de las condiciones que el docente declare durante 

su configuración.  
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El trabajo en pequeños grupos [recomendado] tributa a la generación de saberes en colectivo; en 

este caso, el docente debe repensar sobre el rol de cada miembro con el fin de que no recaiga todo la 

acción en un solo integrante. 

 

Dada la posibilidad que tienen los estudiantes en la actualidad de realizar una exploración 

documental por medio de internet o con el uso de la inteligencia artificial; y con el fin de evitar plagios 

y promover la realización de la tarea docente, es preciso que, al enunciar las condiciones durante la 

configuración, se indique la inclusión de las fuentes consultadas, ya sea en forma de referencias o de 

bibliografía. 

 

Se recomienda que esta Actividad se realice por módulos y no de forma general como en el caso 

del Glosario, siempre y cuando el docente considere necesaria la consolidación de un nuevo aprendizaje. 

 

Una Actividad que puede ser útil en cuanto al reforzamiento teórico es la Tarea, aunque cuando 

se combina con otra tributa al aprendizaje de contenidos de carácter teórico-práctico. 

 

La Tarea fomenta la creatividad, es útil para corregir la caligrafía y la escritura musical, el 

aprendizaje de conceptos básicos aplicados a la lectoescritura puede realizarse de manera individualizada 

o en colectivo, y su valoración y autovaloración, se recomienda mediante el empleo de la Rúbrica. 

 

Un ejemplo para la realización de la Tarea se puede orientar al solicitar la escritura de una escala, 

de intervalos, la creación de melodías cortas [figura 6.2], la clasificación de tríadas e intervalos, u otro 

contenido que el docente considere adecuado. Su realización se puede configurar para accionarse de 

forma manuscrita o mediante el empleo de un software de notaci·n musical como el ñMusescoreò.  El 

formato de entrega puede exigirse como archivos Pdf o de imagen JPEG.  

 

Box 40 
 

 
Figura 6.2 

Empleo de la Tarea para crear melodías cortas 

Fuente. Elaboración propia sobre una captura de pantalla de la Moodle de la UAAUAZ 

 

En este caso, los criterios para la valoración con el empleo de la Rúbrica quedarían como se 

muestra en la tabla 6.1. 
































