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Introduccidn

Hamiyet y Rabia
(2019)

Las TIC en diversas
areas. En la educacion

no ha sido la excepcion.

/')
P
Dominguez y
Sandoval (2017)

Resistencia  de los
docentes e
infraestructura,

dificultan el uso de las

TIC en nivel béasico.

-

Mirete (2010)

Obstaculos como la falta
de cultura y
alfabetizacion  digital,
ademas de una
inadecuada  formacion

docente.

L

Avendano (2015)

Un 82% de docentes que
siguen utilizando el
método de ensefianza de

pizarron.

Zorro, Torres y Rivera
(2019)

La realidad aumentada es una tecnologia que puede

ayudar a los procesos pedagogicos y didacticos en

las aulas de clase.




Introduccidn

< Década de los 60’s.>

Combinar la realidad y lo
virtual, ser interactivo en

tiempo real y ser registrado

Complementa el mundo real

con objetos  virtuales

creados por una
Q)mputadora. . Y,

Van Kreveleny
Poelman (2010)

en forma de 3D.
NG | J

Azuma (1997)




Metodologia

ﬁ

Enfoque Cuantitativo

Un grupo experimental y
un grupo de control.

‘maman
Medir la percepcion de
los estudiantes

p

Variable independiente:

la realidad aumentada

Uso de la tecnologia

A

| |

A 4
Uso de la aplicacion

[ Diseno cuasiexperimental J

3

Variable dependiente: el
rendimiento acadéemico

[Diseﬁo descriptivo J




Metodologia
. Muestra

No probabilistica e intencional

@ 3 escuelas primarias

¢ Aprovechamiento mas alto, medio y
bajo en el ciclo anterior

© Materia de Ciencias Naturales

4°. grado

@ Género: 78 hombres y 71 mujeres

Edad: 9y 10 afos




Metodologia

-

Técnica de recoleccion de
datos

)

© Dimension 1: Pre-test y Pos-test disefiado
para el estudio, con respuestas dicotomicas

© Prueba de fiabilidad de Kuder
Richardson, 0.862 “Muy Alto” (Ruiz,
2013).

@ Dimensién 2, Una encuesta con dos
secclones:

© Uso de la tecnologia (4 preguntas
dicotdmicas), uso de la aplicacion (4
preguntas bajo la escala de Likert).




Metodologia

/

“La herramienta de realidad
aumentada mejora el rendimiento

académico de los estudiantes del 4°.

grado de primaria federal de la
cabecera municipal de Ocosingo”

Hipotesis — Dimension 1 F




Desarrollo

Diseno

1. Disefio de Ila

Intervencion

apegado a los contenidos del

libro de texto gratuito de la

SEP para el 4° grado de
primaria.

2. Se definio utilizacion de la
aplicacion de Arloon

Anatomy.

3. Se disefio una presentacion.

62

N /

Intervencion

En el grupo de control, el
docente procedic a la
explicacion del tema de
manera tradicional.

En el grupo experimental los
Investigadores realizaron la
intervencion.

Los estudiantes interactuaron

con la aplicacién de RA.

o A

-

J

|
~
Recoleccidn de datos

Se aplico el pre-test y pos-test
en ambos grupos.

En el grupo experimental, se
aplico de manera adicional
una encuesta para conocer el
uso de la tecnologia y el uso

de la aplicacion.




Desarrollo

Evidencias




Resultados
1)

4 =~/ )

Para la determinacion de la prueba
a utilizar y probar la hipotesis
planteada, se realiz6 la prueba de
normalidad de Kolgomorov -
Smirnov, encontrando que los
datos son normales, ya que el
valor de p=0.200 > =0.05.

Dimension 1 1

2.

4 \&/

Para probar la hipétesis planteada,
se realizd la prueba T de
Student para muestras
Independientes entre el grupo de
experimento y el grupo de control,
utilizando el software estadistico
SPSS, con un nivel de

significancia de 0=0.05.

-

s

Los resultados obtenidos de la
prueba T de Student, arroja que el
valor de p=0.000 es menor que el
nivel de significancia establecido
de a=0.05, por lo que, se rechaza
la hipotesis nula, ya que los datos
sustentan que existe diferencia
significativa entre ambos grupos,
aceptandose la hipotesis

planteada en la investigacion.




Resultados

Seccion “uso de la tecnologia”, de los 74 estudiantes del grupo experimental el 63.5% cuenta con una
Tablet o Smartphone en su casa, el 51.4% cuenta con Internet en su casa, el 25.7% mencion0 gque
conocia una aplicacion de realidad aumentada como la que uso y el 32.4% mencioné que habia utilizado

una aplicacion de realidad aumentada para aprender algun tema que vio en la escuela.

Tienen un Tienen Internet Conocen nna Han utilizado una

dizpositive mavil &N casa aplicacion de EA  aplicacion de RA
Cuauhtémoc 26 26 5 10
MMarcos Villanueva 8 = i -
Nifios Heroes 13 8 5 10
Totales 47 38 19 24




Resultados

Seccion “uso de la aplicacion”, el 82.4% le gusto usar la aplicacion, el 77% cree que le ayudo a
aprender mas, el 56.8% se le facilitd usar la aplicacion y 78.4% le gustaria seguir utilizando este tipo de

aplicacion para aprender Ciencias Naturales.

Item Muchizimo Mucho m " Poco Nada
ni no

;Que tanto te gustd uhilizar esta aplicacion 61 9 3 a 1
para aprender las partes de tu cuerpo? 82.4% 122% [ 4.1% | 00% | 1.4%
Al uhlizar esta aplicacion, ;Que tanto te 57 12 Q ! 1
avudo a aprender las partes de tu cuerpo? 17.0% 162% | 0.0% [ 34% | 14%
;e tanto z2 te facilito ublizar esta 42 i 2 11 2
aplicacion? 56.8% 230% | 270 [ 149% | 27%

;Que tanto te gustaria continuar aprendiendo
Ciencias Naturales uhlizando una aplicacion
como éxta’

58 i
18.4% 9.53%

] P
iy
[

b

Yo | Bl% [ 14%




Conclusiones

1
L

Utilizar una herramienta como la

4 )

en

el

proceso  de

aprendizaje,

realidad aumentada

ensefanza vy

los

estudiantes

obtienen mejores resultados en

su rendimiento  académico,

comparado con los estudiantes

que aprenden de manera

tradicional.

&

2

La percepcion de los estudiantes

-

Interactuaron con la
de

aumentada, demuestra que el

que
aplicacion realidad
73.6% le gustd muchisimo usar
esta tecnologia en clases para
aprender, el 15.2% le gusto
mucho, el 2.4% se mostrd
Indiferente, 7.1% le gusto poco

y el 1.7% no le gusto utilizarla.

-

3

Se concluye que los docentes de

4 N

secundaria)
esfuerzos

tecnologia

para

en

el

educacion basica (primaria vy
deben

Incluir

hacer

la

quehacer

J

educativo, diversos

ya que
estudios han demostrado que los

estudiantes mejoran sus

calificaciones al incluir una

tecnologia en el aula de clases.

N J




Conclusiones

4
4 \F) N

Si se usa una aplicacion de

realidad aumentada, se tiene la
posibilidad de plantear
escenarios que no pueden ser
percibidos cotidianamente en el

aula de clases.

. 2 .
A las autoridades educativas
Estatales y Federales, se les
exhorta a destinar recursos para
la infraestructura tecnologica de

manera equitativa a todas las

regiones de los estados.

R

Innovar el proceso de
ensefanza y aprendizaje, VY
despertar el interées de los
estudiantes en asistir a clases y
utilizarlas en la construccion de

su aprendizaje.




Lineas abiertas de investigacion

-

- Percepcion de los docentes de
educacion basica para utilizar la
realidad aumentada en el aula de
clases

- El disefio de una secuencia didactica
para el uso de la realidad aumentada
en la vida cotidiana del docente.
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