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Introduction

El artículo destaca una aplicación móvil que combina realidad aumentada y

geolocalización para preservar la cultura Chatina en el municipio de Santa Cruz

Zenzontepec, Oaxaca.

La aplicación ofrece reconstrucciones virtuales de eventos históricos, audios y escrituras

en Chatino y Español, conectando al usuario con el pasado y revitalizando la cultura. Su

objetivo es mostrar los lugares turísticos del municipio guiando a los visitantes con

geolocalización.

Desarrollada con diversas herramientas tecnológicas y una metodología ágil, busca

proporcionar una experiencia inmersiva que no solo preserve la cultura chatina, sino

también invite a explorar los lugares turísticos.

En resumen, esta aplicación representa una valiosa herramienta para contrarrestar la

pérdida de identidad cultural, ofreciendo una experiencia educativa y emocionante que

conecta al usuario con la historia y la belleza de Santa Cruz Zenzontepec.
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Methodology 

FASE CODIFICACIÓN
La fase de codificación fue un paso crucial en el desarrollo de la

aplicación móvil, donde se tradujeron los conceptos y diseños previos

en un producto funcional y robusto. También se utilizaron base de datos,

ya que como lo menciona Elisa Sánchez Godínez.

se presenta el módulo administrador, donde se tendrá la capacidad de

agregar diversas categorías e información relevante de los atractivos

turísticos y costumbres de la región, incluyendo imágenes, nombres,

descripciones y ubicaciones. Estos datos se mostrarán como resultado

en la interfaz que se ilustra en la Ilustración 3, que es la interfaz

utilizada para visualizar la información.
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Methodology 

FASE PRUEBA

La fase de prueba fue fundamental para garantizar la calidad y el

rendimiento de la aplicación móvil, mediante la realización de pruebas

exhaustivas en todas las etapas del desarrollo. Esto permitió detectar y

corregir posibles fallos antes de su lanzamiento al público, asegurando

así una experiencia de usuario óptima y satisfactoria.

En estas ilustraciones que incluyen realidad aumentada, se proporciona

una descripción tanto en español como en chatino. Además, se incluye

un audio en ambos idiomas para que aquellos interesados en conocer la

escritura y pronunciación puedan conocer sobre la cultura presente en la

población de Santa Cruz Zenzontepec.



24 y 25 de Octubre de 2024. 6

Methodology 

FASE LANZAMIENTO

En la fase final de lanzamiento del proyecto, es esencial resaltar varios

aspectos clave para concluir de manera exitosa con la aplicación móvil

la cual se llevó a cabo una cuidadosa planificación y ejecución de

diversas actividades para asegurarse de un lanzamiento exitoso y una

experiencia positiva para los usuarios.
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Results 

Las pruebas realizadas durante la fase de pruebas (fase 4) aseguraron la

funcionalidad y precisión de la aplicación, incluyendo pruebas específicas

del audio y la información desplegada, para garantizar una experiencia

fluida para los usuarios.

En el proceso de lanzamiento (fase 5), se añadió información

complementaria para enriquecer aún más la experiencia del usuario,

incluyendo contenido adicional sobre los atractivos turísticos y datos

históricos relevantes.

Estas fases combinadas aseguran un producto final de alta calidad que no

solo promueve el turismo local, sino que también contribuye a la

preservación cultural de la región. La aplicación representa una herramienta

tecnológica avanzada que impulsa el turismo y el desarrollo económico

local, marcando un hito significativo en la promoción del patrimonio

cultural y la identidad local.
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Conclusions

En conclusión, el desarrollo de la aplicación móvil con realidad
aumentada y geolocalización para promover los atractivos turísticos de
Santa Cruz Zenzontepec, Sola de Vega, Oaxaca, ha sido un éxito
rotundo. Este proyecto, ejecutado bajo la metodología XP, se centró
especialmente en las fases 3, 4 y 5, que desempeñaron roles críticos en
su implementación y lanzamiento.

Durante la fase de programación detallada (fase 3), se trabajó
meticulosamente en la codificación de los módulos planificados,
garantizando funcionalidades como la visualización de información
turística, la integración de realidad aumentada y la interacción con la
base de datos.
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Annexes 
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