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Una aplicación web, según

Lujan (2002) son aquellos

recursos y herramientas que los

usuarios pueden utilizar

accediendo a un servidor web a

través de internet mediante un

navegador.

INTRODUCCIÓN

En la actualidad, las

Tecnologías del Aprendizaje

y Conocimiento (TAC) ha

impactado en la forma de

aprender por parte de los

usuarios al interactuar con

las aplicaciones web de

forma fácil través de un

proceso sistematico.
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La Aplicación web para el aprendizaje

del zapoteco diidxazá tiene como

objetivo principal preservar el idioma

zapoteco diidxazá a través de una

experiencia de aprendizaje accesible

con diferentes sesiones de aprendizaje y

diversos recursos lúdicos, escucha

activa, ejercicios interactivos partiendo

del interés del usuario, así como la

detección y traducción de objetos en

tiempo real a través de la inteligencia

artificial.

INTRODUCCIÓN
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Su importancia radica en la preservación

cultural, ya que la aplicación contribuye

significativamente a la preservación y

revitalización del zapoteco diidxazá, facilita

la inclusión de las comunidades que hablan

zapoteco en la sociedad al proporcionar

acceso a recursos educativos para que más

personas aprendan diidxazá y la protección de

la diversidad lingüística al brindar a las

comunidades hablantes del zapoteco diidxazá

una herramienta para preservar su idioma.

INTRODUCCIÓN
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INTRODUCCIÓN

La Aplicación web para el aprendizaje

del zapoteco diidxazá es una aplicación

innovadora bajo un ambiente cliente-

servidor que fue desarrollada por la

creciente preocupación de la pérdida de

hablantes del zapoteco diidxazá, es una

nueva forma de aprendizaje que permite

a las personas aprender, preservar y

promover el idioma de los pueblos

originarios.
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Las características de la

aplicación web, se centra en el

uso de la tecnología y recursos

innovadores para la preservación

del idioma ya que utiliza la

tecnología avanzada como la

inteligencia artificial y las redes

neuronales convolucionales para

crear un entorno de aprendizaje

interactivo y efectivo.

INTRODUCCIÓN

El uso de la aplicación web

facilita el proceso de

enseñanza-aprendizaje del

diidxazá, esto significa que

el aprendizaje se da a partir

del interés del usuario y de

forma lúdica.
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Durante la Planeación, se realiza la

estimación de recurso y tiempos, se

interpretan y validan los requisitos

obtenidos.

En esta fase se creó el cronograma de

actividades por cada incremento

estableciendo los periodos de realización

de las tareas, las fechas límites y los

entregables de los diferentes módulos:

Traducción, sesiones de aprendizaje,

comunicación, juegos, detección de

objetos, foro, y la gestión de usuarios.

METODOLOGÍA

En el desarrollo de la aplicación web se utilizó la metodología Incremental con tres incrementos

En la fase de

Comunicación se

plantearon los objetivos

tanto general como

específicos de cada

incremento, se

establecieron los alcances

y limitaciones del proyecto

y se identificaron los

requisitos funcionales

como los no funcionales de

los módulos.
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La etapa de modelado se centra

en el diseño y la arquitectura

del software.

• Se diseñaron los diagramas

UML: secuencia y de clases

• Se diseñaron:

 El diagrama entidad-

relación

 El modelo relacional.

• Se creó la base de datos

utilizando PostgreSQL

• Diseño de las interfaces

gráficas de usuario.

METODOLOGÍA

En la fase de

construcción, se desarrolla

el software según el diseño

y se realizan pruebas para

verificar que cumpla con

los requisitos establecidos.

Se codificaron los módulos

utilizando el Framework

de React Native con Expo

Go y el lenguaje de

programación JavaScript.

En el caso del módulo de

Detección de objetos, se

aplicó la inteligencia

artificial a través de una

red neuronal artificial de

tipo convolucional para la

detección y el

reconocimiento de

imágenes y la traducción

automática usando el

modelo COCO-SSD.
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El módulo de Sesiones de

aprendizaje interactivas y

recursos multimedia de la

aplicación web está basado

en el modelo pedagógico de

la teoría crítica por proyectos

de Aula.

METODOLOGÍA

Finalmente, la fase de

Despliegue se encarga de la

implementación del incremento

en el entorno de producción,

validando que el software esté

funcionando y disponible para

su uso.

El tipo de prueba que se aplicó

fue centrado en el usuario para

determinar la validación y

funcionalidad de la aplicación

en cada incremento, así como

el entrenamiento de la red

neuronal Artificial para el

reconocimiento de imágenes.
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Como resultado del desarrollo de la aplicación web, se muestran las diferentes funcionalidades: 

RESULTADOS

Figura 1. Acceso a la aplicación Web Figura 2. Módulos de la Aplicación Web
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RESULTADOS

Figura 3. Sesiones de aprendizaje y evaluaciones Figura 4. Prueba de acceso al capítulo en la aplicación web
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RESULTADOS

Detector de objetos de la aplicación Móvil

Figura 3. Diccionario Trilingüe Figura 4. Traductor Bidireccional Multilingüe
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Reemplace por el 

logo de su 

Institución de 

Adscripción

24 y 25 de Octubre de 2024.

Se implementaron diversos juegos interactivos como sopa de letras, crucigrama, forma palabra, 

entre otros, para practicar y reforzar los conceptos aprendidos del zapoteco Diidxazá, 

Figura 5. Juego de Crucigrama Figura 6. Juego Forma Palabra
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Reemplace por el 
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Institución de 
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El módulo de Detector de objetos con inteligencia

artificial y traducción automática mediante la red

neuronal artificial convolucional.

Foro colaborativo, que permite al usuario crear

nuevas publicaciones agregando: un título,

contenido, y seleccionando una categoría.

Figura 7. Foro Colaborativo Figura 8. Detector de Objetos utilizando Inteligencia Artificial
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CONCLUSIONES

La realización de este

proyecto marca un avance

crucial en la preservación del

zapoteco diidxazá, abordando

con éxito la preocupante

disminución de hablantes y la

pérdida de esta lengua

ancestral mediante el uso

innovador de nuevas

tecnologías.

La aplicación web contribuye

significativamente a la preservación

y revitalización del zapoteco

diidxazá ya que facilita la inclusión

de las comunidades que hablan

zapoteco en la sociedad al

proporcionar acceso a recursos

educativos de alta calidad para que

más personas aprendan el idioma

diidxazá.

La Aplicación web para el aprendizaje

del zapoteco diidxazá ha logrado no

solo ofrecer un recurso educativo

interactivo y accesible para aprender

zapoteco diidxazá, sino también

convertirse en un motor de

revitalización cultural ya que su

impacto trasciende el ámbito

tecnológico y educativo al fortalecer

la valoración y preservación de esta

lengua ancestral en la comunidad.
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