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Resumen

La innovacion y el desarrollo avanzado de las tecnologias
de las informacion y comunicacién en los diferentes
aspectos de la vida cotidiana, pero sobre todo en la
educacidn, significa un gran reto que permite grandes
cambios en los métodos de ensefianza aprendizaje
permitiendo echar mano de herramientas tecnoldgicas
fuera del aula de clases por lo que en el presente
documento se describe la importancia de los Objetos de
Aprendizaje y la metodologia que se puede implementar
para desarrollarlos, asi como el andlisis de las fases y
desarrollo correspondiente en cada una de ellas, creando
objetos de calidad y que cumplan con los requerimientos
necesarios para transmitir conocimientos al estudiante,
especificando el resultado parcial que se tienen al
momento y explicando que se pretende desarrollar como
segunda fase de implementacién de dichos objetos de
aprendizaje para llegar a una implementacion integral en
algin sistema gestor de aprendizaje permitiendo una
obtencion de resultados mas completos considerando el
avance Y la evaluacion en el sistema de competencias.
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Abstract

Innovation and the advanced development of information
and communication technologies in the different aspects
of daily life, but especially in education, means a great
challenge that allows great changes in teaching-learning
methods allowing us to use technological tools outside
the classroom so this document describes the importance
of learning objects and the methodology that can be
implemented to develop them, as well as the analysis of
the phases and corresponding development in each of
them, creating objects of quality and that meet the
necessary requirements to transmit knowledge to the
student, specifying the partial result that they have at the
moment and explaining that it is intended to develop as a
second phase of implementation of said learning objects
to reach an integral implementation in some management
system. learning allowing a obtaining of re more
complete results considering the progress and evaluation
in the competency system.
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Introduccién

Los objetos de aprendizaje actualmente tienen
un papel importante en la transferencia de
conocimientos 'y la  adquisicion  de
competencias ya que puede ser implementados
en los sectores empresariales o educativos,
sirviendo como base para implementar
complementos aplicados a la generacion de
conocimientos, capacitaciones y evaluaciones,
fortaleciendo la capacitacién presencial y a
distancia.

Un objeto de aprendizaje (OA) es una
herramienta instruccional, que permite que los
estudiantes  adquieran  conocimientos 0
competencias; y una de sus caracteristicas
principales es que estan basados en el
paradigma de computo orientado a objetos, el
cual se refiere a crear componentes 0 moédulos
que puedan ser reutilizables en otros
programas.

“Una razon para utilizar esta tecnologia
es que las caracteristicas de los OA se heredan,
es decir, si se toman dos objetos de aprendizaje
y se juntan lo que se obtiene es un nuevo OA,
esto evita que los profesores vuelvan a crear
recursos de aprendizaje que ya existen vy,
ademas, les da la oportunidad de distribuir lo
que ellos generan”. [Peniche, 2011].

Como parte de un proyecto educativo y
con la finalidad de proporcionar una mayor
cantidad de herramientas educativas que
permitan atraer la atencion del estudiante y de
cierta manera contribuir a disminuir el indice de
desercion a nivel técnico superior

Desarrollo

Los objetos de aprendizaje se clasifican en dos
formas, una correspondiente al formato en el
que se presente y la otra de acuerdo al
contenido pedagdgico que se presente.

Los objetos de aprendizaje en sus
diversas modalidades se consideran como un
material con una estructura especifica que tiene
como objetivo el cumplir con un propdsito
educativo, el OA puede ser consultado de dos
formas a través de recursos Web o de manera
local.
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Las caracteristicas principales que se
consideran en los objetos de aprendizaje
independientemente de la forma en la que se
presente es: la accesibilidad, la reutilizacion, la
interoperabilidad, el propdsito educativo, debe
ser auto contenible y clasificable.

El desarrollo de objetos de aprendizaje
implica el seguir una metodologia para cumplir
con el objetivo planteado ademas de tener una
estructura 0 metodologia para desarrollar el
material correspondiente que integrara al objeto
de aprendizaje, algunas metodologias de OA
que se analizaron son las siguientes:

- Metodologia para elaborar OA e
integrarlos a un Sistema de Gestién del
Aprendizaje (SGA)

- Metodologia para desarrollo de OA
usando Patrones

- Metodologia de disefio de OA para la
educacion en su modalidad virtual

- Metodologia de desarrollo de OA
mediante el uso de la cartografia
conceptual y células de desarrollo
multidisciplinario y multimedia

- LOCOME: Metodologia de
construccion de OA

- Metodologia basada en prototipos para
el desarrollo de OA: caso de estudio el
modelo conceptual

Sin embargo, al final del analisis se
puede determinar que las principales fases para
el desarrollo del objeto de aprendizaje se
pueden agrupar en:

- Analisis

- Disefio

- Desarrollo

- Implementacion
- Evaluacion

Por otro lado, los potenciales
componentes de un objeto de aprendizaje son:
(Prendes et al, 2008)

Objetivo instruccional,

Contenido,

Actividad de estrategia de aprendizaje
Evaluacion

PoONE
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Al dar inicio en la estructuracion del
objeto de aprendizaje es importante considerar
que finalidad va a tener es decir si va a ser:
Aprendizaje dirigido (No hay ninguna
interaccién con el usuario), si los contenidos se
presentan al alumno de una manera predefinida
(Aprendizaje guiado por el propio alumno, el
mismo puede decidir los contenidos que desea
visualizar) o el aprendizaje adaptativo (el
sistema decide la secuencia segun la evolucion
del alumno).

En base a las etapas consideradas se
realizaron las siguientes actividades.

Analisis

En cuanto a la fase correspondiente a analisis
de inicio revisando a quien iba a ser dirigido el
material, bajo que entorno se iba a mostrar la
informacidn, el contenido en cuanto al tipo de
informacién que se deberia de mostrar o de qué
manera seria la mas adecuada para mostrarse y
considerar los requerimientos necesarios tanto
para el desarrollo como para la implementacion
del objeto de aprendizaje.

Disefo

Para la parte de disefio se consideraron dos
aspectos:

El disefio de pedagogico

En donde se considero el contenido de la hoja
de asignatura considerando el objetivo de la
asignatura de manera general, el objetivo de
cada una de las unidades y la competencia de a
alcanzar, ademéas del contenido tematico y la
interactividad entre las unidades tematicas.

El disefio técnico

En donde se considerd la interfaz que se le
estaria presentando al estudiante tomando en
cuenta que la interfaz sea intuitiva y agradable a
la vista, ademas de considerar los materiales
multimedia que se le estaran presentando.

Para la creacion de productos
multimedia se consideraron las fases de:

Andlisis de necesidades en donde se
consideraron objetivo general, alcance general,
tipos de contenido y tiempos estimados.
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Andlisis de usuarios en donde se
consideraron caracteristicas,  tecnologias
contenidos y tarea.

Andlisis de contenidos en donde se
considerd la especificacion de los contenidos, la
interaccién que tendrd el usuario con el
contenido y la funcion del contenido.

Analisis de tecnologias se consideraron
las tecnologias a utilizar para la planeacion, el
disefio, el desarrollo y disponibles para el
usuario

Desarrollo

En la fase de desarrollo se cred el objeto de
aprendizaje desarrollando la produccion de
prototipos, la produccion de  recursos
multimedia a implementar y realizando la
integracion dichos recursos con el prototipo.

Implementacién

En el apartado de implementacion se establecio
el objeto de aprendizaje creado en el software
de Adobe Captive el cual permiti6 desarrollar la
presentacion deseada por el usuario y la
integracion de los medios multimedia
permitiendo  mostrar  informacion, darle
seguimiento y realizar la  evaluacion
correspondiente.

Evaluacion

Una vez utilizado el material desarrollado como
apoyo para la asignatura se realizé una encuesta
de satisfaccion en cuanto a la presentacion del
objeto de aprendizaje y en cuanto al
conocimiento obtenido por parte del estudiante.

Resultados

Como resultado parcial se ha obtenido los
objetos de aprendizaje para la asignatura de
soporte técnico que es impartida en el primer
cuatrimestre del area académica de Sistemas
Informaticos o Multimedia y Comercio
Electroénico.

Dentro de las interfaces que se crearon
en el desarrollo de material se tienen la
estructura del temario de la asignatura, el
contenido del material de la asignatura teniendo
una presentacion como se muestra en la figura
1.
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EVOLUCION DE LAS COMPUTADORAS

UND

Figura 1 Contenido de la asignatura

La interfaz que se le muestra al
estudiante permite tener una presentacion
agradable y sobre todo una navegacion intuitiva
en donde se le presenta un botén para avanzar
de pantalla y se le muestra una barra de avance
de contenido, asi como los botones basicos de
navegacion para iniciar, avanzar o retroceder,
reproducir el audio y cerrar la interfaz

Dentro de las interfaces que se le
presentan al estudiante se le permite la
reproduccion de material multimedia adicional
como la reproduccion de videos como se
muestra en la figura 2.

PARA EMPEZAR SE DEBERA COLOCARA EL PROCESADOR
EN LA TARJETA PRINCIPAL

Figura 2 Video de demostracién

Al concluir el contenido muestra una
interfaz de evaluacion figura 3. en la cual se le
presenta una serie de preguntas que tiene que
contestar y al finalizar le envia un resultado,
dado el caso que la calificacion no haya sido
aprovatoria le permite hacer la revision de las
preguntas que en su momento no contesto o0 no
contesto correctamente.
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Asocie lo siguiente

Borrar Alras Siguiente Enviar
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Figura 3 Evaluacion

Como siguiente paso es realizar la
implementacion de dicho material en la
plataforma institucional que se maneja en la
Universidad Tecnologica de Xicotepec de
Juarez.

Conclusiones

El desarrollo de objetos de aprendizaje debe
utilizar un proceso metodoldgico que permita
apegarse a las necesidades de usuario que le
permitan cumplir con el objetivo para el que fue
creado, permitiendo alcanzar el objetivo que se
plantea en la unidad para posterior a ello
alcanza le competencia que se establezca por la
asignatura

Trabajos Futuros

Dado que una de las caracteristicas de los
objetos de aprendizaje es la posibilidad de
reutilizacion es importante que este objeto de
aprendizaje pueda ser establecido en alguna
plataforma que permita su utilizacién de una
manera mas amplia por lo cual se estara
trabajando en la implementacion del objeto de
aprendizaje en una Sistema de Gestion de
Aprendizaje (LMS) en el cual ademéas de poder
visualizar en objeto de aprendizaje a través de
un SCORM o un IMS pueda permitir realizar el
registro directamente en la plataforma sobre el
avance tanto de la visualizacion del material
como de las actividades realizadas y que por
supuesto que las actividades que hagan
referencia a una evaluacion permita integrar de
manera transparente el resultado de la
evaluacion al libro de calificaciones que se
maneje en el LMS.
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Todo esto propiciando que el avance en
el curso y revision de material por parte del
estudiante pueda ser monitorizado de una
manera mas puntual por parte del docente que
sea encargado de darle el seguimiento y
retroalimentacion a las diversas actividades.
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